
Mailing Password 
Turbo Backup 
Como capturar 
pantallas 

Juegos: Golf, War 
Games 


Gestor de Iconos 
TxT: El anorcado 
Juegos: Megacorp, 
Convoy Raider, 
Phantom Club, 
Impossible Mission, 
etcetera 


PCW: Si. cPero 
cual? 

TxT: Txiki 
El potente D. I. R. 




. 






CPC 464-6128 PCW 8256-8512-9512 PC 1512-1640 
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34 MAILING PASS - 

WORD L Un programa de 
mailing curiosamente pro- 
tegido. 

38 DATA/DATS Agenda 

para programadores reali- 
zada por Bastos Microin- 
formatica. 

40 TURBO BACK-UP. 

Maxima seguridad a la 
maxima velocidad. 


46 B.B.S. Sepa ddnde y 

cuando llamar. 

44 ensenanza asis- 
tida por ordenador. 

Cospa. 

SO PROTECCION. La 

seguridad en los datos es 
el tema de moda. 

54 TECLA A TECLA: 
Copturodor de pon- 

tallas. Con un golpe de 
tecta, salva tus mejores 
creaciones artisticas. 


58 JUEGOS. Strike, Golf, 
World Games. 

64 TRUCOS. 


CPC 

68 EL JUEGO DEL 

MES. Convoy Raider. 

70 A FONDO: GESTOR 
DE ICONOS (y II). Este 

mes terminamos con los 
comandos residentes. 


74 TECLA A TECLA: EL 
AHORCADO. Una ver- 

sidn muy especial de este 
popular juego que nos 
ofrece Fernando J. Eche- 
varrieta. 


78 TRUCOS. 

80 JUEGOS . Elevator 
Action, Phantom Club, Do- 
mind, Dog Fight. 

86 MEGACORP. Juan 

Jose Valverde nos enseha 
los secretos de la ultima 
gran aventura de Dinamic. 

92 EL JUEGO QUE 

VIENE. El diseno grafico. 

94 PROXIMAMENTE 
EN AMSTRAD USER. 


PCW 

100 TECLA A TECLA. 

Txiki, un juego de laberin- 
to. 

104 A FONDO: PCW 
si, ipero tUttl ? Pidn- 

selo antes de elegir su or¬ 
denador. 

110 LO QUE HAY QUE 

SABER. El potente co- 
mando DIR. 

114 CURSO DE EN - 
SAMBLADOR. Capitulo 

1: Subrutinas. 

120 JUEGOS. Bounder, 

The Living Daylights. 



122 TRUCOS. 
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6 ACTUAUDAD. 

16 NOVEDADES. 

18 CUBO DE CHIPS. 



20 PPC ORGANIZER. Un nuevo re- 

sidente al mas puro estilo Sidekick. 

26 SIMULAC10N POR ORDE- 
NADOR. 

124 TELETEXTO. Se abre una nueva era 

en la comunicacidn. 

126 NOVEDADES VIDEO. 

128 CORREO. 

132 C.V.C.T. 

138 OFERTAS. La gran oportunidad para 

musicalizar tu casa. 

140 MODULOS. 

144 UBROS. 

147 OFERTAS. 



VIDEO JUEGOS: 
iBuenas nuevas? 

Teniamos un editorial preparado sobre 
el tema de las Ferias Informaticas en Es- 
paha, pern puede quedar para mas adelan- 
te, pues hay movimientos en el sector de 
videojuegos muy interesantes para el 
usuario, para esa inmensa cantidad de «lo 
cos por el marcianito». 

Segun noticias de ultima hora, el merca- 
do de videojuegos en nuestro pais sufre 
una profunda reestructuracion. Este ape- 
tecible mercado, mas de dos mil millones 
de facturadon en 1987, esta formado por 
empresas de tamaho medio y otra mas 
grande, que distribuyen la escasa produc- 
cion nacional frente a la avalancha de titu- 
los que proceden, sobre todo, de Ingla- 
terra, Francia y Estados Unidos. 

La empresa con mas cuota de mercado, 
ERBE, ha creado un nuevo sello distribui- 
dor con un primer fichaje nacional, 

OPERA SOFT, ademas de importantes fir- 
mas inglesas. Al mismo tiempo ERBE ha 
dejado de representar a DINAMIC, la prin¬ 
cipal productora de videojuegos de nues¬ 
tro pais, cuyos jovenes ejecutivos han lle- 
gado a acuerdos con DRO-SOFT para po- 
tenciar otra distribuidora con gran proyec- 
cion. Al mismo tiempo anuncian importan¬ 
tes novedades para el sector (... a lo mejor 
un pack mostruo barato y un titulo tipo Fer¬ 
nando Martin B.M., pero en motociclis- 
mo...). 

El resto de las empresas, Proeinsa, 
System 4, Mind Games, etcetera, preparan 
sus lanzamientos, permanecen a la expec- 
tativa y quiza... puedan existir nuevos 
acuerdos de distribucion entre algunas de 
estas empresas. 

Para el usuario y el propio mercado (pro- 
gramadores, tiendas, etcetera) es una no- 
ticia sin precedentes. Habra mas compe- 
tencia y lo que esto trae consigo: mejores 
precios, ofertas y la agilizacion en la llega- 
da a las tiendas de las novedades. 

Hasta el mes que viene. 


Amstrad User / 5 
























ULTIMA HORA 





Un programa 
de TV con 
mucho humor 


CONVENCION 





En el marco del Scala 
Melia de Madrid, 
Amstrad ESPANA 
celebro el dia 15 de 
abril su cuarta 
Convencion anual. 


.iose Luis 
Dominguez 
durante su 
intervencidn. 


Ardvalo, un 
h u m o ri sta 
que contd mil 
chistes. 



Jose Maria Inigo, un hdbil presenta- 
dor que condujo la Convencidn como 
si de su programa de TV «lnigo en di- 
recto» se tratara. 


Entre los asistentes internacionales 
a la Convencidn Amstrad 88, Ettore 
Accenti, de Amstrad Italia Spa. 


L A compania reunid en 
Madrid a mas de mil 
distribuidores y delega- 
dos de todos los puntos 
de la geografia espanola, 
ademds de representan- 
tes de diversos medios in- 
formativos, prensa y ra¬ 
dio. Vimos, entre otros, a 
Josd Manuel Tomas, de- 
legado de Levante y Mur¬ 
cia; a Eloy Vergara (An- 
dalucia), Tomds Pascual 
(Madrid centre), Gilberto 
Fern&ndez (noroeste), 
Josd Ramon Arride (nor- 
te-centro), Luis Vela (Ca¬ 


talans- Baleares) y a 
Francisco Alcazar (Cana- 
rias). Todos ellos disfru- 
tando de la cena y el hu¬ 
mor posterior del «show». 

Todo ello, amenizado 
por el humor de los cono- 
cidos humoristas Arevalo 
y Eugenio, del mago 
Pepe Regueira, del es- 
pectacular «ballet» del 
Scala. 

La Convencidn Ams¬ 
trad 88 se abrio con un 
audiovisual en clave de 
humor en el que Amstrad 
no rechazd su propia au- 


tocrltica. Algunos aspec- 
tos donde se reconocie- 
ron pequehos problemas 
de «stocks». se expusie- 
ron abiertamente, pero 
todo ello visto desde una 
perspectiva de supera- 
cidn constante y progresi- 
va que anima a los miem- 
bros de la compania a 
mejorar dia tras dia. 

Asimismo, se presenta- 
ron las campanas de pu- 
blicidad que van a apoyar 
estas acciones comercia- 
les; en concreto, dos 
«spcts» televisivos que 


se espera que sean au- 
tenticamente impactan- 
tes, por las magnificas 
promociones que lanzan, 
referidas concretamente 
al PC 1640 y a la gama 
CPC (464 Y 6128) en mo¬ 
nitor color. Ambas promo- 

Jose Luis Dominguez, 
en su intervencion agra- 
decio, ante todo, la asis- 
tencia del publico y la 
confianza depositada en 
la marca. lo que el consi¬ 
der como su me'jor ex'ito. 

Contesto a las pregun- 
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quenos errores y asegurd 
haber tornado medidas 
para que no vuelvan a su* 
ceder. 


Inigo entrevistando a Mi¬ 
guel A. Esteban, director 
comercial de Amstrad Es- 
pafia. Pidib disculpas a los 
distribuidores por los pe- 


Aspecto del Scala, total 
mente abarrotado. 


Eloy Vergara, jefe de la 2 ona Sur, sail* 
dando a unos delegados andaluces. 


Jose M. Martinez de Haro y 
Manuel Pardo, jefe de pu- 
blicidad de Amstrad y di¬ 
rector de ARGE, agencia 
de publicidad, hablaron de 
los trescientos millones de 
pesetas que costara la 
nueva camparia y mostra- 
ron a los asistentes los 
anuncios del PC 1640 y del 
PPC. 




El increible Eugenio, 
que ademas de provo- 
car carcajadas se atre- 
vio a pedir un ordena- 
dor de regalo para su 
hijo. 


Minutos antes de 
comenzar la Con- 
vencibn, el «hall» de 
entrada mostraba 
esta animacion. 


tas de Jose Maria Inigo 
haciendo hincapie, sobre 
todo, en la presentacion 
de la ultima novedad 
Amstrad, que ya era co- 
nocida por los medios in- 
formativos especializa- 
dos, el portatil Amstrad 
PPC 512. Como el mismo 
senate, Amstrad ha vuel- 
to a sorprender con unos 
precios muy por debajo 
de la realidad del merca- 
do, con una magmfica re¬ 
lation entre las caracte- 
risticas tecnicas y las 
prestaciones. 


Ahora, como en otras 
tantas ocasiones, las dife- 
rentes marcas tendran 
que adaptarse al precio y 
calidad Amstrad en este 
campo, en el que los por¬ 
tables aparecian como 
algo casi inasequible al 
usuario medio. 

Tambien hablo de las 
nuevas promoeiones. La 
primera de ellas referida 
al PC 1640, con una ofer- 
ta valida hasta el mes de 
mayo, por la cual com- 
prando la segunda, valida 
hasta junto, es la referida 


al CPC monitor color, con 
su compra se regalara un 
magnifico convertidor 
para que el monitor del 
ordenador se pueda 
transformar en pantalla 
de television. 

Preguntado sobre la 
posicion de Amstrad en el 
mercado actual, respon¬ 
ds diciendo que Amstrad 
aparecia ya en Espana, 
como una empresa fuerte 
y consolidada, que este 
preparada para competir 
con las grandes multina- 
cionalesdel sector. 


Seguidamente, Jose 
Maria Inigo entrevisto a 
Miguel Angel Esteban y a 
Jose Maria Martinez de 
Haro, que apoyaron estas 
ideas. 

Despues de esta bri- 
llante Convencibn Ams¬ 
trad 88, podemos afirmar 
que Amstrad es una de 
las companias que mas 
futuro tiene, tanto en el 
ambito nacional como en 
el internacional. 


BEATRIZ RODRIGUEZ 
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El «stand» de la delegacidn de Cataluha, muy solbitado. 



Las novedades Amstrad despertaron un gran interes. 





Las nuevas ofertas 

AMSTRAD 

CPC 

A partir del 11 de mayo todo 
aquel que se compre un CPC 
464/6128 a color tendra por el 
mismo dinero, ademas, el 
convertidora TV. 

PC 1640 

Durante el mes de mayo 
aquellos que compren un 
PC 1640 se llevaran de regalo el 
Ability 2000, una mesa y una 
impresora: si el ordenador 
comprado es con disco duro, 
sera la >DMP4000, y al resto, la 
DMP 3000. 

PPC 512 

Aquf la oferta es su bajo precio: 

PPC 512 SD, 129.900 pesetas 

mas IVA, y PPC 512DD..., a 
159.900 pesetas mas IVA. 
















Su orclenador 


ya sabe lo que quiere... 




Naturalmente Diskettes Nashua. 




IMPORT ADOR EXCLUSIVO: 

Sintronic S.A. 


08018 BARCELONA Buenaventura Munoz, 7 y 9. Tel. (931 309 61 16 FAX 3006874 
28002 MADRID Puenteareas, 18. Tel. 191) 413 99 44 / 413 60 94 FAX 4151933 
43004 TARRAGONA Pons Icart, 32. Tel. (977) 23 39 12 / 23 39 07 Telex 56529 SNTA E 





















IN FOR MAT 88 






La compama GIP presentaba su aplicacion para 
abogados. 


IDEALOGIC en un amplio stand presentaba la 
amplia gama de productos y companlas que 
distribuye, entre las que figuran la conocida 
Borland y Sftware Publishing Corporation. 


ASHTON-TATE, S. A., mostro su gama de pro¬ 
ductos donde destacan los famosos dBASE II 
y dBASE III y MULTITEXTO, ademas de algunas 
novedades. 


Del 11 a! 16 de abril se celebro en el re- 
cinto ferial de Montjuic, Barcelona, IN¬ 
FORMAT 88, certamen estrictamente 
profesional organizado por Fira de Bar¬ 
celona. 


INFORMAT 88 agrupo la par- 
ticipacion de 246 empresas ex- 
positoras, lo que representa un 
incremento del 36 por 100 en re- 
lacion a la edicion anterior. En 
1987, el porcentaje de aumento 
fue del 26 por 100. En su proxi- 
ma manifestacion, INFORMAT 
contara con la presencia de ex- 
positores directos procedentes 
de la Republica Federal de Ale- 
mania, Belgica, Canada, Corea 
del Sur, Dinamarca, Francia, 
Gran Bretana, Holanda, Israel. 
Italia, Japon, Noruega, Suecia, 


Suiza, Taiwan, EE.UU y la Re¬ 
publics Federal de Alemania, 
entre otros pafses. 

En el transcurso de INFOR¬ 
MAT 88 ha tenido lugar un am¬ 
plio Prograrna de Jornadas Tec- 
nicas, basado en cinco bloques 
especificos'. un conjunto de 10 
Jornadas Tecnicas, el Sympo¬ 
sium Profesional de Distribuido- 
res de Informatica, MultiRED IN- 
FORMAT 88, Symposium Infor¬ 
matica Hospitalaria y. flnalmen- 
te, la Reunion Anual de Euro¬ 
graphics. 


Infor-Ofic, S. A., mostraba en la prac- 
tica que sus filtros no solo son muy 
utiles para cualquier modelo de mo¬ 
nitor de ordenador, sino tambien 
para nuestra television. 


Este robot se hizo famoso por spare- 
cer en television en un reportaje so 
bre el saldn. 


u imp an 

mam i 

it iMtna 


El stand Amstrad Espana registro gran numero 
de visitas en su seccion de ><Jugar y probar». 
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■ ;Ya estd aqini la 
Tarjeta Joven! 


Si vives en la Comuni- 
dad de Madrid, Andalu- 
cia, Galicia, Cataiuna o 
Euskadi, tienes entre die- 
ciseis y veintis6is anos y 
deseas beneficiarte, por 
el hecho de ser joven, de 
descuentos en comer- 
cios, creditos, cine, tea- 
tros. librerias, museos, al- 
bergues, material infor- 
matico, bicicletas, motos, 
fotografia, publicaciones 
y un sinfin de ofertas m&s, 
lo unico que tienes que 
hacer es adquirir la Tarje¬ 
ta Joven en tu Comuni- 
dad Autonoma o Ayunta- 
miento de tu localidad. 

En Cataiuna y Pais 
Vasco su precio es tan 
solo de 800 pesetas y en 
las restantes comunida- 
des es totalmente gratui- 


ta. Ademas, a finales de 
este ano, la Tarjeta exten¬ 
der sus posibilidades al 
resto de Espana. 

La Tarjeta Joven se 
ofrece como un recurso 
para apoyar las precarias 
economias juveniles con 
descuentos significativos, 
ademas de ofrecer un 
conjunto de nuevas ofer¬ 
tas culturales y servicios 
que en muchos casos es- 
taban al margen de la 
consideracidn juvenil. Es- 
tamos en negociaciones 
para que todos aquellos 
jdvenes entre diecisels y 
veintiseis anos puedan 
obtener un 10 por 100 de 
descuento en la suscrip- 
cidn de AMSTRAD 
USER. 


TARJETA 

COMUNIDAD DL 

MsDRID 

J®VEN 


En los establecimientos que veas esta pegatina hay im- 
portantes descuentos para jovenes. 



Mas libras 


ANAYA Multimedia 
anuncia la proxima apari- 
cion de dos obras de inte¬ 
rs para nuestros lecto¬ 
rs: «Guia del programa- 
dor en ensamblador para 


IBM PC/XT/AT-. y «Man- 
tenimiento de sistemas 
d i g i t a I e s». Esperamos 
contar con ellas en breve 
para nuestra seccion de 
libros. 

















Autoedkicn 


Desktop Publishing, 
S. A., organizd las jorna- 
das sobre Edicion Asisti- 
da por Ordenador cele- 
bradas en Madrid a co- 
mienzos del mes de abril. 
Durante las mismas se 
trato la importancia de los 
sistemas de autoedicibn, 
perifericos para la capta¬ 
tion de documentos e 
imagenes, etcetera, El 24 
de marzo, en los locales 


de Rank Xerox Espana se 
realizo la presentacion y 
demostracidn del paquete 
Xerox Ventura Publisher 
en castellano, y el 7 de 
abril, en colaboracion con 
Agfa-Gevaert, la muestra 
del paquete PageMaker, 
Para ampliar informa- 
cion y proximas jornadas 
dirigirse a senorita Nuria, 
Desktop Publishing, S. A. 
Tel. 275 84 00. 


capitulo de «Teaching Este premio viene a 
and Learning aids for ge- confirmar el avance de 
neral educations las Nuevas Tecnologias 

dentro de la educacion. 


edicioncsl 


' V 

'sirrwjif hfeiTmi 


[ 



7MXJ *>> 

r- M u, 

CO- X4JM j w-.." 


Gdago ■ izv»y- MaTab- Sofcta. 


CAlDA de bs CUtrcrvjo y 
CORRIENTE CONTINLU 



cdicioncs 


SJI/I premiada 
en Suiza 


Til mu rtccMiyjL 


La colecciOn «Patago- 
ras», de Software Educa¬ 
tive de la Editorial S. M., 
ha recibido en el WorldDi- 


dac de 1988, celebrado el 
pasado mes de febrero 
en Basilea (Suiza), una 
medalla de bronce en el 



p Parade 

Si quieres saberlo todo sobre la informatica v los 



h quieres saberlo todo sobre la informatica y los 
ordenadores no te pierdas los sabados, de 17,30 a 19 h., 
el programa “Sabado Chip”. Dirigido 
por Antonio Rua, “El Rey del Chip”, y 
presentado por Jose Luis Ariaza. Que no 
se te olvide. Es el “Chip Parade”. 


































NOTICIAS 


llueva version 
de GEM 


Digital Research anun- 
cio hace algunos meses 
la ruieva versi6n del en- 
torno gr&fico GEM, llama- 
da GEM/3. Entre sus ca- 
racteristicas destacan un 
aumento de dos a cuatro 
veces en la velocidad de 
salida por pantalla e im- 
presora, mas de ochenta 
fuentes de caracteres dis- 


ponibles, compatibilidad 
plena con la version de 
GEM utilizada por el pa- 
quete de autoedicion de 
Xerox Ventura Publisher, 
convergencia con la Ar- 
quitectura de Aplicacion 
de Sistemas de IBM y so- 
porte de los graficos 
VGA. 


una campaha en su favor 
encabezada por The Sun¬ 
day Times. 

Richard es capaz de 

escribir correctamente 
empleando un procesa- 
dor de texto, pero hacien- 
dolo «a mano» no consi- 
gue la misma perfeccion y 
sus resultados son muy 
inferiores. 

Cuando su padre le 
compro un PCI512, sus 
trabajos escolares mejo- 
raron tanto que sus profe- 
sores pensaron al princi 
pio que les estaba enga- 
fiando. Las autoridades 
escolares se mostraron 


reacias a que Richard 
acudiera a los examenes 
con el ordenador por mie 
do a sentar un preceden- 
te. Tras una apelacion, 
los Consejos Escolares 
de Oxford y Cambridge 
decidieron que Richard 
se examinara en un aula 
aparte, para no distraer a 
sus compaheros, y con 
un vigilante dedicado ex- 
clusivamente a el. 

El caso de Richard ha 
sido considerado como 
un paso adelante por los 
profesores y padres de 
los 200.000 escolares 
disl§xicos de Inglaterra. 


■ Los usuorios 
de PCW estan de 
enhorabuena 


■ MCM NUEVA 
COMPANIA DE 
SOFTWARE 


E N efecto, con el naci- 
miento de POWER 
LINE, los usuarios de 
PCW est&n de enhora¬ 
buena. Esta empresa, ra- 
dicada en Irun nace con 
el firme proposito de ha- 
cerse un sitio en el mer- 


cado de software AMS- 
TRA'D, especialmente 
para PCW. Para este or¬ 
denador cuentan con un 
catalogo muy interesante 
que comprende software 
de todo tipo, hardware y 
utilidades de limpieza. 


EU PC en los 
examenes 


Richard Challis, un es- 
colar de quince arios 
afectado de dislexia y re- 
sidente en Ashley, en el 
Reino IJnido, utilizd un 
AMSTRAD PC1512 du¬ 
rante uno de sus exame¬ 


nes, dando origen a una 
poldmica que aun conti- 
nua. Richard consiguid 
autorizacidn de los Con¬ 
sejos de Oxford y Cam 
bridge para llevar el 
PCI 512 a la escuela tras 


E L crecimiento del mer- 
cado de videojuegos, 
juegos para ordenador o 
marcianitos, como.gustan 
llamar algunas personas, 
esta en franco crecimien¬ 
to. Cada dia que pasa, 
nuevos programadores y 
companias se incorporan 
a este rentable mercado. 
MCM es una compania 
que nace dentro del gru- 
po ERBE y que va a co- 
mercializar los siguientes 
sellos: Elyte-Durell, Bri- 
tish-Telecom: Firebird. 


Rainbird, Silver bird y la 
gran novedad es la inclu¬ 
sion de los juegos de 
OPERA SOFT en esta 
nueva empresa distribui- 
dora de software. 

MCM estara dirigida 
por Maria Jesus Ldpez y 
el director comercial sera 
Fernando Navarro, hasta 
hace poco tiempo en Dro- 
Soft, con el mismo cargo. 

Desde estas paginas 
damos la bienvenida a 
esta nueva compania. 
jSuerte! 



SOFTWARE 
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COMMODORE 

SPECTRUM 

AMSTRAD (com.MIko) 


El terror de la jungla 


ACTIVISION 


£198? iwentiethCenturyfoxfilmCorp All rights reserved 
'•odemarks owned By Twentieth Century Fox film Corp 
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En base a los comentarios y 
noticias aparecidas en la 
prensa inglesa y tomando 
como referenda las tenden- 
cias del mercado, nos permi- 
timos hacer las siguientes 
conjeturas de lo que pueden 
ser los proyectos en los que 
esta trabakando Amstrand 
PLC. 


i_ • 


illJUlOUfllil 


v v 


En una fria manana londinense paseaba- 
mos por Hyde Park donde tenfamos que 
encontrarnos con nuestro «hombre». Le 
dimos la contrasena y un abultado sobre, 
y recibimos a cambio unas pocas notas y 
unos dibujos, ustedes juzgaran si merecia 


PC 3640 

Desde hace un ano se rumorea con 
expectacion la entrada de Amstrad 
en el sector punta de los equipos de 
oficina dominado por la moda de los 
equipos con microprocesadores 
80286 y 80386, los rumores confir- 
man que Amstrad habrta comprado 
partidas de uno de estos micropro¬ 
cesadores para este riuevo modelo. 

CPC 68512 

Quiza este sea el modelo que 
aparezca en navidades. Consis¬ 
ting en una maquina posible- 
mente basada en un 68000 con 
muy altas prestaciones en gra- 
ficos y sonido, para estar al ni- 
vel que el Commodore Amiga o 
el Atari ST. Pueden tener la es- 
casez de un software inicial de 
calidad que podn'a ser solucio- 
nada si fuera compatible con el 
Amiga por ejemplo... 





























LA VIDEOCAMARA 

Una camara portatil de video con formato 
de 8 mm. Posiblemente aparezca este oto- 
no de cara al mercado navideno. Similar 
a las de otras marcas pero con un precio 


alrededor de las 90.000 pesetas, casi la 
mitad de lo que cuestan la mayoria. 


Nota. Quede claro qte consu'ta- 
da Amstrad Espana sobre la exis¬ 
tence de estos proyectos. nos res- 
pondieron no conocer la ex stencia 
de aigunos y no poder comentarnos 
nada sobre los otros. Por ranto. es- 
tas descripciones son meras espe- 
culaciones de nuestra revista 


IMPRESORA LASER 

Es un periferico que Amstrad tiene en estudio 
hace tiempo, pero ha demorado en espera de 
que los costes de produccion le permitan ofre- 
cerlo por un precio razonable para un usuario 
personal. 


ESTUDIO MUSIC 

Miniestudio de grabacion y equipo musical; 
orientado hacia esos jovenes y aficionados 
que desean realizar sus grabaciones, maque- 
tas, mezclas, etcetera, dispondra de 4 canales 
con controles independientes de volumen y 
ecualizacion, doble casete uno de ellos con 
cuatro pistas y, por supuesto, un plato, un sin- 
tonizador y un amplificador; este equipo se 
completara con cuatro microfonos. 














































































































Week 46 


November / Noviembre 1988 


3 


17 


Jueves / Thursday 



Viernes / Friday 


19 


S£bado / Saturday 


_ DATA /DATE estd disenado coma una agenda de dia complete). 

— En cada dia se piiedenTntroducir datns a mndn de editor de textns 

si n limitarMn ilf> hipantalla Puerhm utilizarse hnlwrafns de distintt« 

lcQlorps..Q tnnalidades efi pantallas mnnocromas ; Regun el car deter 

-de la information , y buscar cualquierpalabra n frase n tnnalidad 

'L anatada a In largo del'hnn. ___ 

- Com plementan esta agenda funciones como: listtn telefonico. reloj 

~ international , calenddMn perpetun , etc 


13 13 

ZFunciones del DATA/DATE PARA SU COMPATIBLE (HD o FD) 

ILislml dejx m . cl . 14 ___ 

_ Calenddrio perpetuo. _ 

R eloj international. 15 __ 

ah ulac r i 
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Los PPC, 
compatibles PC 
portables de 
AMSTRAD, no 
estan solos. Junto 
con el sistema 
operativo MS-DOS 
3.3 y el paquete de 
comunicaciones 
Mirror IK (este 
ultimo solo en el 
caso del modelo 
PPC 640), se 
entregara el 
programa PPC 
Organizer, escrito 
por la empresa 
britcinica Clasma 
Software Ltd. 
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L A aparicion, hace ya algu- 
nos anos. de Sidekick, 
de Borland, puede consi¬ 
derate como uno de los 
hitos en la historia del software para 
compatibles PC, Este curioso pro¬ 
grama, del que se vendio un inusi- 
tado numero de copias, permitia ac- 
ceder, de modo instantaneo y des- 
de cualquier aplicacion, a un bloc 
de notas, una calculadora, una ta- 
bla de caracteres, un calendario y 
un marcador telefonico. Su exito 
contribuyo de manera definitiva a la 
popularization del software resi- 
dente. un tipo de programas cuya 
principal caracteristica es permane- 
cer aletargados en la memoria del 
ordenador hasta que se les invoca, 
generalmente mediante la pulsa- 
cion de una combinacion determi- 
nada de teclas. 

PPC Organizer, que se entrega 
con los portatiles de AMSTRAD. es 
uno de estos programas, aunque 


tambien puede utilizarse del modo 
convencional, es decir, cargandolo 
cuando sea necesari'o y volviendo 
al sistema operativo al finalizar su 
ejecucion. Como Sidekick, con el 
que posee un innegable parecido, 
consta de diversas utilidades, que 
en este caso son calculadora, dia- 
rio, fichero de senas y tarjetero ge¬ 
neral, marcador telefonico, proce- 
sador de textos, alarma y tabla de 
caracteres. 


Instalacion 


PPC Organizer se encuentra en 
el mismo disco que el sistema ope¬ 
rativo MS DOS 3.3. Es aconsejable 
copiarlo en otro disco dedicado ex- 
clusivamente a este programa, 
operacidn que no reviste mayor di- 






















Caiculadora y menu de configuracidn de ia misma. 


ficultad. A continuacion, bastara te- 
clear ORG para acceder al menu 
principal, que contiene las opciones 
de indices, diario, procesador de 
textos, ampliar base de datos, bus- 
car informacion, caiculadora, mo- 
delos y salir del programs. Si nos 
demoramos unos segundos antes 
de emprender cualquier accion, 
aparecera una ventana de ayuda, 
con informacion del procedimiento 
a seguir para acceder a cada una 
de las opciones. Este sistema de 
ayuda se mantiene a lo largo de 
todo el programa, lo que es muy de 
agradecer, sobre todo al comienzo. 

Pulsando la tecla de mayusculas 
junto con F5, se entra en el menu 
de servicios, en el que se encuen- 
tran las opciones de configuracion 
que permiten seleccionar el color, 
tamano y posicion de cada una de 
las ventanas. Tambien se accede 
desde este menu a la alarma, el 
marcador telefdnico, configuracion 
de la impresora, y otros ajustes (en- 
tre ellos uso de monitor en color, 
tiempo que tarda en aparecer la 
ventana de ayuda cuando no se 
pulsa ninguna tecla, etcetera). 

El retorno al sistema operativo 
tras utilizar PPC Organizer puede 
hacerse de dos modos: empleando 


la opcion del menu principal, en 
cuyo caso el programa no quedara 
residente, o pulsando simultanea- 
mente las teclas Alt y Enter. De 
esta ultima forma se sale al MS- 
DOS dejando PPC Organizer en la 
memoria del ordenador, dispuesto 
para ser activado cuando sea ne- 
cesario. 


Caiculadora 


Una de las utilidades incluidas en 
PPC Organizer es la caiculadora, 
que permite real'izar las operacio- 
nes basicas. y dispone incluso de 
una memoria. Aunque eficaz, no re¬ 
sults tan comoda como la ya famo- 
sa de Sidekick, debido sobre todo 
al engorroso procedimiento que 
debe seguirse para pasar del siste¬ 
ma decimal al binario o al hexade¬ 
cimal, operacidn que los programa- 
dores realizan con frecuencia y que 
con la caiculadora de Sidekick es 
instantanea. Por lo demas. la cai¬ 
culadora de PPC Organizer tiene la 
ventaja de poderse configurar, 
ajustando el numero de digitos des¬ 


de 0 hasta 9, y el numero de deci¬ 
mates desde 0 hasta 5. 


Diario 


A diferencia de las restantes 
herramientas de PPC Organizer, el 
diario o agenda solo es accesible 
desde el menu principal. Al selec- 
cionar esta opcion, aparece en la 
pantalla el calendario del mes en 
curso, con un gran cursor situado 
sobre el dia actual. Pulsando F1Q 
se entra en el menu principal de la 
agenda, que permite inserter nue- 
vas resehas, mostrar resehas, bus- 
car resehas, ir al dia actual y deta- 
lle del mes. Una de las opciones 
mas utiles es precisamente la de 
buscar anotaciones en la agenda. 
La busqueda puede limitarse al ul¬ 
timo dia, semana, quincena, mes o 
aho, o bien extenderse a la totali- 
dad del diario. 

Tanto en la introduccion de nue- 
vas resehas como en la modifica- 
cidn de las ya existentes se dispon- 
drd, como principal utilidad de edi- 
cidn, de un mecanismo de cortar y 
pegar similar al de cualquier proce- 
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Pantalla del diarlo, mostrando las anotaclones de uno de los dias. 


sador de textos. Por otra parte, las 
resenas marcadas como «por ha- 
cer», sean de la techa que fueren, 
aparecer^n tambibn entre las del 
dia actual, hasta que se las marque 
como «hechas». Otro tipo de ano- 
taciones en la agenda son las alar 
mas, que en el dia y hora indicados 
hacen sonar el altavoz interno del 
ordenador ai tiempo que muestran 
en la pantalla el mensaje que se 
haya especificado previamente. 

Fichero de se nas 
y tarjetero general 

PPC Organizer puede almacenar 
informaeibn indexada en dos for- 
matos diferentes, tarjetas de diree- 
ciones y fichas de contenido gene¬ 
ral. Cada una de las entradas en el 
fichero, en cualquiera de los dos 
formatos, tiene una clave de refe¬ 
renda o (ndice que permits acceder 
a ella directamente. No obstante, 
como en el caso del diario, se pue¬ 
de localizar una ficha dada busc&n- 
dola a partir de una o mas palabras. 
Dos o m&s fichas pueden tener el 
mismo indice, aunque en este caso 
el programs hace aparecer en la 
pantalla un mensaje de adverten- 
cia. 


El fichero de senas no es mas 
que una base de datos con un for- 
mato predeterminado, con campos 
para el nombre, direceibn, telefono 
y otros datos. Con la ayuda de mo- 
delos o plantillas, la informacibn 
contenida en cada ficha puede in- 
sertarse directamente en las cartas 
creadas con el procesador de tex¬ 
tos, en un cl&sico proceso de mai¬ 
ling 

El marcador automatico de nii- 
meros de telefono, que, como es 
obvio, solo funcionarb en los PPC 
provistos de modem, tambien esta 
relacionado con el fichero de se- 
has, de modo que si se ha estado 
examinando una ficha determina- 
da, el numero de telefono preselec- 
cionado para su marcado serb pre- 
cisamente el de dicha ficha. 


Procesaf* !>r 4e textos 

El procesador de textos de PPC 
Organizer reune todas las caracte- 
risticas necesarias para la edicion 
de documentos de tamaho reduci- 
do o medio. Permits la escritura en 
negrita y subrayado, cortar y pegar, 
y busqueda y sustitucibn de cade- 
nas de caracteres. Otra de sus po- 


sibilidades es la elaboracibn de mo- 
delos, documentos preformateados 
en los que las palabras que co- 
mienzan con el signo @ son reem- 
plazadas por los datos correspon* 
dientes del fichero de senas, lo que 
brinda al usuario la oportunidad de 
realizar una mailing bastante ele¬ 
mental, pero suficiente para las 
aplicaciones habituales. 

El disco del programa contiene 
controladores o drivers para las im- 
presoras Diablo, Epson, IBM y 
Qume, instalables a travbs de la op- 
ci6n Impresora del menu de Servi- 
cios. Tambien puede ajustarse la 
anchura del papel, los m&rgenes iz- 
quierdo y derecho, mbrgenes supe¬ 
rior e inferior, destino de la salida 
(LPT1, LPT2, COM1, COM2 o fi¬ 
chero) y pausa entre pbginas. 

Conclusjones 

Lo m&s notable del programa 
PPC Organizer no son, a pesar de 
sus buenas caracteristicas, las fun- 
ciones descritas, sino el alto grado 
de integracidn entre ellas. Estando, 
por ejemplo, en el diario, se puede 
llamar al fichero de senas, y, re- 
curriendo a la opcibn de cortar y pe¬ 
gar, intercam biar datos entre am- 
bas aplicaciones. Lo mismo ocurre 
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Fichero de senas con uno de los eiemplos Incluidos en el programs, y el menu del fichero. 


con las restantes funciones del pro- 
grama, de modo que desde el pro- 
cesador de textos se puede buscar 
una nota o un nornbre en el fichero 
de direcciones e insertarlo en el do- 
cumento que se este elaborando. 
PPC Organizer mantiene un regis- 
tro de las cartas dirigidas a cada 
persona incluida en el fichero de 
sefias. 

El aprendizaje de todas estas po- 
sibilidades requiere algo de tiempo, 
ya que el manual del programa, 
dado lo reducido de su tamaho. no 


i 

aclara gran cosa. Afortunadamen- 
te, siempre que se necesite una 
mano puede recurrirse a las venta- 
nas de ayuda. Por otra parte, el ta¬ 
maho del programa es quizas ex- 
cesivo para usarlo en modo resi- 
dente, pues ocupa unos 220 K de 
memoria. Pese a estos pequehos 
inconvenientes, PPC Organizer re- 
sulta idbneo para un ordenador por- 
t6til como el AMSTRAD PPC, y, 
desde luego, satisface todos los re¬ 
quisites que se le pueden pedir a 
un programa de este tipo. 


Nota: Al no haberse dis- 
puesto a tiempo de la versidn 
en castellano de PPC Organi¬ 
zer, las fotograffas que apare- 
cen en este articulo corres¬ 
ponded a la versldn en Ingl6s. 
Aunque segun nos confirman 
en el Departamento Tdcnico 
de AMSTRAD Espafia, la ver- 
si6n en castellano estA ya dls- 
ponible. 
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Hablar de sintulacidn 
por ordenador es como 
halar de los usos del 
ordenador en la vida 
cotidiana. Junto con el 
proceso de grandes 
buncos de datos, hoy 
en dia, esta es Ga 
misidn mas impoitante 
sin duda de la 
informdtica. 


mu Hinmm mw 



El ordenador cumple un papel primordial en el diseno de circuitos Impresos. 



SINIUICION 

POR 

ORDEHADOR 

/////// titmtm m\\\ mu mmm mw 


E N los comienzos de la era de 
los ordenadores dstos se em- 
pleaban para la realizacibn de 
tareas mas o menos repetitivas 
que, aun siendo sencillas, eran su- 
mamente tediosas y muy propen- 
sas a los errores humanos. La con- 
feccion de las ndminas de una em- 
presa, la emision de recibos o el 
control de stocks y la facturacion de 
los almacenes eran las tareas en 
las que el uso del ordenador pre- 
sentaba todas sus ventajas. 

Sin embargo, el ordenador es 
una mdiquina sumamente flexible, 
capaz de adaptarse a los medios y 
tareas m&s dispares. No es un sim¬ 
ple sustituto de los gigantescos ar¬ 
chives o de las sumadoras de 
mesa; el campo de la gestion no es 
el unico que se puede favorecer 
con el uso de la informdtica. Buena 
prueba de ello es la incursion de los 
ordenadores en laboratorios de in- 
vestigacidn, empresas de diseno y 
desarrollo y en muchos otros sitios. 


En todos estos casos, la posibilidad 
de recrear modelos con los datos 
recibidos y de operar con ellos y ha- 
cerlos evolucionar permite al orde¬ 
nador convertirse en una herra- 
mienta insustituible, tanto en la in- 
dustria como en la investigacion o 
incluso en el campo de las artes. 

^Pero como es posible que el or- 
dendor pueda llegar a dar muestras 
de tal flexibilidad en sus aplicacio- 
nes? La, respuesta es sencilla: gra- 
cias al software de simulaciOn. 
Todo proceso de la vida real puede 
ser representado en el ordenador si 
le indicamos cuales son y de que 
forma varian los parametros rela- 
cionados con dicho proceso. 

Cuando se habla de simulacion 
por ordenador. sin duda acuden a 
la mente los simulatiores de vuelo, 
esos complicados programas que 
han ido evolucionando poco a poco 
hasta llegar a convertirse en pro¬ 
gramas que reflejan los mas m'mi- 
mos detalles de lo que seria un vue¬ 


lo real. Sin embargo, 6sta es solo 
una pequena parte de este mundp 
de la simulacion. 

En numerosos campos de la 
ciencia y la investigacion, los orde¬ 
nadores son una ayuda inestima¬ 
ble, pues pueden reproducir mode¬ 
los sumamente complejos a gran 
velocidad que de otra forma serian 
imposibles de estudiar. Su impor- 
tancia es equiparable a la de la ob- 
servacion y a la de la experimenta- 
cion en el laboratorio. 

Tradiciondmerte, los mvestiga- 
dores desarrollaban, para explicar 
un fendmeno, modelos teoricos a 
partir de los hechos experimentales 
conocidos. Una vez establecido el 
modelo este se iba afinando poco a 
poco, hasta llegar a ajustarlo lo mas 
posible a la realidad. Este metodo 
de trabajo presentaba el inconve- 
niente d e que I os mod el os creaf os 
debian de ser lo suficientemente 
simples para poder ser estudiados 
por un hombre. En cuanto el nume- 
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El diseilo asistido por ordenador es una fase mis de la slmulacidn. En este caso, 
una seccldn parcial del transbordador espacial. 


ro de factores que habia que intro- 
ducir en el modelo fuera elevado, el 
numero de calculos a realizar hacia 
del estudio una tarea ardua. Un 
buen ejemplo de ello lo constituye 
el astronomo Johannes Kepler, que 
en el siglo XIX, durante varios ahos 
de calculos a mano logro encontrar 
la relacidn entre los tiempos de re- 
volucion de los planetas alrededor 
del sol y sus distancias a este. Hoy 
en dia. el ordenador hubiera podi- 
do realizar la busqueda a partir de 
los datos mucho mas velozmente. 
Actualmente, el empleo de modelos 
informbticos en los laboratorios de 
investigacion es algo tan util y ne- 
cesario como puedan ser los mi¬ 
croscopies, telescopios o cualquier 
otro instrumento de medida. 

Sin duda, el campo de la astrolo- 
gia se ha beneficiado en especial 
del uso del ordenador. Todos los fe 
nbmenos astrologicos involucran 
una gran cantidad de parametros 
que dificultan todo tipo de estudios. 
Ademas, el universo es muy gran¬ 
de, y no es posible manejar los pla¬ 
netas de la misma forma que se 
manejan otro tipo de elementos de 
experimentacibn de otras ramas de 
la ciencia. Sin embargo, gracias al 
ordenador, podemos reconstruir el 
universo con la ayuda de las leyes 
fisicas y esto nos permite llevar a 
cabo ensayos que de otra manera 
sedan imposibles de realizar. Por 
ejemplo. es posible calcular cual 
seria la trayectoria de la tierra si de 
pronto dejara de estar bajo la in- 
fluencia de Made. Es decir. que el 
ordenador sirve ademas para de- 
sarrollar pruebas hipoteticas que 
nos pueden ser muy utiles en el es¬ 
tudio del universo. 

Un caso mbs espectacular en el 
empleo del ordenador para la re- 
construccibn de modelos lo consti¬ 
tuye la recreacion de choques de 
galaxias. En el Institute de Tecno- 
logia de Massachusetts se realizb 
en los ahos setenta el primer cho- 
que de galaxias simulado por un or- 
aenador. los resultados fueron es- 
pectaculares; el ordenador repro- 
dujo a partir de los datos de las 
fuerzas gravitatorias, las formas ob- 
servadas en choques reales de ga¬ 
laxias. Esto demuestra que el orde¬ 
nador es capaz de reproducir fiel- 
mente la realidad. 

La importance de las simulacio- 
nes puede llegar a ser enorme; sin 
embargo, aun no han alcanzado un 
grado de desarrollo demasiado ele¬ 
vado. Esto es debido a que, a pe- 


sar de su potencia, los ordenado- 
res actuates poseen unas capaci- 
dades de calculo bastante limita- 
das. Incluso los superordenadores 
como el VAX 11/780, uno de los 
mas rbpidos que existen, podrfan 
tardar varios ahos en realizar los 
cblculos requeridos para cierias si- 
mulaciones como la reconstruecion 
de las brbitas seguidas por los cin- 
co planetas exteriores del sistema 
solar en los ultimos cien millones de 
ahos. Por otro lado, la realizacion 
de programas para estos superor 
denadores es tarea sumamente 
costosa y complicada. Este es el 
motivo por el que ultimamente se 
tiende hacia la construccibn de ma- 
quinas especializadas en simula- 
ciones astronbmicas. As( tenemos 
el caso del DIGITAL ORRERY. 
Este ordenador superespecializado 
puede llevar a cabo mas de diez mi¬ 
llones de operaciones en coma flo- 
tante por segundo (10 Megflops), y 
se le utiliza para el cblcuio de orbi- 
tas planetarias a gran veloc'dad. 
Esta mbquina fue concebida para 
estudiar la estabilidad a largo plazc 
del sistema solar. 

Como se puede ver a traves dr 
estos ejemplos, la informatica jue- 
ga un papel fundamental en la in 
vestigacion. Sin embargo, no solo 
los astronomos se benefician de 
ella. En el campo de la quimica y la 
biotecnologfa, por ejemplo, el orde 
nador presta una ayuda inestima 
ble.Enel es posble represent arias 
estructuras moleculares tridimen- 
sionalmente, de forma que permite 
estudiar su naturaleza, principios 
activos, asi como su comporta 
miento frente a otras estructuras 
distintas. 

Sin embargo, no sblo ei campo 


de la investigacion y la ciencia sa- 
can partido de la simulacibn por or¬ 
denador. En la industria resulta al 
tamente productive. El desarrollo y 
estudio de ciertos sistemas me- 
diante la ayuda de potentes com 
putadoras ha supuesto un avance 
espectacular para ramas como la 
aeronautica o la automovilfstica. 

Hace ya tiempo que los construe 
tores aeronauticos emplean orden- 
dores para recrear el flujo del aire 
alrededor de un ala, y aunque en 
principio los usos a los que se des- 
tinaba el ordenador eran bastante 
limitados, hoy en dia resulta rutina- 
rio su empleo en las tareas de di- 
seno. El ordenador ha pasado a de- 
sempenar un papel tan importante 
en la construccion de un avibn 
como el mismo tunel de viento. 

El ordenador presenta una serie 
de ventajas increfbles a la hora de 
realizar pruebas en los aviones. 
Para empezar, no es necesario 
construir modelos a escala del 
avion para luego someterlos a 
pruebas aerodinbmicas en el tunel 
de viento, pues ei ordenador puede 
simular a la perfeccibn todos y cada 
uno de los flujos de aire que re- 
corren el fuselaje del avibn. Esto 
permite realizar medidas sobre pa¬ 
rametros que de otra forma sedan 
imposibles de cuantificar el orde¬ 
nador nos muestra los arrastres 
existentes sobre el avibn (cosa que 
se puede hacer en el tunel de vien¬ 
to) y nos da las diversas compo- 
nentes de dichos arrastres, infor- 
mandonos sobre sus contribucio- 
nes relativas (cosa imposible de ve- 
rificar en un tunel de viento). 

Como es evidente, esto produce 
importantes ahorros, tanto de tiem¬ 
po como de dinero, a las compa* 
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Pantalla del programa slmulador de Osciloscopio para CPC que os ofrecere- 
mos el prdximo mes. 


nias que fabrican aviones, lo cual 
explica las cuantiosas inversiones 
de dstas en el campo de la in 
formatica 

Otro claro ejemplo de c6mo la si¬ 
mulacion por ordenador contribuye 
enormemente al desarrollo de la 
aeronautiea lo constituye el hecho 
de que gracias a ella se han podi- 
do resolver problemas que traian 
de cabeza a los especialistas en 
aerodinamica. Cuando la compania 
Boeing decidio sustituir el modeio 
737-200 por los nuevos 737-300 
se encontro con que los nuevos 
motores que iban a ser instalados 
en el antiguo fuselaje precisaban 
de la realizacion de una serie de 
modificaciones en este, que au~ 
mentaban excesivamenle el peso 
del aparato, lo que trafa consigo un 
importante numero de modificacio 
oes que hacian inviable el proyec- 
io. Se penso entonces en instalar 
los motores en una nueva disposi¬ 
tion; sin embargo, las pruebas del 
tunel de viento mostraban que esta 
solution no era adecuada aerodi- 
n&micamente. 

Mediante el uso del ordenador, 
los ingenieros de Boeing pudieron 
estudiar multiples soluciones al pro- 
blema que tenian delante. Gracias 
a la gran flexibilidad de opciones de 
que disponian con el uso de esta 
maquina fue posible encontrar el di- 
sefio adecuado. Se doto a los mo¬ 
tores de una forma asimetrica con 
lo que se consiguio evitar todos los 
inconvenientes de los desarrollos 
anteriores. El ordenador se mostro- 
fundamental en esta fase del dise- 
no, pero no solo aqui es importan 
te; tambien el analisis estructural de 
ciertas piezas, analisis electromag- 


neticos y el analisis de sistemas de 
control son algunas de las partes 
del desarrollo aeronbulico donde la 
modelizacion mediante superorde- 
nadores presenta grandes venta- 
jas. 

La industria automovilistica tarn 
bien obtiene beneficios de la simu¬ 
lation por ordenador. Los disenos 
aerodinamicos de los vehiculos son 
verificados en ordenadores. La 
compania Ford elaboro el modeio 
Taunus de 1986 de esta manera, 
con lo que ahcrro varios millones 
de dolares por haber prescindido 
de la construction de prototipos. 
Otro asunto en el que se emplea la 
simulation por ordenador es en el 
estudio de choques y colisiones de 
automoviles. En la pantalla del or¬ 
denador se pueden modelizar a la 
perfection todos los parametros de 
una co.'isibn entre vehiculos sin ne- 
cesidad de recurrir a la construc¬ 
cion de prototipos y obteniendose 
mucha mas informacion. 

Otro sector industrial que emplea 
el ordenador en su favor es el de 
petroquimicas. -A partir de los son- 
deos y exploraciones realizadas so- 
bre el terreno, el ordenador recons- 
truye sus rasgos geologicos, de for¬ 
ma que los expertos pueden averi- 
guar con mayor facilidad y precision 
donde estan las zonas de perfora¬ 
tion, Los ordenadores tambien re- 
crean los sistemas de extraction 
con el fin de aprovechar al mhximo 
los mismos, realizando un estudio 
sobre la dinamica de fluidos de 
flujo. 

En otros campos, como la arqui 
tectura o la electronica, el ordena 
dor tambien resulta tremendamen- 
te util. Los grandes ordenadores 


pueden modelar las estructuras y 
recrear las tensiones y esfuerzos 
que estas presentan, con lo que es 
posible disehar construcciones 
cada vez mas seguras de una for¬ 
ma mas rapida. Por otro lado, el di- 
seho de circuitos electricos y elec- 
tronicos se presto ambien a ser si- 
mulado en un ordendor. En este ul 
timo campo contamos con progra- 
mas que pueden funcionar sobre 
ordendores del tipo PC, como es el 
caso de Microcap, que es un simu 
Iador de circuitos analogicos. o Mi¬ 
crologic, que Simula circuitos digita 
les, entre otros. La fase de diseno 
de un circuito electronic© es siem- 
pre delicada y casi nunca da frutos 
al primer mtento; siempre es nece- 
sario volver a redisehar el circuito 
hasta que todo funcione corrects- 
mente. Si una vez disenado el es- 
quema lo introducimos en el orde¬ 
nador con el programa adecuado, 
nos ahorraremos muchos quebra 
deros de cabeza y muchos monta- 
jes en balde, pues podremos simu 
lar iodas las condiciones de trabaio 
y ver donde falla el esquema origi 
nal. Podremos realizar analisis del 
regimen transitorio, del permanen 
te, realizar medidas en diversos 
puntos del circuito y podremos, en 
definitiva, llevar a cabo todas las 
pruebas que realizariamos con el 
modeio real, pero sin tener que 
construir este. 

Un caso curioso de simulacion es 
aquel en el que se emplea un orde¬ 
nador para simular a otro. Esto se 
hace, por ejemplo, cuando se trata 
de disehar una maquina nueva y se 
desea comprobar su funcionamien- 
to y verificar y chequear todas sus 
funciones. En la creacion de juegos 
para los ordenadores domesticos 
tambien se suelen emplear ordena- 
dores que simulan a otros y que 
presentan mas ventajas y comodi- 
dades a la hora del desarrollo de 
los programas. 

Sin embargo, no hablanamos de 
todo lo referente a la simulacion por 
ordenador si no hablaramos del 
ejemplo mas r ipresentativo de este 
tipo de usos: los simuladores de 
conduccion y pilotaje de vehiculos. 
Quiza los mas conocidos sean los 
simuladores de vuelo. pero existen 
muchos otros tipos de simuladores, 
como son los de barcos, coches, 
vehiculos espaciales, tanques, et 
cetera. Esta es, sin duda, la uiiliza- 
eion mas espectacular de los simu 
ladores. Mediante el empleo de es- 
tos sistemas, el aprendizaje de la 
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Un PC puede 
cumplir 

faciimente todas 
las funciones de 
un osciloscopio, 
y con ventajas. 



conduction de aviones, por ejem- 
plo, se hace mucho mas seguro, y 
ademas. el ahorro. debido a que no 
se gasta combustible ni se desgas- 
tan los aparatos, es tan qrande que 
por si solo justifies la inversion rea- 
lizada en los ordenadores. La cla¬ 
ve del exito de las simulaciones por 
ordenador esta, sin embargo, en 
otra cuestion: es posible reproduce 
con total fidelidad cualquier situa¬ 
tion por imposible o rara que pa- 
rezea. Cuando uno entra en un si- 
mulador de vuelo puede encontrar- 
se desde una pista con algo de nie- 
bla hasta un avion con el que esta 
apunto de colisionar: no hay limites 
para la recreation de situaciones. 

Hay simuladores de lo mas varia- 
do, como antes dijimos. Existen 
paises en los que los reclutas 
aprenden a manejar tanques en si¬ 
muladores sin necesidad de des- 
plazarse del cuartel. Los futures ca- 
pitanes de los grandes superpetro- 
leros tambien se entrenan en simu¬ 
ladores especialmente preparados 
para ello. La policia de Lstados Uni- 
dos se entrena en simuladores en 
los que se reproducen escenas de 
atracos y asaltos. Uno de los simu¬ 
ladores mas espectaculares de 
aviones de combate se encuentra 
en Francia, y consiste en dos esfe- 
ras huecas dentro de las cuales hay 
sendas cabinas de Mirage FI. En 
ellas se proyectan escenas del vue¬ 
lo de ambos pilotos. Sobre cada es- 
fera, ademas, se muestra la posi¬ 
tion del otro piloto tal y como la ve- 
riamos en realidad, de forma que si 
nos movemos, el avion se despla- 
zate tal como lo harla en la reali¬ 
dad. El ordenador que controla los 
aparatos debe realizar gran canti 
dad de calculos para poder presen- 
tar en tiempo real todo el proceso. 
Como se puede ver hay simulado¬ 
res para elegir. 

Hasta ahora hemos hablado de 
lo que la simulacion mediante orde¬ 
nador nos puede ofrecer. Sin em¬ 
bargo, hemos de decir que todo lo 
mencionado precisa para su conse¬ 
cution de gigantescos superorde- 
nadores. Queremos hacer notar la 
importancia de la velocidad de pro- 
ceso y de la posiilidad de la repre¬ 
sentation grafica de los datos para 
que el ordenador nos pueda llegar 
a ser realmente tan util como se 
desearia. 

Todos los avances en la simula- 
cidn tendran, segun mi parecer, 
una recompensa mucho mayor que 
la que pueda suponer el facilitar la 


realizacibn de ciertos disenos o la 
de ahorrar ingentes cantidades de 
dinero. Lo verdaderamente mtere- 
sante de la simulacion por ordena¬ 
dor es la de conseguir que los or¬ 
denadores puedan mostrarnos las 
realidades que nos rodean tal y 
como nosotros las vemos en la vida 
diaria. Si conseguimos que los or¬ 
denadores reproduzcan nuestro 
mundo es posible que nuestra rela¬ 
tion, la relation de la gente de la 
calle con los ordenadores, sea mu¬ 
cho mas productiva y beneffeiosa. 
Serla menos frustante para las per¬ 
sonas que podrian encontrar en el 
ordenador la herramienta de apoyo 
que realmente necesitan para de- 
sarrollar sus ideas. 

Como colofon a este tema de la 
simulacion hernos preparado un 
programa que Simula un oscilosco¬ 
pio de laboratorio del tipo de doble 
traza, programa que os ofrecere- 
mos el mes que viene en la section 
TECLA A TECLA de CPC. El pro¬ 
grama puede resultar util para 
aquellos que deseen familiarizarse 
con el manejo del mismo y su em- 
pleo en la medicion de circuitos. 

El circuito sobre el que se reali- 
zaran las medidas solo puede ser 
del tipo RLC serie, aunque podre- 
mos variar a voluntad todos los pa- 
rametros del circuito. Disponemos 
de dos tipos de fuentes de tension 
para alimentar el circuito; por un 
lado una serial sinusoidal, de la que 
podremos variar su amplitud y fre- 
cuencia, y una serial escalon, de la 
que podremos alterar el valor del 
escalon. Nada mas arrancar el pro¬ 
grama. lo primero que hemos de 
hacer es construir el circuito. Una 
vez hecho esto y una vez elegida 
la serial de alimentation, el progra¬ 
ma nos muestra en la pantalla del 
osciloscopio la forma de las sena- 
les medidas. encarg&ndose de 
ajustar los calibres para poder ver 


la tension en su maxima amplitud. 
El osciloscopio dispone de un modo 
X-Y con el que podremos ver la 
combination de las senates me¬ 
didas. 

Una vez realizada la medida po- 
demos modificar ei circui t) o modf- 
ficar las escalas de la base de tiem- 
pos o de la amplitud para ver las se¬ 
nates con su consiguiente deforma- 
cion. Si pulsamos la tecla «A» ob- 
tendremos una ventana de ayuda 
en la que se da una breve referen¬ 
da de todas las funciones de que 
disponemos y de las teclas que las 
activan. El programa contiene una 
retina para realzar copias de pan¬ 
talla en la impresora, preparada 
para funcionar en una AMSTRAD 
DMP-2000. El codigo de la retina se 
encuentra en las lineas de data del 
final del programa y recomenda- 
mos que se tecleen con sumo cui- 
dado para evitar errores desagra- 
dables. 

El programa presenta, como pue¬ 
de apreciarse, bastantes limitacio- 
nes, pero sirve a pesar de todo 
como ejemplo de lo que en materia 
de simulacion se puede hacer inclu- 
so con ordenadores tan pequenos 
como los CPC. 

Sin embargo, no hay que deses- 
perar, solo hay que esperar a que 
la tecnologia avance lo suficiente 
para que podamos disponer ae ma- 
quinas lo bastante potentes y asi 
disfrutar de un autentico simulador 
de vuelo en casa. 

Juan Jose Valverde Fuster 


En el numero de junio 
publicaremos en la sec- 
cidn TxT el programa: SI¬ 
MULACION DE OSCILOS- 
COPIOS. 
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SIMULACION EN LA INDUSTRIA 


SIMULACION 
EN TIEMPO 


REAL 


L A simulacion en tiempo real re¬ 
quire de maquinas muy poten- 
tes que no estan al alcance de la 
mayoria de la gente. Sin embargo, es 
posible llegar a producir efectos sor- 
prendentes. Este es el caso de los lis- 
tados que presentamos. Estos progra- 
mas sencillamente recrean la forma de 


Campo electrico 
en un conductor 
cilindrico. 
Simulacion en 
baja resolution, 
16 colores. 


un campo electrico longitudinal en el 
interior de un conductor. La figura que 
aparece representa una seccion de 
conductor, cilindrico o rectangular, y 
las ifneas de campo que circulan por 
el. Ambos listados realizan los dibujos 
en el modo 0 de pantalla con 16 colo¬ 
res o en el modo de alta resolucion del 
AMSTRAD, segun elijamos. El progra- 
ma nos pedira los siguientes datos: el 
nombre con el que salvara la pantalla, 
en cinta o en disco; el alto y el ancho 
o el readio del conductor, segun sea 
rectangular o cilindrico, y los valores 
de n y de m correspondientes al tipo 
de onda a representar. Estos valores 
han de ser enteros positivos. Para el 
conductor circular se nos pedira ade- 
mas el valor de P(n,m) que es el cero 
de orden m de la funcion de Bessel de 
orden n. Estos valores se encuentran 
tabulados y en el listado encontraran 
algunos de los valores usados para ha- 
cer los dibujos que acompanan el ar- 
ticulo. 

La representacion en pantalla es 
bastante lenta y puede llevar desde 
una o dos horas en el caso de conduc- 
tores cuadrados (en baja resolucion), 
hasta unas 24 horas en los circulares 
(en alta resolucion). 

Los dibujos obtenidos en modo de 
baja resolucion pueden ser combine 
dos con las rutinas de animacion para 
el modo de 16 colores publicadas en 
el numero 13 (pags. 36 a 46) de AMS¬ 
TRAD USER con lo que los efectos 
conseguidos resultan espectaculares. 


Campo electrico 
en un conductor 
cilindrico. 
Simulacion en 
alta resolucidn, 

2 colores. 


Campo electrico 
en un conductor 
rectangular. 
Simulacion en 
alta resolucion, 

2 colores. 


Campo electrico 
en un conductor 


rectangular. 
Simulacidn en 
baja resolucion, 
16 colores. 
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SI MU LAC ION EN TIEMPO REAL 


10 REM *************************** 

20 REM ** Bihujo Gu.a Circular) ** 

30 REM ** ** 

40 REM ** AMSTRAD USER - 198? ** 

f>0 REM *************************** 

60 ' 

70 ’ 

80 ’ Valores de P (r , m) para las funcion 
es de Bessel 
90 ' 

130 ’ Pt 1, 11-3.83171 - Ft 1,21=7.01553 - 
P( 1,31 = 10. 17347 

110 ’ PE2,11=5.13562 - P(2,21=8.41724 - 
P(2,3) = 1 1.6 1984 

120 ’ P!3, 1 1=6.38016 - P(3,21=9.76100 - 
P< 3,31 = 13.01520 
130 ’ 

140 ’ 

150 MODE 2:ON BREAK GOSUB 420 

160 INFUT " Qu i eres el dibujo en alta res 

olucior.(S/N) : ",res* 

170 INPUT" Nombr b de la pantalla: ",panta 
* 

190 INPUT"Radio de la guia: ”, RADIO 
190 INPUT"Valor de Eo:",CAMP 
200 I NP’JT "Valor de n y ni : " , N , M 
210 PRINT" Introduce el valor de P("N","M 
INPUT " ",P 

220 IF UPPERS (I.EFT$ tres$, 1)) = "S" THEN mo 

doX ~1 ELSE modo%=0 

230 GOSUB 440:'Calculo de gamma 

240 GOSUB 430:’Calculo de Kc 

250 IF mado?t=0 THEN MODE 0:FOR F=0 TO 15 

••INK F, F : NEXT 

260 IF modo%=1 THEN MODE 2 
270 PHI0=0:DN=2*N 
2B0 PA30=RADt0/199 

290 R=0:RO=0:IF RO>0 AND modo%= 1 THEN IN 
C =PI/(4*R01 ELSE INC=0. 1 
300 PH 1=0 

310 GOSUB 650:’Calculo de la fucion de B 

320 E=ABS(INT(CAMP*C0StPHI*N+PHI01*J) MO 
D 151+1 

330 X=320+RO*COS(PHI 1 :Y=199+R0*SIN(PH I 1 
340 IF modo%=0 THEN 370 

350 IF (E= 11 OR (E=71 OR !E=14) THEN PLO 
T X, Y 

360 GOTO 390 

370 IF np=0 THEN np=l:PLOT X,Y,E 
380 DRAW X,Y,E 

390 PH I=PHI +1NC:IF PHI<2*PI THEN 310 

400 R=R + PASO:R0=R0+1:IF R<RAD10 THEN 300 

410 SAVE PANTA$ , B, &C000, S.4000 

420 MODE 2:INK 1,26:END 

430 ’Calculo de gamma 

440 VMEN0S1=(2*N+11/2:FACTORIAL=1 

450 VMENOS1=VMENOS1-1 

460 IF VMENOS1> =0.5 THEN FACTORIAL=FACTO 

RIAL*VMEN0S1:GOTO 450 

470 RETURN 

480 ’Calculo de Kc 

490 Kc=P/RADI0 

500 RETURN 

510 'Calculo de la INTEGRAL 

520 L 1=0:L2=FI/2:L3=10 

530 XX=Ll:GOSUB 6?0:I=YY 

540 L4=(L2-L11/L3:L5=L3/2 

550 XX=XX+L4:GOSUB 620:I=I+YY*4 

560 XX+.XX + L4: GOSUB 620:I = I+YY*2 


570 L5=L5- 1 : IF L5O0 THEN 550 
580 XX=L2:GOSUB 620:I=I-YY 
590 I=L4*I/3 
600 RETURN 

610 ’Funcion subintegral 

620 YY = COS (Kc*R*SIN(XX) )*(COS(XX) l-'DN 

630 RETURN 

640 'Calculo de la fucion de Bessel 
650 GOSUB 520: 'Calculo de la integral 
660 J=(((Kc*R1^N*2)/(PI*FACTORIAL) 1*1 
670 RETURN 


10 REM ************************** 

20 REM ** Dibujo Guia Cuadrada ** 

3© REM ** ** 

40 REM ** AMSTRAD USER - 1988 ** 

50 REM ************************** 

60 ’ 

70 ’ 

80 ON BREAK GOSUB 290 
90 MODE 2:INK 0,0:INK I,26:BORDER 0 
1-00 INPUT "Qu i eres el dibujo en alta reso 
lucion(S/N):‘.rest 

110 INFUT"Nombre de la pantalla"ia$ 

120 INPUT"Alto de la guia"Jalto 

130 INPUT"Ancho de la guia";an.cho 

140 INPUT "Valor de Eo";CAMP 

150 INPUT"Valores de n y m del modo TE"; 

n , m 

160 IF UFFER$(LEFT$(res$, 1 )) = "S" THEN mo 
dn%=l ELSE modo%=0 

170 IF ancho/alto> = 639/399 THEN a=639:b= 

INT(639*alto/ancho) ELSE IF ancho/alto<6 

39/399 THEN b=399:a=I NT(399*ancho/a1 to) 

180 paso l = a1to/b:paso2=ancho/a 

190 IF modo%=0 THEN MODE 0:FOR f=0 TO 15 

:INK f,f:NEXT: in 1% = 4:in2%=2 

200 IF modo%= 1 THEN MODE 2 in 1%=1 '• in2% = l 

210 i=0:x=0 

220 i = i + in 1%:j=0:y=0:IF (x>ancho) OR (i> 
639) THEN 280 

230 E=ABS(INT!CAMP*SIN(n*FI*x/ancho)*SIN 
(m*PI*y/a1 to)) MOD 151 + 1 

240 IF modo%-0 THEN PLOT i,j,E ELSE IF ( 
E=1) OR (E=9) OR (E=141 THEN PLOT i,j 
250 j =j + in2%:TF !y>alto) OR (j>399) THEN 
270 

260 y=y+paso1:GOTO 230 
270 x=x+paso2:GOTO 220 
280 SAVE a$, b, &C000,8,4000 
290 MODE 2:INK 1,26 
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• Envio contra reembolso 

• Despachamos 24 horas 




SAN 

SEBASTIAN 
943-49 25 07 


SEVILLA 
91-476 06 45 


LLAMEN0S AH0 RAM! 

[24 HORAS] 



r -i 

BARCELONA 
93-201 33 88 
MADRID 
91-476 6013 
VALENCIA 
91-476 60 13 


CUPON DE PEDIDO 


Ruego me envien las siguientes ofertas por contrareembolso 
Cantidad Articulo Valor Mis datos 


Nombre... 
Domicilio. 

N.“. 

Tel. 

C. Postal. 
Provincia. 


.Piso 


Mi ordenador es. 

Enviar a Infor-Ofic, S. A. 
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DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPANA 


ERBE SOFTWARE 

C/ NUfilEZ MORGADO. 11 
28036 MADRID 
TELEF (911 314 18 04 


OELEGACION CATALUNA 

C/VILAOOMAT, 114 
08015 BARCELONA 
TELEF. (931 253 55 60 


DISTRIBUIDOR EN CANARIAS 
KONIG RECORDS 
AVDA MESA V LOPEZ. 17. 1, A 
35007 LAS PALMAS 
TELEF (928)23 26 22 


DISTRIBUIDOR EN BALEARES 

EXCLUSIVAS FILMS BALEARES 
C/ LA RAMBLA. 3 
07003 PALMA DE MALLORCA 
TELEF (971) 71 69 00 


DISTRIBUIDOR EN ASTURI 

MUSICAL NORTE 
C/SAAVEDRA 22BAJO 
32208 GUON 
TELEF (986) 15 13 13 



































Y tambien 



Pdgs. 

Mailing Profesional. 

34 

Iqendta Data/Date. 

38 

Turbo Backup. 

40 

Ensefianza asistida por or- 


denador. 

44 

BBS, con quibn conectar.... 

46 

Proteccidn de software. 

50 

Tecta a tracla: capturador de 


pantallas..... 

54 

Juegos . 

60 

Trucos. 

64 




SDC, DISTRIBUCION 
DE SOFTWARE 

El pasado martes 5 de abril se presen- 
t6 en Madrid la compafifa SDC, dedicada 
a la distribucion de software para or- 
denadores. 

El acto fue presentado por don Juan 
Jose Blanco, presidente de SDC, quien 
puso de relieve el concepto de eficacia en 
la distribucion, que es el principio de la 
nueva empresa. Asimismo, cito como ob- 
jetivo fundamental de SDC a corto plazo 
la creacidn de un canal de distribucion de 
software a distribuidores minoristas de mi- 
croordenadores, brindandoles buen pro- 
ducto, rapidez de entrega, precio y servi- 
cio posventa. 

La empresa ha establecido sus oficinas 
en el numero 6 de la calle Orense de Ma¬ 
drid, estando 
dentro de 
sus planes a 
medio plazo 
la apertura 
de oficinas 
en Barcelo¬ 
na, SDC 
mantiene en 
su catalogo 
de oferta 
productos 
sobrada- 
mente cono- 
cidos como 
Open Ac¬ 
cess II, GBa- 
se, Open Ac¬ 
cess Entry, 
Gesnova..., 
a si como 
otros de total 
novedad en 
E s p a h a : 
Snap, gestor 
superpoten- 
te del DOS; 
Sistema X2, 
compresor 
de ficheros y 
otros. 




LOCOSCRIPT PARA 
COMPATIBLES PC 

LocoScript, el procesador de textos que 
se entrega con los Amstrad PCW, estara 
disponible prbximamente en versi6n PC, 
segun rumores no desmentidos por sus 
creadores, Locomotive Software. Aunque 
el programs fue criticado al principio, Lo¬ 
comotive acabb con estos comentarios 
con el lanzamiento de LocoScript 2, Lo- 
coSpell y LocoMail 


AVALANCHA 
DE JUEGOS PC 

Protagonizada en gran medida por Dro 
Soft, nos encontramos ante una impresio- 
nante avalancha de juegos para los Ams¬ 
trad PC y compatibles. Entre los nuevos tf- 
tulos distribuidos por Dro destacamos 
ChessMaster 2000, sin duda alguna el 
mejor programs de ajedrez desarrollado 
hasta ahora; Chuck Yeager’s AFT Simu¬ 
lator. un simulador de vuelo de gran es- 
pectacularidad y velocidad (nada que ver 
con el Flight Simulator de Microsoft); Me¬ 
tropolis. World Tour Golf, Test Drive, 
Lords Conquest, Mini Putt, Pinball Cons¬ 
truction Set, Storm, Prowler... De todos 
ellos nos iremos.ocupando en los prbxi- 
mos numeros de Amstrad User. 

En cuanto a Erbe. su catalogo para 
compatibles PC se ha visto ampliado con 
dos nuevos juegos, Saboteur II y Frank 
Bruno's Boxing. 





Bytes 


• Apple Computer UK ha 
anunciado su primer produc- 
to basado en tecnologia de 
almacenamiento dptico, el 
Apple CD SC, una unidad de 
CD-ROM capaz de almace- 
nar hasta 550 megabytes de 
datos. 

• Commodore acaba de 
presenter en Estados Unfdos 
el que de momenta es, que 
nosotros sepamos, el primer 
ordenador basado en el mf- 
croprocesador Motorola 
68030. Bautizado como Ami¬ 
ga 3000, el nuevo equipo 
contiene tambien el coproce- 
sador 68882, 4 Megas de 
memoria RAM y undisco 
dura de 2,26 Gigabytes (es 
decir, 2200 Megabytes). Tra- 
baja simultctneamente como 
Amiga, AT y Unix. El unico 
inconveniente es su precio: 
mas de un millon de pesetas 
en Estados Unidos. 

• En el Reino Unido se es- 
tan utilizando ordenadores 
Amstrad PCI512 en colegios 
especiales para personas 
con minusvalias visuales, ha- 
bibndose desarrollado pro- 
gramas que permiten a estu- 
diantes totalmente ciegos el 
aprendizaje de MS-DOS y de 
otras aplicaciones para los 
compatibles PC. Asimismo, 
se emplean los PC-1512 
para traducir y enviar fiche¬ 
ros de textos ASCII a un 
equipo impresor Braille. 












































PROFESIONAL 


Mailing 


para PC 


En los casos en los que se 
desea llevar una base de datos 
de direcciones, reafizando 
impresion de etiquetas y 
mailing con proceso de textos, 
este programa presenta una 
alternativa sencilla y de usar y 
mas adaptada que una base 
de datos normal. 
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E l control de ficheros de direc¬ 
ciones, con las operaciones 
que normalmente Neva aso- 
ciadas: impresion de etique¬ 
tas, obtencion de listados, mezcla 
con procesadores de textos, etc., 
ha sido normalmente realizado con 
bases de daios en las que se defi 
nian ficheros con los campos ne- 
cesarios. 

Si a la base de datos ademas se 
le dan otros usos, el rendimiento 
que se obtiene compensa su pre- 
cio. Pero si unicamente es necesa- 
rio el llevar uno o varios ficheros de 
direcciones, una base de datos de 
uso general resulta excesivamente 
cara, infrautilizada y demasiado 
compleja para muchos usuarios. 

La solucion adoptada por PASS¬ 
WORD Software es un programa 
disehado especificamente para ma- 
nejar ficheros de direcciones, sim- 
plificando en gran medida el uso y 
ofreciendo algunas posibilidades 
no existentes en bases de datos 
convencionales. 


Presentation 


El programa viene en una atrac 
tiva caja dentro de la cual hay una 
carpeta con los dos discos necesa- 
rios para poner en marcha el pro¬ 
grama y un manual de uso de 64 
paginas. 


Este manual, al contra- 
rio de lo que sucede con 
otras casas de software 
nacionales que ofrecen 
manuales mediocres, tie- 
ne una presentacion 
correcta aunque sin hacer 
alardes y la calidad de la 
impresion permite su lectura sin 
problemas. 

Un directive de la editorial Mac- 
Graw-Hili de Estados Unidos co- 
mento una vez que los editores de 
libros de informatica viven gracias 
a los manuales que suministran los 
fabricantes de los programas y los 
ordenadores. Esto. por desgracia, 
se cumple tambien en este caso. El 
manual se puede considerar mas 
bien una guia de referencia rapida. 
Las explicaciones son escuetas y 
en algunos casos incompletas y el 
numero de ejemplos es minimo. 
Pese a todo, con algo de buena vo- 
luntad y paciencia se logra dominar 
el programa, ya que este. al contra- 
rio que el manual, tiene un funcio- 
namiento perfecto y es muy facil de 
manejar. 

Antes de usarse por primera vpz, 
es necesario realizar la instalacion 
del programa para que funcione so- 
bre disco auro o sobre disquetes. 
Para ello, basta introducir el disco 
de instalacion y teclear INSTALL; el 
resto del proceso es automation y 
el usuario se tiene que limitar a con¬ 
firm?" la instgalacion y a proporcio- 
nar el numero de serie. Es muy im- 
portante realizar dicha instalacion 
correctamente. Esto se debe a que 
una vez instalado el sistema sobre 
disco duro. es imposible desinsta- 
larlo para volverlo a pasar a disque¬ 
tes. Por tanto, la instalacion que se 


haga debe ser la definitiva y el uso 
dei programa se tiene que limitar a 
un ordenador especifico si trabaja- 
mos con disco duro. 

Una vez terminada la instalacion, 
el programa queda listo para su uso 
y la puesta en marcha se realiza te- 
cleando 'MAIL2'. 


Description de funciones 


Al arrancar, se nos pide en pri¬ 
mer lugar la fecha del dia que se 
usa para la cabecera de los lista¬ 
dos. Una vez introducida esta, el 
programa queda listo para su uso. 
En la parte superior de la pantalla 
aparece un menu de cinco opcio- 
nes: «Fichas, formatos, impresion, 
utilitarios y general". Para seleccio- 
nar se emplean las flechas de mo- 
vimiento izquierdo y derecho del te- 
clado, que nos desplazan de una 
opcion a otra, Pulsando en cual- 
quiera de ellas la flecha oara arriba 
o para abajo, se abre en un menu 
de persiana de formato parecido al 
del GEM, por el que nos podemos 
desplazar para seleccionar una op¬ 
cion pulsando la tecla INTRO. 

El menu de fichas es el que nos 
permite realizar la introduccion y 
posterior modificacldn o borracb de 
fichas de direcciones. Consta de 
las opciones «Altas, bajas, modifi- 
caciones, consultas y listado». 
Cada una, evfcfentemente, realza 
la funcion que indica su nombre. 

Los campos de que se compone 
la ficha estan fijos y son: codigo, 
numerico. El programa lo empiea 
para numerar las fichas; si no lo 
queremos usar, la numeracion la 
proporciona el programa autornati- 
camente. Apellidos, de 25 caracte- 
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res. Nombre, de 10 caracteres. 
DNI, numerico de 9 caracteres. Di¬ 
rection, de 30 caracteres. Pobla- 
ci6n, de 20 caracteres. Distrito pos¬ 
tal, de 5 caracteres. Provincia, de 
12 caracteres. Telefono, numerico 
de 7 caracteres, y un campo deno- 
minado selection, cuyo uso espe- 
cifico queda a eleccidn del usuario, 
que acfmite letras y numeros con 
una longitud de 15 caracteres. 

Las opciones de bajas, modifica- 
ciones y consultas nos permiten se- 
leccionar la ficha por codigo o por 
apellidos. La option de consultas, 
ademas, permite recorrer el fichero 
hacia adelante y atras ordenado 
por el cddigo o apellidos, segun ha- 
yamos realizado la busqueda. 

La option de listado saca por im- 
presora una lista de todas las fichas 
del fichero, o de un rango que se- 
leccionemos. Dicha impresidn es 
una lista que sale en papel ancho 
si disponemos de impresora de 
carro ancho, o en caracteres com- 
primidos si la impresora es de 11 
pulgadas de ancho, como la 
DMP3000, 

El menu de formatos es el que 
nos permite definir los tipos de eti- 
quetas que vamos a usar. Se pue- 
den crear diversos formatos con un 
mismo fichero para usar en cada 


El sistema de menus del 
programs permite ver y 
seleccionar rdpidamente 
todas las opciones posibles 
sin necesidad de recurrir 
al manual 


ocasidn. Cada formato posee un 
nombre que lo define, un campo de 
notas, en el que se puede hacer 
una anotacidn referente al uso de 
dicho formato, las dimensiones de 
la etiqueta y los campos que se im- 
primen. Las dimensiones de la eti¬ 
queta se miden en caracteres de 
impresora, y son las siguientes: an¬ 
cho de la etiqueta, maximo 70, lar¬ 
go de la etiqueta, maximo 13 carac¬ 
teres. distancia entre etiquetas en 
largo y ancho y numero de etique¬ 
tas por Ifnea. 

En la selection de campos a im- 
primir por etiqueta, se pueden se¬ 
leccionar los campos que se impri- 
men y su position en la etiqueta. 

El menu de impresidn es el que 
se emplea para imprimir las etique¬ 
tas propiamente dichas. Las dos 
opciones que posee son «impreso- 
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ra y fichero». La option de impre¬ 
sora es la que realmente imprime 
etiquetas. Para ello permite selec¬ 
cionar previamente un rango de fi¬ 
chas a imprimir, si el listado se hace 
por orden alfabetico o de codigo, y 
a continuacidn pide el formato que 
se usa como modelo de impresion. 
Con estos datos el programa gene¬ 
ra autom&ticamente la lista de eti¬ 
quetas por la impresora. 

El listado a fichero sigue un pro- 
ceso de selection igual. Pero en lu- 
gar de imprimir etiquetas, genera 
un fichero en disco, con el nombre 
que le digamos, en el que se me- 
ten los datos seleccionados de 
cada ficha. Este fichero se puede 
usar para hacer mailmerge con al- 
gun procesador de textos que ad- 
mita dicha posibilidad, como por 
ejemplo el Wordstar. Esta opcidn 
posee ademds la particularidad de 
que. independientemente de lo que 
se defina en el formato, solo impri¬ 
me una columna de fichas, al con- 
trario que la option de impresora, 
que imprime tantas etiquetas como 
le hayamos indicado que hay en 
Ifnea. 

El menu de utilitarios es el mds 
amplio de todos. Posee 15 opcio¬ 
nes distintas. Seis opciones se re- 
fieren a empresas o ficheros. La 
aplicacidn llama a cada fichero ‘em- 
presa', y al crearlo pide el nombre, 
la direction y el GIF de esta, datos 
que usan para la cabecera de los 
listados y para usar este programa 
junto con otros de la misma empre- 
sa. Si no interesa introducir estos 
datos, se puede dejar en bianco, va 
que no nfluyen para el empleo pos¬ 
terior de las fichas. Estas opciones 
de empresas nos permiten crear 


una nueva empresa o fichero. mo- 
dificarla, listarla, darla de baja y se¬ 
leccionar la empresa con la que 
trabajarnos. 

Otro grupo de cinco opciones son 
las referidas a los conceptos pre- 
programados. Un concepto prepro- 
gramado es un texto de hasta 25 
caracteres, al que se asocia un nu¬ 
mero. Una vez introducido el con¬ 
cepto, si queremos que aparezca 
en algun lugar —en una ficha, por 
ejemplo— basta pulsar en la intro¬ 
duction de datos la tecla F10 se- 
guida del numero asociado al con 
cepto. Esto hara que en su lugar 
aparezca el texto corresporidiente. 
Por tanto, la idea de concepto per¬ 
mite simplificar considerablemente 
la introduction de palabras y frases 
repetitivas. Un ejemplo es el cam¬ 
po de selection de la ficha de di- 
recciones. Si se emplea para intro¬ 
ducir la profesion de la persona, por 
ejemplo, y hay algunas profesiones 
muy comunes, se pueden prepro- 
gramar y hacer que aparezcan pos- 
teriormente pulsando simplemente 
un par de teclas. 

Las opciones restantes de este 
menu nos permiten configurar el 
programa para que sepa que im¬ 
presora tiene y los colores que 
muestra en pantalla. Tambien per¬ 
miten cambiar la fecha y capturar 
datos del programa de recibos y del 
de control de stock de PASSWORD 
Software. 

El ultimo menu, denommado ge¬ 
neral, es el que se emplea para ter¬ 
miner el programa. Nos permite sa- 
lir directamente al sistema operati¬ 
ve y tambien llamar directamente a 
otra aplicacion, como contabilidad. 
facturacidn, recibos, etcetera. 
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Empleo del programa 

El sistema de menus de persia- 
na que utiliza el programa, permite 
ver y seleccionar rapidamente to- 
das las opciones posibles sin nece- 
sidad de recurrir al manual o hacer 
esfuerzos de memoria. 

Para empezar a trabajar con el 
programa, lo primero que debe ha- 
cerse es seleccionar. o crear en su 
caso, el fichero (o empresa, segun 
la terminologia del programa) con el 
que vamos a trabajar. Si existe al- 
guna creada previamente, el pro¬ 
grama abrira autombticamente la 
primera y su nombre se nos mos- 
trara en la parte superior de la 
pantalla. 

Una vez activado un fichero. la 
primera tarea es la introduccion de 
fichas. Al seleccionar esta opcibn, 
se nos dibuja una pantalla con el 
formulario de una ficha para relle- 
narlo y se va pidiendo cada campo 
consecutivamente. En cada caso 
se puede realizar la modificacibn de 
lo ya escrito por medio de las fle- 
chas horizontales, las teclas de 
borrado y la de insercibn, pudiendo 
de este modo modificar cualquier 
tipo de error en el campo en el que 
nos hallemos. Sin embargo, no 
existe la posibilidad de retroceder al 
campo anterior si nos dmos cuenta 
de que hemos cometido un error 
despues de pulsar la tecla intro. La 
correccibn, en cambio, se realiza al 
terminar de introducir todos ios da¬ 
tes de la ficha. En ese momento el 
ordenador nos preguntara si Ios da¬ 
tes son correctos. Si se le contests 
afirmativamente, la ficha se graba. 
Si en cambio contestamos negati- 
vamente, se nos vuelven a pedir Ios 
dates de la ficha, pudiendo pulsar 
intro para aceptar Ios introducidos 
previamente o corrigibndoios con 
las teclas de edicibn, tal como se in- 
dicb anteriormente. Para anular la 
introduccion de dicha ficha, basta 
con borrar el campo de codigo y 
pulsar intro, esto harb que el pro¬ 
grama abandons la opcion.- Como 
se indicb. la busqueda de ficha para 
borrado se realiza introduciendo el 
cbdigo o Ios apellidos de la ficha 
que se desea borrar. Si existe la fi¬ 
cha deseada, se borra autombtica- 
mente sin mostrarla por pantalla, 
por lo que debe tenerse cuidado al 
emplear esta opcibn. Una excep- 
cibn a este funcionamineto se pro¬ 
duce cuando existen varias fichas 
con Ios mismos apellidos. En ese 


caso el programa avisa del hecho y 
obliga a seleccionar una de las fi¬ 
chas repetidas. En la opcibn de mo- 
dificaciones de fichas el proceso es 
similar, pero en lugar de borrar la fi¬ 
cha se piden de nuevo Ios dates, 
permitiendo modificar aquellos que 
sean incorrectos. La opcibn de con- 
sulta funciona de una forma similar, 
pero adembs, una vez mostrada la 
ficha por pantalla, permite despla- 
zarnos por el fichero siguiente el or- 
den alfabbtico o de cbdigo, segun 
hayamos realizado la busqueda. Es 
de destacar que el programa orde- 
na las fichas alfabeticamente por 
apellidos y sin importarle si van en 
mayusculas o minusculas, distin- 
cibn que otros programas realizan. 
pero que no tiene utilidad real y 
puede provocar confusiones y erro- 
res. Una excepcibn se produce con 
la ehe, ya que el programa si dife- 
rencia entre enes minusculas y ma¬ 
yusculas. 

El funcionamiento del menu de 
formates es similar. En este caso, 
Ios dates a introducir son las dimen- 
siones de las fichas, pero el proce¬ 
so y las opciones existentes son si- 
milares y no plantean ningun pro- 
blema si previamente se ha mane- 
jado el de introduccibn de fichas. 

En la impresibn de fichas a im- 
presora y fichero y tambibn en la 
obtencibn de listados, el programa 
permite seleccionar el rango de fi¬ 
chas a imprimir. Primeramente pide 
el primer cbdigo a imprimir y el ul¬ 
timo. Si se pulsa intro, asume res- 
pectivamente el primer cbdigo exis- 
tente y el ultimo. A parte de por cb¬ 
digo, se pueden seleccionar las fi¬ 
chas tambibn por cualquier otro 
campo, e inciuso por varies simul • 
tbneamente siguiendo la regia de 
«y». Por ejemplo, para imprimir 
sblo las fichas de residentes en Ma¬ 


drid y programadores, se seleccio- 
naria en poblacibn primera y ultima 
«Madrid" y en seleccibn primera y 
ultima «Programador». Esta posibi¬ 
lidad de seleccibn permite la obten¬ 
cibn de listados muy selectivos y 
que a barcan b pr be tea b b I'cfe d cfe 
las necesidades posibles. Si se 
desea obtener un listado con la 
condiccion «0>>, por ejemplo, resi¬ 
dentes en Madrid que sean progra¬ 
madores o periodistas, b ast aria cb - 
tener dos listados. Uno de progra¬ 
madores de Madrid y otro de perio¬ 
distas de Madrid. 

El uso de Ios conceptos prepro- 
gramados es util sobre todo cuan¬ 
do se trata de palabras complejas 
y repetitivas. Inicialmente cuesta 
acostumbrarse a su uso, ya que 
muchas veces, y por olvido, se me- 
ten Ios dates a mano. No obstante, 
una vez aprendido, puede ahorrar 
bastante trabajo. 

Condusinnes 

El programa tiene una presenta- 
cion y un manejo muy agradabbs, 
lo que permite su empleo inciuso 
para personas con poca experien- 
cia informbtica. No existen proble- 
mas con su uso, la versatilidad ofre- 
cida en la impresibn de fichas per¬ 
mite la obtencibn de la mavoria de 
Ios formates que deseamos. Sin 
embargo, se echa en falta la posi¬ 
bilidad de meter campos fijos en la 
ficha para que se impriman en to- 
das. Por ejempb, el nombre de 
nuestra empresa, un aviso de ur- 
gente y casos similares en Ios que 
se necesita escribir algo mbs que 
Ios dates de la ficha. 

Los manejos con Ios ficheros son 
muy rapidos, no debi'endo esperar 
nunca masde un segundo o dos a 
que encuentre la ficha buscada, 
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tanto por codigo como por apellido. 
Esto results fundamental, sobre 
todo cuando el tamano del fichero 
es muy elevado y las consultas y 
modificaciones pueden ocupar la 
mayor parte del tiempo. 

El manual, como se ha comenta- 
do. no esta a la altura de las cir- 
cunstancias y flojea bastante. Esto 
se debe a que si la documentacion 
no es incorrecta rii, estrictamente 
hablando faltan datos, se explica 
todo de forma muy resumida y casi 
sin ejemplos que permitan familia- 
rizarse con el. Liegando en algunos 
casos —como en el capitulo de alta 
de formatos— a ejecutar el progra¬ 
ms para ver c6mo se realiza exac- 
tamente. 

El elemento mas negativo de 
todo el paquete es el sistema de 
proteccion. Independientemente de 
que se considere correcto o no la 
existencia de un sistema de protec¬ 
cion lo que results incomprensible, 
sobre todo en un programs profe- 
sional de este tipo, es que una vez 
instalado en un disco duro no se 
pueda desinstalar. Esto impide su 



V. 



uso en otro ordenador que el em- 
pleado originalmente, anulando la 
posibilidad de ampliaciones de dis¬ 
co, cambio de departamento, etc. O 
lo que es peor dejando al usuario 
indefenso en caso de que se estro- 
pee el disco duro y pierda el pro- 
grama. 

Otros programas existentes en el 
mercado disponen de un sistema 
de proteccion similar a este. pero 
ademas de existir una opcidn de 
instalar, tambien existe otra de de¬ 
sinstalar para volver a pasar los 
programas a disquete. F. G. 


FICHA TECNICA 
Nombre: Mailing 
Profesional, 
Distribuye: Pass¬ 
word Software. 

Conf iguracion: 
Amstrad PC, con dos 
floppys o un floppy 
y disco duro e impre- 
sora. 

Precio: 25.000. 



Juegos, y muchos mas... 
Utilidades • Hojas de calculo • 
Editores de textos • Bases de datos • 
Lenguajes • Software de dorninio 
publico. Para CPC/PCW (CP/M) en 
disco de 3": 1.760 ptas. Para PC 
(MS-DOS) en disco de 5 1/4”: 695 ptas. 


DISCO TARJETA21 MB PARA PC: DISCO DURO DF LEXIKON 
DE MUY BAIO CONSUMO. 21 MB, 80 mseg. 

POR SOLO:. 59 ggO 


ptas 


Fara el .AMSTRAD PC recomendamos nuestro 
kit exclusive: 

- Disco duro de 21 MB (LEXIKON). 

- Controlador. 

- Cables 

- Dispositive para refrigeracion (muy 
recomendable para los AMSTRAD PC). 
TODO POR 62.400 PTAS (- IVA) 


A LIS 


(Ofvtll 


Pide informacion gratuita: 

ALIS-ComTec, S.A, 
Apdo.Correos.934. 
Avda. Andalucia, s/n 
Urb. Pacffico. 

Ed. Australia, 2, n.‘ IS. 
18011 GRANADA 
Tel.:(9S8) 28 63 59 


ENVIA ESTE CUPON A: ALIS-COMTEC, S.A. APDO. 934 - 18080 GRANADA. 

Por favor, envienme 

□ Caidlogo Software Dominic Publico para: □ CPC/PCW (GRATIS) 0 PC (GRATIS). 

□ Paquete 3 (Lenguajes, s<5lo CPC/PCW) (Contra reembolso). 

□ Disco tarjeta 21 MB (Contra reembolso) 

□ Disco du;o 21 MB kit especial para AMSTRAD PC (Comro remmbolso). 

□ Informacion para Dislnbuidores. 

Nombre y Apellidos / Empress 


Calle-—-Ntimero_ 

C.P-Ciudad___ . _ _ _ , 

Tetefono-Profesidn___Edad_ 

Tengo un ordenador (Marca/Modelo):____ 


POR FIN EN 
ESPANA: 

SOFTWARE DE DOMINIO PUBLICO 
ADAPTADO PARA CPC Y PCW. 

GRAN OFERTA 

DE LANZAMIENTO 

DISCOS POR SOLO 9.995 PTAS. 
PAQUETE 3: LENGUAJES 
(ESPECIAL PARA CPC/PCW) 

- C CON UTILIDADES (2 discos). 

- PASCAL (compilador complete). 

- EBASIC (compilador BASIC). 

- PROLOG (inteligencia artificial). 

- BASIC en codigo fuente (2 discos). 
iCREA TU BASIC EN ESFANOL! 
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DATA/DATt, 

AGENDA PARA 

PC 1 


lA que hora es la 
reunion de mahana? 
iCual es el telefono 
del medico? 
I Cuantos kilometros 
hay a Barcelona?... 
Todos nos hemos 
hecho alguna vez 
estas y similares 
preguntas. En 
nuestras agendas y 
listines telefonicos 
suele reinar el caos 
(tarjetas 
desordenadas, 
telefonos apuntados 
en pedazos de papel, 
etcetera). La solucion 
propuesta por Bastos 
Informatica es 


Agenda y programa Data/Date de Bastos Microinformatiea. 


DATA/DATE, una 
agenda, combinada 
con un programa 
para PC, destinada a 
quienes se 
desenvuelven 
habitualmente en el 
mundo de la 
informatica y que 
incluye un listin 
telefonico y unos 
cuantos accesorios 
mas. 


E N las primeras paginas de la 
agenda aparecen las ins- 
trucciones de utilizacidn del 
programa, que realmente 
no son necesarias. ya que este po 
see un sistema de ayuda on-line 
que evita cualquier problema. Si- 
guen a las instrucciones una serie 
de hojas de temas informaticos, 
que van desde la historia de los or- 
denadores hasta un glosario de ter 
minos informaticos, pasando porta- 
bias de decision y pequenos resu- 
menes de lenguajes de programa- 
Cion: ADA, BASIC, COBOL, PL/I. 

A continuation, los dias del aria 
con el correspondiente espacio 


para apuntar las citas. Y ya en las 
ultimas paginas de la agenda, la ti- 
nica informacion con mapas, hote- 
ies, restaurantes, distancias kilo- 
metricas y otros datos que siempre 
conviene tener a mano. 

El programa 

El disco que contiene el progra¬ 
ma se encuentra en el interior de 
una clcisica agenda tipo dietario, lo 
cual parece una contradiccion: ^lle- 
vamos las citas y telefonos en la 
agenda o en el ordenador? Eviden- 
temente, usar ambos a la vez nos 
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supondra el doble de tiempo, por lo 
que no puede considerarse una 
buena solucion. 

Al ejecutar el programa nos en- 
contraremos la pantalla vacla (ex- 
cepto la parte superior, que mues- 
tra el dia actual), lista para introdu- 
cir nuestras anotaciones: eso si. 
con una serie de facilidades que di- 
ficilmente encontrariamos en una 
agenda tradicionai. 

Una vez situados en el d(a en que 
queremos hacer una anotacion, po- 
dremos disponer de una plantilla de 
horarios o bien usar un formato li- 
bre que nosotros mismos creare- 
mos en funcion de nuestro horario. 
Dentro de un mismo dia podremos 
usar varies colores para resaltar las 
citas mas importantes. Una cuali- 
dad importante del programa, que 
nos evitarA problemas, es la posibi- 
lidad de crear una clave de acceso, 
sin la cual no podremos acceder a 
DATA/DATE. 

Para buscar un dia determinado 
tenemos dos opciones. La primera 
consiste en pulsar F2 y teclear el 
dia. La segunda se consigue acce- 
diendo al calendario perpetuo y 
buscando el dia en cuestion. Am- 
bos procedimientos abren la agen¬ 
da por el dia elegido. El programa 
pone a nuestra disposicibn separa- 
dores, que podemos situar en un 
dia determinado, y cuya funcion es 
la misma que en las agendas de 
papel, esto es, acceder rapidamen- 
te a una hoja. Las restantes opcio¬ 
nes permiten buscar cualquier tex- 
to o color por toda la agenda, im- 
primir un dia o almacenarlo o recu- 
perarlo del disco. 


Otras funciones 


9189 

9:08 

18:08 

11:88 

12:08 

13:03 

14:80 


CoMtd«: 

15:08 
19:88 
17:88 
19:1 3 
19’80 
28:C8 

Cana: 

Eaeriklr 
Telefonear : 


Distancias kilom6tricas entre capitales de provincia. 



Provincia 1* 

Provincia 2* 

Diet 1 

SALAMANCA 
|AH SEBASTIAN 
SAHTANBER 

LUGO 

HADRiD 

HALAGA 

371 f 
468 | 
948 [ 



Pantalla de ayuda del programa. 


CARACTERISTICAS 

Configuration: Amstrad 

PC o compatible con un mmimo 
de 256 K de memoria, impreso- 
ra opcional. 


Las demas funciones no forman 
parte de la agenda propiamente di- 
cha, pero ariaden posibilidades al 
programa. La primera es un listin de 
telefonos, donde podremos anotar 
los numeFos que nos interesen, asi 
como borrarlos o modificarlos. 
Tambibn disponemos de una calcu- 
ladora. para realizar operaciones 
matematicas dentro del programa, 
y de un reloj internacional, que 
muestra la hora de distintos paises 
dependiendo del lugar que usemos 
como origen y que podremos cam- 
biar a nuestro gusto. La ultima op- 
cion nos permite conocer las dis¬ 
tancias kilometricas entre capitales 
espanolas. Entre las novedades 


que se anuncian para la proxima 
version estan ia llamada por mo¬ 
dem. despertador' residente. tinta 
invisible, santoral y recordatorio de 
cumpleanos. 

En definitiva, DATA/DATE es un 
programa muy facil de usar y de 
una gran utilidad, ademas de ser 
bastante rapido. La ayuda es sufi- 
ciente para comenzar a usarlo sin 
leer siquiera las instrucciones. Lo 
unico que se puede comentar en 
contra es el constants acceso a dis¬ 
co. que ralentiza algunas opera¬ 
ciones. 

M. A. Hernandez 


Ed it or y d'ist rib uid or: Bas- 
tos Microinformatica, S.A. Re- 
gulo, 2. Telefono (91) 207 99 77. 
23023 Madrid. 
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TURBO 

BACKUP 

Sin duda alguna, la 



experiencia mas inolvidable para cualquier 
poseedor de un disco duro es la perdida 
parcial o total del contenido de este. De entre 
las muchas formas que existen para prevenir 
esta situ acid n, destaca, por economica y 
rapida, Turbo Backup, de DanskData Support 



ACKUP» es un ternni- 
no que sin duaa co- 
noceran !os usuarios 
con disco duro en su 
ordenaaor. Se trata de saivaguar- 
dar el contenido del disco duro en 
uny sene de disquetes, para preve¬ 
nir un posiole fallo que pudiera ha- 
cer desaparecer una gran cantidad 
de informacion valiosa. Cirieridonos 
a la realidad son muy pocos los 
usuarios que llevan un control tan 
meticuloso ae su disco duro como 
para realizar a menudo la (area de 
grabar todos los ficheros nuevos en 
floppies. Mas bion pudiera decirse 
que esta es una labor reservada a 
los ontornos profesionales eri los 


que los PC suelen estar mas aten- 
didos. 

Para realizar los backups, pue- 
den utllizarse 1 los proaramas del 
DOS BACKUP y RESTORE. Pero, 
por desgracia, este backup es len¬ 
to y requiere una gran cantidad de 
diskettes, lo que sumado a la asi- 
duidad con la que se suele tener 
que repetir, le hace matractivo y fi- 
rialmente inoperante para el usua- 
rio medio. Como solucion a este 
problema, surgieron en el mercado 
una serie ae programas que reali- 
zaban el backup en un tiempo mu 
cho menor y con un descenso 
en el consumo de floppies. Uno de 
olios es Turbo Backup. 


Presentation 

La presentacion del programa 
esta francamente cuidada, como 
corresponde a este tipo de softwa¬ 
re con un estuche en el que encon- 
tramos el fichero-manual de tapas 
duras y anillas, que permite un cb- 
rnodo y facil manejo. En el, un bol 
sillo o solapa contiene el unico dis¬ 
co de que consta el programs y 
unas etiquetas para numerar los 
disquetes del backup, facilitando de 
este modo su manejo. 

ES manual esta claramente es- 
tructurado, y por suerte para los 
mas impacientes, comienza descri- 
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PC 


Tras explicar la estructura esencial 
del programa, se pasa a describir 
sus caracteristicas mas avanzadas. 







Turbo Backup ver. 4.08 


<C) Dansk Data Support 1987 


Viernes 11-03-88 15*31 

Dur6 48 segundos (+tienpo operador 8 segundos) 
reahzar Backup d© 9 ficheros. 

Sa utilizaron 1 diskete para 65536 byta3 (neto: 58577 bytes). 
Equivalente a 84 kbyte/di skate. 

Velocidad da Backup fue 0.08 Hbyte/alnuto 

1 Mbyte = l.*024 kbyte 1.048.576 byte 


<Esc>: volwer al nenu 


<F10>: Control del Backup 


_ 

Informacion final tras la realizacion de un mlnibackup. 


- \ 


Turbo Backup ver. 4.0Q <C) Dansk Data Support 1987 

f ic atras | B 

f ic ade1 ante ] 

PgUp dtr atras 

PgDn dir adelante 

Home al comienzo 

End a 1 final 

buscar 1 ichero | F2 l un 

Ctrl- B buscar otra vez | 

C coaparar f ichero 
Ctrl-C comparar ficheros 

K restaurar fichero 
Ctrl-R restaurar ficheros 

:ionas 

1 indice Disco Duro | 

* indice diskete 

D cambio Disco Duro 

Restaurar A: —> C: 

Ya existe con usaa 1 ec 

ha y h ora C ••\0PTIM12\0PTPGM .200 


C:SOPTlH1Z\0PTPGM.200 
C -A0PT1 H IZ\1 NSTALL. BAT 
C:\0PTIMI2\UNINSTAL.BAT 
C :\0I T1M 1Z\ANA1,Y2E. EXE 
C:\0PTIM12\EILEPEEK.EXE 
C:\OPTlMlZ\LOCK.EXE 
C:\0PT1M1Z\0PTIMIZE.EXE 
C*.\OPT 1M 12MJNI.QCK . EXE 
C:\0P11M1Z\0ET1H12E.PCM 


L_ 

Menu de restauracion de progranias mostrando un subdirectorio del 
disco duro. 




biendo el modo mas rapido de co 
menzar a trabajar con el, dejarido 
para mas adelante otras considera- 
eiones cuya leciura, aurique no irn- 
prescindible, es muy recomenda- 
ble. 

Para empezar, se nos explica 


como instalar en disco duro el pro¬ 
grama, tarea facil para los usuarios 
del AMSTRAD PC, con la posibili- 
dad, ademas, de incluir un pass¬ 
word o palabra clave a fin de reser- 
var e! acceso a los backups a un 
determinado numero de personas. 


Turbo backup en accidn 

.Convenientemente instalado y 
cargado el programa, aparecera 
ante nosotros el menu principal con 
las tres opciones iniciales: Realizar 
un backup, restaurar un disco duro, 
o configurar caracteristicas. 

Turbo Backup puede configurer- 
se para actuar con una o dos uni- 
dades de disquetes de cualquier 
forrnato o capacidad. La opcion ve- 
rificar efectuara una comprobacion 
tras cada grabacion de disquete, 
anadiendo un tiempo extra a la du- 
racion del proceso. 

Si la opcion seleccionada es rea¬ 
lizar un backup, entraremos en un 
nuevo menu, que ofrece la oportu- 
nidad de grabar el total del disco 
duro, sdlo las modificaciones des- 
de el ultimo backup, o hacer un 
backup parcial. Esta ultima opcibn 
permite escoger ciertos directories 
del disco duro para pasar unica- 
mente estos a los disquetes. Exis- 
ten otras formas de restringir el 
backup, como. por ejemplo, colocar 
filtros para los programas a grabar 
(asteriscos e interroqaeiones, como 
en ei MS-DOS), o bien, grabar solo 
aquellos ficheros de un subdirecto¬ 
rio que hayan sufrido modificacio- j 
nes. El programa ofrece, entre | 
otras posibilidades, la de crear un 
fichero que contendra los datos de 
fecha y ficheros grabados, que iue- 
go podremos inspeccionar con un 
simple editor para comprobar datos 
de interes. 

E! backup en si, comienza con 
una pantalla de informacion, en la 
que se nos indica el numero de dis¬ 
quetes que se necesitaran, la capa¬ 
cidad del disco duro. y el porcenta- 
je de este ocupado por ficheros y el 
grado de optimizacion del disco 
duro, del que dependera la veloci¬ 
dad del backup. 

Como medida de seguridad para 
evitar las copias «piratas», Turbo 
Backup solicita el disquete original 
aunque el programa se haya pues- 
to en marcha desde el disco duro. 
Tras esta comprobacion. empeza 
remos a introducir los disquetes 
para el backup segun los vaya so- 
licitando el programa. Estos habran 
de estar formateados por Turbo 
Backup, que utiliza un forrnato pro- 
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pio, por lo que el comando FOR¬ 
MAT del DOS no nos sera de nin- 
guna utilidad. Terminado el backup, 
aparecera una pantalla con la fe- 
cha, tiempo empleado, ficheros 
asegurados, numero de disquetes 
utilizados, y, finalmente, velocidad 
a la que se ha realizado la ope- 
racion. 

El proceso de restauracion sigue 
los mismos pasos, con la opcion 
adicional de comparar, para poder 
seleccionar solo aquellos ficheros 
que hayan padecido cualquier tipo 
de deterioro o modificacion no de- 
seada. Tambieri podremos restau- 
rar o comparar la totalidad del dis¬ 
co duro con un editor de directorios 
muy claro y util a la hora de ahorrar 
tiempo en las tareas posteriores al 
backup. 

Como referencias de caracter 
avanzado, el manual sehala la for¬ 
ma de crear ficheros de proceso 
por lotes para poner en marcha el 
programa con rapidez y sencillez, 
dado su teorico uso diario. Se men- 
cionan ademas una serie de para- 
metros que permiten adaptar Turbo 
Backup a nuestros gustos y ne- 
cesidades. 

Velocidad 

Como mencionamos al comienzo 
de este articulo. Turbo Backup ofre- 
ce tres grandes ventajas frente al 
backup del DOS, claridad, menor 
consumo de disquetes (hasta un 20 
por 100 menos que el Backup del 
DOS), y mayor velocidad. 

Este notable incremento en la ve¬ 
locidad se consigue gracias al fun- 
cionamiento simultaneo de varios 



Comienzo de 
un backup 
completo. En 
pantalla apa- 
rece el nume¬ 
ro de disque¬ 
tes necesa- 
rios, grade 
de optimi 2 a- 
cibn del dis¬ 
co duro y 
otros datos. 


programas. Uno de ellos controla la 
transferencia de ficheros del disco 
duro a la memoria RAM, mientras 
que otro escribe directamente en la 
unidad de disquetes. El cuadro de 
tiempos que se incluye en el ma¬ 
nual results bastante explicito en 
cuanto a este tema. Por ejemplo, 
para un pequeho fichero se em- 
pleara 1 ms. en la busqueda y 25 
ms. en la lectura, mientras el co¬ 
mando Backup del DOS tardaria 
respectivamente 50 y 25 ms. 

Tanto por su precio como por las 
prestaciones que ofrece, Turbo 
Backup puede ser la alternativa 
ideal al programa de backup del 
sistema operativo MS-DOS, mucho 
mas lento y, para colmo, de utiliza- 
cion relativamente compleja. A re- 
saltar, ademas, el buen comporta- 


miento de Turbo Backup ante los fi¬ 
cheros ocultos, de sistema, o de 
solo lectura. 

J. Ramis Perez 


CONFIGURACION: amstrad pc 

o compatible con disco duro, uno o 
dos floppies, y un nmnimo de 256 K 
de RAM. 

DISTRIBUTOR: melia byte 

S.A. Rambla Cataluna, 123. 08008. 
Barcelona. Telefono (93) 
238 01 81. 

PRICI0: 28.500 pesetas mas IVA. 
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©PERMS 'OKRMS | 

(No te lo pierdas! 


MUSIBftO 


BUSCAME... 


Los mejores precios, los productos mas utiles. Al final de la revista. 


OFBRTAS •OffiRZAS • OFERTAS •OFERTAS 





























































ENTRY... DELLENO ENEL MUNDO 
DE LA INFORMATICA 



OPEN ACCESS Entry 



\ 



OPEN ACCESS ENTRY es el primer paso hacia el mundo de la informatica 
personal de la mano de quienes llevan afios aportando soluciones. 
OPEN ACCESS ENTRY es el hermano menor de OPEN ACCESS II y 
herramienta eficaz de quien, sin ser experto en informatica, 
dominador de otro idioma o conocedor de otros programas, quiere 
hacer progresar su negocio o empresa al tiempo que progresa 

el mundo inform&tico. 

OPEN ACCESS ENTRY es un programa integrado que consta de 

6 mddulos, cada uno de los cuales es otro potente programa, 
que unidos multiplican su eficacia: Gestor de Base de Datos, 
Hoja de CAlculo, Proceso de Textos, Gr&ficos, Agenda y 

Comunicaciones. 

OPEN ACCESS ENTRY se crece a medida que crecen 
las necesidades de quien lo utiliza y es tan eficaz que 
realiza trabajos tan simples como escribir una carta o tan 
complicados como la realizacidn de modelos de Ccilculos. 

No lo dude: SI USTED QUIERE, OPEN ACCESS ENTRY PUEDE. 


SOFTWARF 
PRODUCTS 
INTERNATIONAL 
IIBERICA). S A 


Serrano. 27 

TOs 431 62 60 / 431 62 07 Telefax 276 80 90 
Telex 43842 SPII 28001 MADRID (Espana) 























EDUCACION 


COSPA, la EAO 
en ESPANA 


Fundada en 
1966, COSPA ha 
logrado elevarse 
a uno de los pri- 
mero$ puestos 
de las empresas 
dedicadas a la 
Ensenanza Asis- 
tida par Ordena- 
dor (EAO) 


P ARA quienes oigan ha 
blar por vez primera de 
la EAO, diremos que 
consiste, a grandes ras- 
gos, en el aprendizaje con la ayu- 
da del ordenador. De todos es sa- 
bido que la velocidad de fijacibn de 
los conocimientos varia con cada 
individuo. Gracias al ordenador se 
hace realidad la ensenanza perso- 
nalizada, pudiendo el alumno deci- 
dir el tiempo necesario para apren- 
der un tema. El mbtodo habitual se 
basa en responder a una serie de 
preguntas mientras se estudia un 
tema. Pero esto no es todo, hay 
que mantener la atencion, avanzar 
a pequenos pasos y explicar los te- 
mas de varias formas distintas, 
mostrando al final los resultados 
obtenidos. 


La teoria 

No cabe duda que el ordenador 
es mbs paciente que cualquier pro- 
fesor: no le molestara repetir lo mis- 
mo las veces que sean necesarias, 
hacienda mas facil el aprendizaje. 
Veamos un ejemplo: muchas per¬ 
sonas conoceran un metodo para 
aprender ingles, que se basa en re¬ 
petir hasta la saeiedad una serie de 
estructuras como responder ’Fine, 
thanks' cuando te preguntan ’How 
are you?’, acabbndose por respon¬ 
der autombticamente cuando se 
nos plantea esa pregunia. Otro 
ejemplo quiza mas claro: ^Quien 
no se sabe de memoria las letras 
de las canciones de sli grupo mu¬ 
sical favorito? 

Aunque en los dos ejemplos an- 
teriores parezca que hay aprendi¬ 
zaje, no es este el camino a seguir. 
Es necesario una comprensibn del 
conocimiento adquirido. Por los 


metodos anteriores deberiamos sa¬ 
ber de memoria la resolution de to- 
das las ecuaciones matembticas y 
eso es imposible. COSPA, con su 
plan DOCEO (Desarrollo y Orienta- 
ci6n de Cursos de Ensenanza por 
Ordenador). intenta. entre otras co- 
sas, que los alumnos aprendan a 
aprender. 

La practica 

COSPA dispone actualmente de 
programas de EAO de informatics 


(Logo, Basic, Pascal e Inteligencia 
Artificial) y de los que integran el 
plan DOCEO, que van desde quin- 
to de EGB hasta COU y Formation 
Profesional, adaptados a los pro¬ 
gramas oficiales del Ministerio de 
Educacibn y Ciencia y abarcando 
las asignaturas correspondientes. 

Todos los temas comienzan con 
una presentacibn que deja paso a 


un pequeho test para medir la ca- 
pacidad del alumno ante el tema a 
tratar. A continuacibn se entra en el 
desarrollo del tema, teniendo noso- 
tros que contestar las preguntas 
que se nos formulan. En los ejem¬ 
plos que hemos analizado se trata- 
ba de completar frases inacabadas 
o de dar los resultados de una ope- 
racion (por supuesto, depende de 
cada tema). Hay tres intentos para 
acertar; en caso contrario, el orde- 
nador nos dara la respuesta correc¬ 
ts explicando el porqub (aprendiza¬ 


je basado en el error). Una vez su- 
perado un tema, pasaremos al si- 
guiente. 

Los niveles de cada tema estbn 

perfectamente adaptados a cada 
edad. A un alumno de COU un 
tema de 8. 0 de EGB le resultara 
aburrido y distraerb su atencibn. El 
nivel de conocimientos, edad y otra 
serie de circunstancias son muy im- 



Los programas de Ensenanza Asistida por Ordenador de Cospa utlllzan eficaz- 
mente todos los recursos del PC: graficos, sonido, posibilidades de interaccidn. 
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Incluso en temas como la historia se consigue una presentaclon atractiva para 
el alumno. 



A. SEDIMENTACION. 


Tenenos una nezcia de 
linaduras de hierro y 

sarrF si. 


Echanos la me^cla en 
un recipiente con ayu 
y la agitamos con una 
vari 11a. 


Puls a 


Explicaclon grafica de los procesos de sedimentacidn. 


portantes al realizar un programa 
de este tipo. Tambien interviene el 
factor repeticion, ya que es necesa- 
rio insisfir sobre determinados te¬ 
mas para evitar lagunas en el 
aprendizaje y conseguir la fijacion 
total de los conocimientos. El gra- 
do de repeticion es muy diffcil de 
calibrar. pues repercute en la aten- 
cidn prestada. 

Los programas de COSPA con- 
templan todos estos aspectos y 
ademds estan acompanados por 
una presentacion grafica, con soni- 
dos y movimiento, que contribuye a 
un buen resultado final. Por otro 
lado. las preguntas no son siempre 
las mismas ni tienen el mismo va¬ 


lor. La suma de respuestas acerta- 
das nos dara el total conseguido, 
dependiendo de fas respuestas 
contestadas al primero, segundo o 
tercer intento, presentando un resu 
men con el numero de respuestas 
correctas, errores, porcentajes de 
aciertos, puntos totales, puntuacfon 
sobre 10 y calificacion escolar (so- 
bresaliente, notable ...). 

La labor de COSPA 
en la EAO 

Como hemos dicho al principio, 
COSPA fue fundada en 1966, pres- 


tando servicios psicopedagbgicos 
de orientacion escolar. En 1970 se 
establece la evaluacion continua en 
Espana, comenzando COSPA la 
evaluacion por ordenador gracias a 
la experiencia anterior en la uiiliza- 
ci6n de medios electrbnicos para la 
correccion y valoracion de los resul- 
tados de los tests. A partir de 1973 
traslada su central a Madrid, con- 
tando actualmente con delegacio 
nes en Alicante, Bracelona, Valen¬ 
cia, Bilbao, Sevilla, Zaragoza, Va¬ 
lladolid, La Coruna y Granada. 
COSPA ha desarrollado un plan in- 
formbtico para la ensehanza de in- 
formatica tanto a nivel de lenguajes 
como de aplicaciones. Actualmente 
estb en desarrollo el ya menciona- 
do proyecto DOCEO, ademas de la 
comercializacibn de programas 
para la gestion administrativa, aca¬ 
demics y de personal de los co- 
legios. 

Por ultimo, comentaremos que 
todos los programas de COSPA 
pueden ejecutarse en los AMS- 
TRAD PC y compatibles, siendo 
necesario unicamente un minimo 
de 256k de memoria RAM. 

Miguel A. Hernandez 


COSPA 

Desarrollo y Orientaci6n 
de Cursos de Ensenanza por 
Ordenador: 

Bravo Murillo, 377, 6.° 
Telefono 733 20 89. 

28020 Madrid. 
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Como conectar 
con los BBS 


Ademas del correspondiente 
numero de telefono, antes de 
establecer conexion con un 
Bulletin Board System (BBS) o con 
una base de datos es conveniente 
conocer algunos terminos que se 
emplean continuamente en el 
mundo de las comunicaciones por 
ordenador. 


E L primero de estos terminos, 
baudio, se refiere a la velo- 
cidad de transmision de da¬ 
tos, siendo equivalente a 
bits por segundo. Aunque tanto los 
PC como los PCW y CPC son ca- 
paces de manejar puertas serie a 
19.200 baudios, en las comunica¬ 
ciones a trav6s de la linea telefbni- 
ca tendremos que conformarnos 
con alcanzar como mucho los 
2.400 baudios. Esta limitacidn de 
velocidad viene impuesta por dos 
factores: la calidad de las lineas te- 
lefdnicas (en Espana mas bien es- 
casa) y el precio de los modems. 
Las senales provenientes del orde¬ 
nador pasan al modem en torma de 
unos y ceros, es decir, digitalmen- 
te. La ardua tarea del modem es 
convertir estos datos en una serial 
analdgica que pueda transportar la 
red telefdniea. Para ello codifica 
cada uno o cero asignandole un 
tono distinto. 

Los tonos correspondientes a los 

, 


ceros y unos dependen de la velo¬ 
cidad y de las normas de transmi- 
sion que se empleen. En Europa se 
suelen utilizar las normas CCITT, 
mientras que en los Estados Uni- 
dos se usan normas Bell. Las nor¬ 
mas europeas CCITT para las ve- 
locidades de 300 y 1.200 baudios 
son la V21 y V22. respectivamente; 
las americanas, BELL 102 y BELL 
212A. 

La transmision puede ser full-du¬ 
plex o half-duplex. En full-duplex es 
posible emitir y recibir datos simul- 
taneamente, pero en half-duplex 
s6lo se puede hacer una de estas 
dos cosas a la vez. Mientras que 
V21 y V22 y sus equivalentes Bell 
son normas full-duplex, V23, utiliza- 
da en Videotexto, Teletexto, Minitel 
y aplicaciones similares, es un tan¬ 
to peculiar. La recepcion de datos 
se efectua a 1.200 baudios y la emi- 
sion a solo 75 baudios. 

Aunque existen todavia m&s nor¬ 
mas, las rrtes usadas son V21 (300 


baudios), V22 (1.200 baudios) y 
V22bis (2.400 baudios). Al comprar 
un modem es preferible que sopor- 
te estas tres velocidades, aunque 
en este caso habra que prepararse 
para un desembolso considerable. 
Por tanto, si no podemos permitir- 
nos este lujo, buscaremos un mo¬ 
dem V21 y/o V22. Si el modem es 
«inteligente», es decir, capaz de 
marcar y de contestar el telefono, 
es imporiante que sea compatible a 
nivel de comandos con los modems 
Hayes, estandar en este tema. La 
mayoria de los programas de co¬ 
municaciones traba/an con coman¬ 
dos tipo Hayes, de forma que si 
nuestro modem no es compatible 
Hayes (como ocurre, por ejemplo, 
con la tarjeta KX Tel de Kortex), es- 
taremos limitados al programs que 
nos entreguen al adquirirlo, que po- 
dria no ajustarse a nuestras nece- 
sidades. Por ultimo, si podemos ver 
el modem funcionando antes de 
comprarlo, mucho mejor. 
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Adquirido el modem, queda por 
decidir el software de comunicacio- 
nes que lo controlara. Casi siempre 
nos encontraremos con que dispo 
nen de diversos protocolos para la 
transmision de ficheros y con que 
permiten ajustar tres importantes 
parametros: la longitud de la pala- 
bra, la paridad y el paro. La longi¬ 
tud de la palabra o numero de bits 
de datos puede ser de cinco, seis, 
siete u ocho bits, siendo estas dos 
ultimas opciones las m^s comunes. 
La paridad, utilizada para verificar 
la validez del dato transmitido, pue¬ 
de ser par (Even), impar (Odd) o 
nula (None). En cuanto a la para- 
da, puede ser un bit, uno y medio 
o dos. Normalmente, cuanto mayor 
es la longitud, menor es el numero 
de bits de parada. Al referirnos a 
estos par&metros lo haremos gene- 
ralmente mediante expresiones 
como, por ejemplo, 8N1, que signi- 
lica 8 bits de datos, paridad nula y 
un bit de paro. 

En cuanto a los protocolos, cuya 
funcidn es solventar los problemas 
que presenta la transferencia de fi¬ 
cheros, los m&s utilizados son 
Xmodem y Kermit, aurique existen 
muchos otros. Sus caracteristicas 
son muy variadas, pero todos ase- 
guran una transmision practica- 
mente libre de errores. 




1 


VMRACIE 
IK H\< MO(A 


MODEM 


La firma Miracle Technology comercializa una amplia gama de mo¬ 
dems. En la fotograffa aparece el WS4000. 


Con qui6n conectar 

Existen alrededor de veinte BBS 
en Espafia, pero este numero ere 
ce dia a dia. No vamos a dar aqui 
una relacidn detallada de todos 
elios, sino solamente a listar unos 
cuantos cuyos Sysops (operadores 
del sistema de BBS) nos autoriza- 
ron cort6smente a publicar sus te 
lefonos. Todos elios son de acceso 
gratuito y utilizan ocho bits de da 
tos. uno de parada y paridad nula. 
Por otra parte, cualquiera de los in- 
eluidos en esta pequena lista con¬ 
vene en alguna de sus secciones 
los tel6fonos y caracteristicas de 
los restantes. 


ti«) 
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CONTACTO. (91) 331 96 70. 
V21/V22. 

Horatio: 24 horas. 

Actividades: inform&tica, astrono- 
mfa, ufologia, astrologia, parapsico- 
logfa, arqueologia, historia, radio- 
aficidn. 

Dispone de programas de dominio 
publico para PC y Commodore 
Amiga. 

PAXICA. (91) 446 36 07. V21/V22. 
Horario: 24 horas. 

Actividades: informStica, telecomu- 
nicaciones, actividades culturales 
en general. 

Dispone de programas de dominio 
publico para PC, Amstrad CPC, 
Commodore 64, etcetera. 

PERIODISMO ELECTRONICO. 
(91) 411 57 24. V21/V22. 

Horario: 24 horas. 

Actividades: informatica, noticias, 
comunicaciones, etcetera. 

Dispone de programas de dominio 
publico para PC. 

Pedro M. Prestel 


El boletfn de noticias Fldo News se 
actualiza semanalmente y se puede 
encontrar en todos los BBS de la red 
Fido. 
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Con el PC 1640 Disco Puro se regale la impresora DMP 4000 de 200 cps y carro ancho. 
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LO QUE HAY QUE SABER 



Ei disco PROTEC evitara miradas indiscretas a nuestros programas. 


A nadie le gusta que anden 
copiando, o rebuscando, en 
sus programas o ficheros. 
Para que esto no nos 
suceda, Microhard nos 
apunta una posible solucibn: 
Protec. Es un sistema de 
proteceion pensado para 
hacerles la vida dificil o los 
copiones. Que asi sea. 

P ROTEC esta pensado para 
ser utilizado en los compati¬ 
bles PC, y funciona bajo los 
sistemas operatives PC-DOS y MS- 
DOS en vesiones iguales o supe- 
riores a la 2.0. 

Este sistema de proteceion cons- 
ta de un disco en el que se encuen- 
tra el programs Protec. La utiliza- 
cion de este es sumamente senci- 
lla y no presenta ningun tipo de pro- 
blema. Logicamente esta protegido 
y solo poaremos utilizarlo con el 
disco comprado por nosotros. 

Al funcionar bajo PC-DOS y MS- 
DOS, ios ficheros protegidos seran 
aqueilos que procedan de compila- 
dores o linkadores que corran bajo 
estos sistemas, y deberan tener ex- 
tensiones EXE o COM Para proie- 
ger con Protec un fichero debere 
mos indicar siempre la extension 
del mismo. 

Los discos PROTEC no llevan in- 
cluidos el DOS, pero si queremos 
que los contengan. deberemos co- 
piar los ficheros contenidos en el 
disco sobre otro, formatear el disco 
que contiene el sistema de protec- 
cion con la orden Format y ya ten- 
drenos el DOS incluido en el PRO¬ 
TEC. 


Equipo 

La configuracidn minima necesa- 
ria sera un compatible con 64 K de 
memoria y una unidad de discos. 
Para la ejecucion de un programa 
protegido sera necesaria una canti- 
dad de memoria aproximadamente 
mayor en 4 K. 

Protegiendo 

Para proteger un fichero, debere¬ 
mos tener en cuenta que el disco 
podador del programa Protec ten- 
dra que estar insertado en alguna 
de las unidades de disco del orde- 
nador. A continuacidn deberemos 
ejecutar lo siguiente: 

PROTE C.7PRU/USER/UTIU- 
DAD.EXE 

A:UTII.IDAB.EXE 

Asi estariamos protegiendo el 
programa «UTILIDAD.EXE» locali- 
zado en el subdirectorio <</PRU/U- 
SER» del disco duro «C:». y lo ob- 
tendriamos en el disco de la unidad 
«A:» como «UTILIDAB.EXE». Aun- 
que en este caso hemos pasado un 
fichero del disco duro a la unidad A, 
tambien lo podriamos haber hecho 
a la inversa, de una unidad a otra 
si contamos con dos, o a un disco 
RAM. 

El tamano de un programa prote¬ 
gido puede aumentar en 1,5 K, 


aunque en alaunos casos puede 
ser inferior al original. Para que la 
copia protegida funcione, sera ne- 
cesario que este presente en algu- 
no de los drives del ordenador el 
disco PROTEC, aunque esto no 
quiere decir que el programa prote¬ 
gido necesite residir en el mismo. 
En el caso de intentar arrancar al¬ 
guna copia sin el disco Have se de- 
tendra la ejecucidn del programa, 
saldr& un mensaje en pantalla 
anunciandonos que se trata de una 
copia ilegal o que ei disco Have no 
es el correcto, y a continuacidn re- 
gresaremos al sistema operativo. 

Durante el proceso de comproba- 
cion de la legalidad del programa 
protegido no se debe tocar ninguna 
tecla, ya que podria ser bloqueado 
el chequeo y darnos mensaje de 
copia no autorizada. 

Logicamente cada disco PRO¬ 
TEC lleva un programa de protec- 
cion diferento, por lo que los fiche¬ 
ros protegidos s6lo funcionaran con 
su disco Have particular. Si alguna 
vez tenemos que formatear por 
cualquier motive nuestro disco, 
esto no significa la perdida del sis¬ 
tema de proteceion. 

Lo anteri'ormente d'cho imp I'ca 
que si alguien consigue desprote- 
ger un disco PROTEC no significa 
haber violado los demas. Por otra 
parte, el «indiscreto>> copion podra 
observar como al arrancar el pro¬ 
grama protegido del disco copia 
aparece el mensaje: «Copia ilegal». 
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Incluso en algunos casos el orae- 
nador se queda colgado. 

El sistema PROTEC 
en disco duro 

Microhard esta desarrollando un 
sisiema de proteccion para el disco 
duro. Este se llama HDPROTECT 
y tras realizar las operaciones de 
implantacion podremos proteger 
programas en y desde el «hard 
disc». El proceso no requiere modi- 


L A utilizacion de la tarjeta PC- 
KEY es corisiderablemente 
sencilla y esta al alcance de 
cualquier usuario iniciado en 
el campo de la informbtica. Des¬ 
pues de elaborar el programa ges- 
tor de la tarjeta, este puede estar 
realizado en el lenguaje que quera- 
mos, podrernos crear un codigo de 
acceso elegido por nosotros mis- 
mos entre 65536 posibilidades (dos 
palabras de ocho bits), e introducir 
posteriormente los datos o progra¬ 
ma a modificar. Simultaneamente 
obtendremos los datos codificados. 

Pero si no nos parece suficiente 
la proteccion de los datos o el pro- 


ficacion alguna en el mismo y tam- 
poco ocupa espacio. Una vez im- 
plantado podremos hacer copias 
Back-up, pero estas sdlo funciona- 
ran con el programa HDPROTECT 
residente en el dico. 

A diferencia del disco flexible 
PROTEC, el formateo del disco 
duro hace que este pierda el pro¬ 
grama de proteccion. 

Esperemos que los sistemas de 
Microhard ayuden a impedir mira- 
das indiscretas sobre programas y 
ficheros que no deseamos que 
sean manipulados. 


grama unitariamente, podremos di 
vidir estos en varies bloques y dar 
a cada uno de estos un codigo se¬ 
crete diferente. Otra opcion puede 
ser la de aumentar el numero de 
posibilidades en la formacion del 
codigo de acceso (ampliacion del 
numero de palabras). 


Utilizacidn de la PC-KEY 

El primer paso es-dar el cbdigo. 
Para codificar o decodificar se ne- 
cesita un codigo de dos bytes, los 
cuales se envian a los puertos 


CARACTERISTICAS 

CONFIGURACION: Compati¬ 
bles PC con un minimo de 64 K. 

CREADOR: Microhard. Sili- 
cio, 32. 28850 Torrejon de Ar- 
doz (Madrid). 

DISTRIBUIDOR: Microhard 

PRECIO: Disco de 3 pulga- 
das y media 3.500 pesetas uni 
dad, y segun la cantidad pedi- 
da disminuye el precio. 

Disco de 5 '/ 4 : 2.000 pesetas 
unidad, y segun la cantidad 
ocurre como en el anterior 
case. 



PC-KEY: 

TARJETA DE 
PROTECCION 
PARA PC’s 

Algunas empresas 
estar tomandose en 
serio el problema del 
«pirateo» de software en 
nuestro pais. En este caso 
es CTC Aplicaciones quien 
nos ofrece su solucibn. Se 
trata de una proteccion por 
hardware, exactamente de 
una tarjeta llamada PC-KEY. 

(203h) y (205h). El byte que se en- 
via al puerto (203h) debe ser Impar 
en caso de que queramos codificar 
y parar si pretendemos decodificar. 
Ejemplo: 

Codificar: OUT &H203.7 —- OUT 
&H205.66. 

Decodificar: OUT &H203.6 —- OUT 
&H205,66. 

Lo siguiente es coaificar o deco¬ 
dificar datos. Pero antes debere- 
mos tener en cuenta que los datos 
deben ser enviados por el puerto 
(201H) e inmediatamente los reci- 
biremos por el mismo. Ejemplo: 

Codificaremos el dato 221 con 
los codigos 13 y 200. 

OUT &H203,13, 

OUT &H205.200, 

OUT &H201,221, 

X = INP (&H201). 
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PROTECCION: 

Algo cada vez mas necesario... 
listd de moda o es una necesidad? Ira tamos este 
tema desde la dptica de aquellos usuarios que nece- 
sitan tener bien protegida la information que se al- 
macena en los bantos de memoria del ordenador. En 
esta otasidn hemes elejido dos sistemas: el disco 
PR0TEC y la tarjeta PC-KEY* 
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Con lo realizado anteriormente, 
recibiremos el dato codificado con 
el valor X = 206. Si quisieramos 
decodificar el dato 206, utilizaria- 
mos los codigos 12 y 200 de la si- 
guiente manera: 

OUT &H203.12, 

OUT &H205,200. 

OUT &H201.206, 

X = INP (&H201). 

De esta forma recuperarfamos el 
valor original del dato codificado en 
un principio. Esto es: X = 221. 

En los anteriores casos de codi¬ 
fication y decodificacion hemos uti- 
lizado solo un dato, pero lo podria- 
mos haber hecho con todos los que 
hubieramos querido. El proceso hu 
biera sido el mismo y sblo la canti- 


CARACTERISTICAS 

CONFIGURACION: Com¬ 
patibles PC, 

CREADOR: CTC Aplica- 
ciones, 

DISTRIBUIDOR: CTC 
Aplicaciones. Alfonso XIII, 
21. 28002 Madrid. Telefono 
413 34 63. 

PRECIO: 25.000 ptas, 
aproximadamente. 


La tarjeta conectada en el 
AMSTRAD PC. 



Ttrjsit 4# protoccion SOFTWARE '• PC-ltoy 
Protocci6n 4a 4*tot y prcgrtMt conf IdencUlei en PC* 



Pantalla explicativa del funciona- 
miento. 

dad de datos mandados por el 
puerto (201 h) hubiera sido mayor. 
Como se puede apreciar por lo an¬ 
teriormente expuesto, hacer un pro¬ 
grams para la gestibn de la tarjeta 
no es una cosa complicada. 

El sistema de construccidn de la 
PC-KEY hace que esta sea total- 
mente irreproducible, ya que des¬ 
pues de haber programado los 
chips que la forman se quema el fu¬ 


EJIWL0: Co41flcaranot con lot c64igot (13) y (260) el 4»to (221) 

.OUT tK283,13...0UT 4K265.286...OUT *K281,221...xMW(«e01). 

Xaclkinot el 4*to co4lflc«4o *-206 

Deco4incareMot con lot c64iyot (12) y (266) el 4ato (266) 

.OUT 4H203.12...OUT 1K2B5,2BB...0UT SH201,206...x=WP(4H201).. 

HeclMnot el 4ato 4eco41flct4o x-221 

< com > 


CTC 6PL1CACIQHES : lloenUe Alfonto XIII, 21 - Tfono 4133463 - 20062 HAMII 


sible que llevan y es imposible leer 
la informacion que hay en ellos. 
Pero aun en el caso de que alguien 
consiguiera hacerse una copia de 
nuestra tarjeta, todavia le quedaria 
el trabajo de averiguar los cbdigos 
de acceso que hemos dado a nues- 
tros programas o datos. Esto le po- 
dria llevar a la persona que quisie- 
ra hacerlo algun tiempo, pues como 
dijimos en un principio, los codigos 


utilizados pueden ser 65536. Si 
adem&s tenemos en cuenta que 
podemos dividir y codificar ias par¬ 
tes que queramos de nuestros fi- 
cheros, la tarea se eonvierte en casi 
imposible. 

Parece ser que los «piratas» em- 
piezan a tener dificil de verdad su 
tarea. 

Eduardo Ruiz de Velasco 


RESERVA TU EJEMPLAR 

DE 
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POPCORN 


■UCMEWiCKSON 

a : 'X« 

KCKASTIEY 

11 ‘T 1 ^d iij 

THE COMMUNARDS 


ktmem ] 
BtasmawH 


iEOflGE MICHAEL 




El numero de mayo de Popcorn ya esta en tu quiosco. Por solo 
195 pesetas, encontraras los mejores reportajes de musica, 
consultorios, moda, cine, pasatiempos y ocho superposters 
gigantes de regalo. jNo te la pierdas! 





\r\ 

m 

Oil! 


wm w ” 

1 ^ 














TECLA A TgCLA 



fiehercs Herrastientas Seleccion Iranas fuentes T ioos 


9 , 


•r whNk 

W\~ if 




Pantalla en el modo especial de 16 colores del AMSTRAD PCI512 grabada con el programs CAPTURA.COM y recuperada 
con MUESTRA.COM. 





Capturador 
de pantallas 
para el 

PCI 512 


El programa que 
describimos en 
este articulo 
permitira capturar 
pantallas en el 
modo especial de 
alta resolucion del 
PC1512, 
grabandolas en 
ficheros para 
posteriormente 
utilizarlas en 
demostraciones o 
en cualquier otra 
apQicacion 
imaginable. 
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LISTADO 1 


CSEG 

SEGMENT FAKA PUBLIC ‘CODE’ 



ASSUME CS:CSEG,DS:CSEG,SS:CSEG 

ES:CSEG 


URG 

lOOH 


ENTPT: 

JHP 

INICIO 

;Salto al tmcio del progiaoa 

AUT0RES 

DB 

ODH.OAH 



DB 

'Captura Pantallas' 



DB 

ODH.OAH 



DB 

*Instalado . ‘ 



DB 

ODH.OAH, 


N0HBRE 

DB 

’A:\PANT~Z.PIC• 

;Norabre con el que se salvara la 


DB 

0 

;pan ta1 la. 

INT5 

DU 

SH*4H 

;Direccion de la mterrupcidn 5. 

EJEC 

DB 

0 

;lndicador de Ejecucion 

INICIQ 

PROC 

NEAR 



HOV 

AX, CS 

;Coloca los registros de segmento 


HOV 

DS, AX 

icon el valor del segnento de 


MOV 

SS, AX 

; codigo. 


XOR 

AX, AX 



MOV 

ES, AX 



MOV 

DX,OFFSET AUTORES 



HOV 

AH , 9 



I NT 

2 IH 



HOV 

BX, I NTS 

;Se coloca la mterrupcidn 5 


CL1 


‘.apuntando al comenzo de la 


MOV 

ES:[BX],OFFSET RUTINA 

; RUTINA. 


HOV 

ES:LBX>2J,CS 



ST I 




HOV 

DX,OFFSET FIN 

;Toma la longitud del programa 


I NT 

27H 

;y lo deja residente. 

RUTINA: 





ST 1 


lActtva las interrupciones 


PUSH 

AX 

;Guarda registros en la pila 


PUSH 

BX 



FUSH 

DX 



PUSH 

CX 



PUSH 

SI 



PUSH 

D1 



PUSH 

BP 



PUSH 

DS 



PUSH 

ES 



PUSH 

CS 



POP 

DS 



CMP 

EJEC.1 

;Si ya esta luncionando salta al 


JZ 

RETORN1 

;RETORNO. 


HOV 

EJEC.1 



MOV 

AH.19H 

.Toma la unidad de disco activa 


I NT 

2 1H 



ADD 

AL,41H 



MOV 

BX.OFFSET NOHBRE 

.Pone la unidad en el nonbre 


HOV 

tBXl.AL 



MOV 

DL, O 



MOV 

AH.36H 



I NT 

2 1M 



HUL 

CX 



HUL 

BX 



OR 

DX, DX 



Jc 

RETORNO 



HOV 

AH.3CH 

:Crea el fichcro 


MOV 

DX, CS 



HOV 

DS, DX 



HOV 

CX,20H 



MOV 

DX,OFFSET NUMBRE 



INT 

2 1H 



JC 

kETOKNO 

;Si liay Error Rotorua 


MOV 

BX, AX 



XOR 

AX, AX 






C OMO sabran a estas altu- 

ras casi todos nuestros 
lectores, una de las dife- 
rencias del AMSTRAD PC1512 
con los restantes compatibles es 
el modo especial de video de 
alta resoluclon de 640 por 200 
puntos en 16 colores. Esta reso- 
lucion es comparable con uno 
de los modos de la tarjeta EGA 
{Enhanced Graphics Adapter), 
aunque el procedimiento adop- 
tado en el PCI512 para conse- 
guirla sea diferente. Entre otros, 
todos los programas de la serle 
GEM utilizan el modo grafico es¬ 
pecial, asi como dlversos juegos 
y otro tipo de aplicaclones. 

Mientras que la mayoria ae 
los programas se ejecutaran en 
el PC 1512 exactamente igeal 
que en cualquier otro compati¬ 
ble, utilizando solo 16 K de me- 
moria de video, el software crea- 
do especificamente para el 
AMSTRAD PC1512 utilizara 
como memoria de video 64 K, 
divididos en cuatro pianos de 
16 K cada uno. consiguiendo de 
este modo 16 colores en lugar 
de unicamenie dos. 

Pero veamos como se obtie- 
nen esos 16 colores pc’- pixel. El 
F^C 1512 tiene un total de 64 K 
de memoria ae video. Pero la 
dlstribucion de esta memoria es 
un tanto peculiar, pues en lugar 
de estar dispuesta secuencial- 
rnente, es decir. byte t-as byte, 
se encuentra dividida en cuatro 
pianos ae 16 K solapados. El 
funeionamiento de estos pianos 
es similar al dei adaptador CGA 
normal en el modo de 640 por 
200 pixels, pero cada uno de 
ellos tiene un color de base di¬ 
ferente. rojo. verde. azul v un ul¬ 
timo que no es exactamente un 
color, sino un atributo de lumi- 
nosidad que determine la inten- 
sidad del color. 

Aunque pudiera parecerlo. 
todo esto no tiene demasiada 
complejidad. E! color obtenido 
es el resultado de la mezcla o fu¬ 
sion de los colores de cada pla 
no. Asi, si ..encendemos” un 
pixel de coordenadas (x, y) del 
piano cuyo color base es el rojo 
y hacemos io mismo en el piano 
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azul, dejando apagado dicho 
punto en los dos pianos restan- 
tes (verde y brillo), el pixel apa- 
recera en la pantalla en color 
morado. Ya se pueden imaginar 
que si en el ejemplo anterior el 
pixel (x, y) del piano correspon- 
diente al brillo o intensidad lumi- 
nosa estuviera encendido. el co¬ 
lor resultante seria un morado 
brillante, y que si ademas acti- 
vamos el piano verde lograria- 
mos el bianco brillante. 

El PCI 512 utiliza tres puertos 
para comunicarse con el contro- 
lador del CRT (tubo de rayos ca- 
todicos, es decir, el monitor). El 
puerto 03D9H (la «H» significa 
hexadecimal) determina el piano 
o pianos en los que se va a tra- 
bajar. El 03DDH es el que indi- 
ca el piano en que se escribira 
al pintar un pixel en pantalla. Los 
valores que se utilizan son el 
uno para el azul, dos para el ver¬ 
de, cuatro para el rojo y ocho 
para la intensidad o brillo. Por ul¬ 
timo, el puerto 03DEH le indica 
al ordenador el piano del que se 
obtendra la informacion durante 
los procesos de lectura. Aqui los 
valores cambian, utilizandose el 
cero para el azul, el uno para el 
verde, el dos para el rojo y el 
tres para el brillo. 

Partiendo de esta informacion 
hemos creado un programa ca- 
paz de quedar residente en la 
memoria y, al ser activado por la 
pulsacion simultanea de las te- 



MOV 

DX,03DEH 


OUT 

DX, AL 


PUSH 

AX 


PUSH 

DS 


CALL 

GRABAR 


POP 

DS 


POP 

AX 


INC 

AL 


CHP 

AL, 4 


JN2 

BUCLE 


HOV 

AH.3EH 


INT 

21H 


HOV 

BX,OFFSET NOHBRE 


DEC 

BYTE PTR CBX + 'dl 


CMP 

BYTE PTR LBX+8J.40H 


JN2 

RETORNO 


HOV 

EJEC, 1 


JHP 

RETORN 1 

GRABAR: 

MOV 

AH,40H 


HOV 

DX,0B800H 


HOV 

DS, DX 


HOV 

DX,0000 


MOV 

CX.4000H 


INT 

2 1H 


RET 


RETORNO 

MOV 

EJEC.O 

RETORN 1 

POP 

ES 


POP 

DS 


POP 

BP 


POP 

D1 


POP 

SI 


FOP 

CX 


POP 

DX 


POP 

BX 


POP 

AX 


1 RET 


FIN 

DB 00 

I NIC JO 

END*- 


CSEG 

ENDS 

END 

ENTPT 


;Elige el piano a leer 

-.Compara si hizo los 4 pianos 
;Cierra Fxchero 


;Pone la ejecucidn a cero 

-.Recupera los valores que guardo 
ten la p;la 


tRetorna al programa que lo 
;11aao 


Listado en ensamblador (formato Macro Assembler de Microsoft) del programa 
residente CAPTURA.COM. 


LISTADO 2 


CLS 

fichero$=“CAPTURA.COM" 
PRINT TAB(8) "ESPERE UN 


OPEN #5 NEW RANDOM 
RECORD captura; a$ 
FOR a= 1 TO &HE9 
READ b 
a$=CHR$(b) 

PUT #5,a$ 

POSITION #5 NEXT 
NEXT a 
CLOSE #5 

CLS:PR I NT TAB( 12) 1 


fichero* 
FIXED 1 


MOMENTO. CREANDO CAPTURA. COM 11 
LENGTH 1 


CAPTURA.COM HA SIDO CREADO" 
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DATA &HEB, &H34, &H90, &HOD, &HOA, &H43, &H6 1,8<H70,8<H74, &H75, &H72, &H81,8.H20, &H50, &H6 1, 
S.H6E 

DATA &.H74, BH61, &.H6C , &H6C , &H61,8.H73, &HOD, &HOA, &H49,8.H6E, &H73, &H74, &H8 1, &H6C, &H61, 
8.H64 

DATA &H6F, 8.H2E, &HOD, 8.H0A, &H24, &.H4 1, &H3A,&H5C , &HbO, 8.H4 1, &H4E, S.H54, &.H2D, 8<H5A, &H2E, 

5. H50 

DATA &.H49, &H43, &H00, &H 14, S.HOO, &H00, &H8C , &HC8, S.H8E, &HD8, &H8E, &HDO, &H33, &.HCO, 8,H8E, 

6. HCO 

DATA &HBA, 8.H03,8.H0 1,8<HB4, &H09, S.HCD, &H2 1,8.H8B, 8<H IE, &H33, &H0 1, 8.HFA, &H26, &HC7,8.H07, 
&H5B 

DATA &H01, &H26, &H8C , 8.H4F, &H02, &HFB, &HBA, &HE8,8.H0 1, 8.HCD, &.H27, &HFB, S,H50, &H53,8.H52, 
8.H51 

DATA &H56,8.H57, &H55,S<H IE, &H06, &HOE, &H IF, &H80, &H3E, 8.H35, &H0 1, &HQ 1, &H74,6.H70,8.HC6, 
8.H06 

DATA &H35, &H01,&H01,8<HB4,&iH19,ILHCD,8<H21, &H04,&H41,8<HRB, &H25,&H01, &H88, &H07, &HB2, 
8.H00 

DATA &HB4, &H36, B.HCD, &H21, &HF7, &HE1, &HF7, &HE3, &HOB, &HD2, &H74, &H4D, &HB4,&H3C , &H8C, 
&HCA 

DATA S.H8E, &HDA, &HB9, &H2Q, 8.H00, &HBA, &H25,8<H0 1, &HCD,&H21, &H72, 8<H3D, 8<H8B, &HD8,8.H33, 
&HCQ 

DATA &HBA,&HDE,&H03 


DATA &HEE 

8EH OUT DX.AL ;ELIGE PLANO A LEER 

DATA &H50, BiH IE, &HE8, &H20,8.HOO, &H IF, &H58,8.HFE, S.HCO 

DATA 8<H3C, &H04 

REM CHP AL, 4 iCOMPARA SI HIZO LOS 4 PLANOS 
DATA 8.H75 

DATA &HEF, &HB4, &H3E, 8.HCD, &H21,8.HBB, &H25, &H01,8.HFE, 6.H4F, S.H08, B.H80, S.H7F, &H08,8.H40, 
S.H75 

DATA &H 18, &HC6, &H06, &H35, &HO 1, &HO 1,&HEB, 8<H 16, &H90, &HB4, &H40, &HBA, &HOO, &HB8, &H8E, 
8.HDA 

DATA 8.HBA, &HOO, &HOO, &HB9, &HOO, &H40, &HCD, 8.H21,8<HC3, &HC6, &H06, &H35, &H01, &HOO, £<H07, 
8.H1F 

DATA &H5D, 8.H5F, &HSE, &H59, &H5A, 8.H5B, S.H58, &HCF, &HOO 


Cargador en BASICS de CAPTURA.COM. Al ejecutarlo, crea 
automAtieamente el fichero CAPTURA.COM. 


LISTADO 3 

CSEG 

SEGMENT PARA PUBLIC ’CODE’ 


ASSUHE CS:CSEG,DS:CSEG.SS:CSEG,ES-CSEG 


ORG 

100H 

ENTPT: 

JMP 

INICIQ ;Salto al inicio del prograaa 

AUTOKES 

DB 

odh.oah 


DB 

’Recupera Pantallas’ 


DB 

ODH.OAH 


DB 

’Pulse cualquier tecla. 


DB 

ODH.OAH, 

NOHBRE 

DB 

’A:\PANT-Z.PIC’ iNonbre con el que se salvo la 


DB 

0 ;panta11a, 

1 NIG 10 

PROC 

NEAR 


PUSH 

CS 


POP 

DS 


MOV 

AH.09H 


MOV 

DX,OFFSET AUTORES 


INT 

21H 



clas Shift (mayusculas) e 
ImpPT, crear un fichero en el 
que se grabara la pantalla que 
estuvieramos contemplando en 
ese instante. El programa, una 
vez instalado en la memoria, 
puede activarse mas de una 
vez. La primera pantalla captu- 
rada se llarnara PANTA-Z.PIC, 
la siguiente PANTA-Y.PIC. y as! 
sucesivamente hasta llegar a 
PANTA-A.PIC, aunque duda- 
mos mucho que alguien llegue a 
grabar tantas pantallas en disco 
en una misma sesion de traba- 
jo. La grabacion de estos fiche- 
ros se efectua en el directorio 
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rafz de la unidad de disco act! - 
va. Si el espacio libre dlsponlble 
en el disco no fuera suficiente, 
el capturador de pantallas no 
crearia fichero alguno. Cuando 
se alcance la pantalla PANTA- 
A.PIC el programa se desconec- 
tara, aunque seguira ocupando 
parte de la memoria. 

Recuperando las 
pantallas capturadas 

Para recuperar las pantallas 
grabadas en disco, es decir, 
para volver a observarlas, utili- 
zaremos un nuevo programa, 
que hemos denominado MUES- 
TRA.COM. Al ejecutarlo, busca- 
ra en el directorio raiz de la uni¬ 
dad de disco activa el fichero 
PANTA-Z.PIC, y si lo encuentra, 
lo mostrar^ en la pantalla. A 
continuacion, tras la puisacion 
de una tecla cualquiera, el pro¬ 
grama repetira esta misma ope- 
racion con el fichero PANTA- 
Y.PIC, si lo hubiera, y asi suce- 
sivamente hasta que no queden 
mas pantallas en el disco, mo- 
mento en el cual terminara el 
programa, dejando la pantalla 
en el modo texto de 80 por 25. 

Ambos programas aparecen 
listados junto a estas lineas y se 
pueden crear recurriendo al Ma¬ 
cro Assembler de Microsoft, o 
bien utilizando los respectivos 
cargadores en BASIC2. 

Quienes utilicen el macro- 
ensamblador podran modificar 
ambos programas para em- 
plearlos en los otros modos de 
video del PCI512. Los cambios 
a realizar se limitan a eliminar la 
linea del programa CAPTURA 
en la que aparece la instruccion 

OUT DX,AL ;ELIGE EL PLA¬ 
NO A LEER 
y a cambiar la linea. 

CMP AL,4 .COMPARA SI 
HIZO LOS 4 PLANOS 
por CMP AL, 1. 

De esta forma, nos servira 
para el modo grafico de 320 por 
200 puntos en cuatro colores. 
Tambien habra que modificar el 
programa MUESTRA para este 
modo lo que conseguiremos 
cambiando la linea 

MOV AX,0006; PONE MODO 
DE VIDEO 


LEER: 


INIC10 

CSEG 


MOV 

AH,19H 


1 NT 

2 1H 


ADD 

AL,41H 


MOV 

BX,OFFSET 

NOMBRE 

MOV 

C BX1,AL 


HOV 

AH.08K 


INT 

21H 


MOV 

AX, 0006 


INT 

10H 


MOV 

DX.03D9H 


HOV 

AL.OFH 


OUT 

DX, AL 


HOV 

DX,OFFSET 

NOHBRE 

HOV 

AX,3D00H 


INT 

2 1H 


JC 

RETORNO 


HOV 

BX, AX 


HOV 

AX, 01 


HOV 

DX,03DDH 


OUT 

DX, AL 


PUSH 

AX 


PUSH 

DS 


CALL 

LEER 


POP 

DS 


POP 

AX 


SHL 

AL, 1 


CMP 

AL,10H 


JN2 

BUCLE 


HOV 

AH.3EH 


INT 

21H 


HOV 

BX,OFFSET 

NOMBRE 

DEC 

BYTE PTR 

C BX+-81 

HOV 

AH.08H 


INT 

2 1H 


JHP 

RUTINA 


MOV 

DX,0B800H 


HOV 

DS, DX 


XOR 

DX, DX 


HOV 

CX,4000H 


HOV 

AH.3FH 


INT 

2 1H 


RET 



HOV 

AX,0003 


INT 

10H 


HOV 

AH, 0 


INT 

2IH 


ENDP 



ENDS 



END 

ENTPT 



;Toaia la unidad de disco activa 
;Pone la umdad en el nonbre 

;Pone el modo de video 


;Cotapara si hi 20 los 4 pianos 


Listado en ensamblador del programa MUESTRA.COM, encargado de recuperar las 
pantallas grabadas con CAPTURA.COM. 


por MOV AX,0004 
suprimiendo la linea de eleccion 
de piano. 

OUT DX.AL y cambiando la 
instruccion 

CMP AL.10H ;COMPARA SI 
HIZO LOS 4 PLANOS 
por una 

CMP AL.02H. 

Los cargadores en BASIC2 
contienen asimismo las indica- 
ciones oportunas para efectuar 
estos cambios. 

Por ultimo mencioriaremos 
que estos programas deben eje- 
cutarse desde el sistema opera¬ 
tive MS-DOS, nunca desde el 


DOS Plus, pues en este caso no 
podriamos garantizar su correc- 
to funcionamiento. Cualquier 
programa que modifique la in 
terrupcion de teclado o la de la 
impresora anulara la actividad 
de CATPURA.COM. 

Deseamos que disfruten tanto 
con este programa como noso- 
tros al escribirlo. Sus aplicacio- 
nes son casi ilimitadas, aunque la 
mas frecuente sera sin duda la 
elaboracion de pequenas demos- 
traciones graficas, para ensenar 
selas al jefe, a nuestros compa- 
neros de trabajo o a los amigos. 

COLMAN Y ALVARO 
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CLS LISTADO 4 

f lchero$= "MUESTRA. COM " Llu 1 

PRINT TAB(8) "ESPERE UN HOHENTO. CREANDO HUESTRA.COM" 

OPEN #5 NEW RANDOM fichero* LENGTH 1 

RECORD auestra; a$ FIXED 1 

FOR a=l TO 8.HAB 

READ b 

a$=CHR$(b) 

PUT #5,a$ 

POSITION #5 NEXT 
NEXT a 
CLOSE #5 

CLS:PRINT TAB(12) "HUESTRA.COM HA SIDO CREADO" 

DATA &HEB, &H3E, &H90, &HOD, &HOA, 8.HS2, S.H65,8.H63, S.H75, &H70,8.H65, &H72,6.H61,S.H20,8.H50, 
&H61 

DATA 8.H6E, &H74,8.H6 1, &H6C , &H6C , 8.H6 1, &H73, &HOD, &HOA, &H50, &H75,8.H6C , &H73,&H65,&H20, 

&H63 

DATA &H75,E<H61, &H6C ,8<H71,£<H75, &H69, &H65, &H72, &H20, &H74, &H65, &H63, &H6C,&H61,&H2E, 

&HOD 

DATA &HOA, 6.H24,8<H4 1, 8<H3A, &H5C, &H50,8.H4 1, &H4E. &H54,8.H2D, 6.H5A, &H2E, 8.H50, &H49,8.H43, 

&H00 . 

DATA 8.H0E, &H IF, 8<HB4, &H09, &HBA, &H03,&H01, &HCD, &H2 1, &HB4,8<H 19,8<HCD, &H2 1, &H04,8<H41, 

&HBB 

DATA &H32, &H01,8.H88,8.H07,&HB4, &H08,6.HCD, S.H2 1 

REM MOV AX,06 ; PONE EL MODO DE VIDEO 

DATA &HB8, &H06,&HQO 

DATA &HCD,&H10,&<HBA, 8.HD9, &H03 

DATA &HBO, &HOF, &HEE, 8.HBA, 8.H32,8.H01,8.HB8, &H00,&H3D, &HCD, &H21, fS,H72, &H35, &H8B, 6.HD8, 

S.HB8 

DATA 8<H01,&H00.JkHBA.&HDD, &H03, &HEE, &H50, &H IE, &HE8,&H18, &H00, &H IF, &H58, &HDO, &HE0 

REM CMP AL,10 ;COMPARA SI HIZO LOS CUATRO PLANOS 

DATA &.H3C , SiH 10 

DATA 8<H75,&HEF,&HB4,8«H3E,&HCD,£<H21, EkHBB, &H32, &H01,&HFE,&H4F, &H08,&HB4,&HQ8,8<HCD 
DATA &H21, &HEB, &HDO, &HBA, &H00, &HB8, &H8E, &HDA, &H33,8<HD2, &HB9, &H00,&H40, &HB4, &H3F, 

8.HCD 

DATA &H2 1, S.HC3, &HB8,8.H03,8.H00, &HCD, &H 10,8.HB4, &H00, &HCD, 6.H2 1 


1 


Cargador en BASIC2 de MUESTRA.COM. 





AMSTRAD 464 


OPERACION CAMBIO 

Procedentes de exposiciones y 


Valoramos tu AMSTRAD 

cambios 



- Se alquilan . 8.000 ai mes 


464. 35.000 P + as 

( Ideales para cursilios ) 


6128: 50.000 

- Se venden . 34.500 Ptas. 


8256: 55.000 " 

(Impscables , garantizados) 





En la compra de un nuevo ordenador 

Telf.(9l) 4161302 ide 4,30 a 8,30) 


Telf '91)41613 02 fde 4,30 a 8.30 1 
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IJUEGOS 



World class 
leader board 


E 


L golf ha sido uno de 
los juegos mcis ver- 
sionados en todos 
los ordenadores, quiza 
por ser un deporte suma- 
mente popular en los pai- 
ses anglosajones, quiz6 
por la posibilidad de singu¬ 
lar bajo condiciones muy 
aceptables el realismo de 
una partida. 

En cualquiera de los 
casos, cuando vemos 
aparecer un nuevo pro- 
grama de golf espera 
mos, al menos, que aha- 
da alguna caracteristica 
innovadora. Lamentable- 
mente no es este el caso 
de World Class Leader 
Board, de la casa U.S. 
Gold. 

No obstante, incluye 
rnuy buenos detalles, en- 
tre ellos el jugar en re- 
corridos reales, como el 
Champions Cypress 
Creek, el Doral Country 
Club, o el mas conocido 
para los aficionados de 
St. Andrews. Aparte de 
estos tres, tambien conta- 
mos con el Gauntlet 
Country, un campo en el 
que podemos medir 
nuestras habilidades a fin 
de participar en un con- 
curso organizado por 
U.S. Gold para premiar a 
los mcis avezados golfis- 
tas. Pero 6sta es otra his- 
toria... 

En cuanto al juego en 
sf, la pantalla de presen- 


tacidn, que representa a 
una muchedumbre pen- 
diente del drive de nues- 
tro jugador, da paso a los 
tipicos menus. Estos nos 
permitiran elegir el cam¬ 
po, seleccionar el numero 
de jugadores hasta un 
m&ximo de cuatro o esta- 
blecer la dificultad del jue¬ 
go. Mediante esta ultima 
opcidn escogeremos uno 
de los tres niveles de jue¬ 
go permitidos. En el pri- 
rnero, destinado a los pro 
fesionales, sufriremos las 
inclemencias del tiempo. 
as! como la dificultad de 
controlar el efecto de los 
golpes. En el segundo ni- 
vel, de amateur, el viento 
dejara de afectar a la di- 
reccion de la bola, si bien 
el efecto del golpe segui- 
ra ocasionandonos algu- 
nas desgracias. Final- 
mente, en el ultimo nivel, 
para nihos, no nos afecta- 
ra ninguna de estas con¬ 
diciones, con lo que po- 
dremos jugar simplemen- 
te fijando la direccion ge 
la bola con el cursor. 

Como se explica, tanto 
en ingles como en espa- 
hol en el magnifico ma¬ 
nual ilustrado a todo color 
que acompana al progra- 
ma, habremos de selec 
cionar el numero de ho 
yos, 18, 36, 54 6 72. Tras 
esto, y una pequena es¬ 
pera mientras se carga 
del disco el recorrido, co- 


menzaremos a-jugar. 
Como es habitual, la fuer- 
za y el efecto del golpe se 
representan mediante 
barras que controlaremos 
con pulsaciones muy pre- 
cisas de la tecla oportuna. 
Se da el caso de que en 
el nivel profesional la 


barra ser& parcialmente 
invisible, lo que nos hara 
aun mas dificil controlar la 
fuerza. 

Los decorados, hechos 
con un algoritmo verda- 
deramente curioso de 
«parcheado» o sobrepo- 
sicidn de zonas rectangu- 
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lares que luego se relle- 
nan, incluye en tres de los 
cuatro campos un gran 
numero de arboles. Para 
Intentar esquivarlos dls- 


ponemos de un golpe es¬ 
pecial a ras de suelo. 

La pantalla contiene 
tambi'en indicadores de 
direccidn y fuerza del 


viento, asi de la inclina- 
ci6n del green. Ambos es- 
tan representados por II- 
neas cuya longitud y di- 
reccidn indica la fuerza y 


tendencia del viento o la 
inclinacidn del campo. Fi- 
nalmente, el manual lista 
los palos y su alcance. 

J. Ramis P6rez 






POWER 


ROUND 


PUTTER 
FEET ie 


DISTRIBUTOR: Erbe 

LO MEJOR: Son recorri 
dos reales. 

LO PEOR: No aporta 
nada nuevo. 



APRENDE 

CON NUESTROS PROGRAMAS EDUCATIVOS 
para Ordenadores Personales IBM® y Compatibles 



Bravo Murillo, 377 - 6° B - 28020 MADRID 
Tfno. 733 20 89 





• Repasa tus asignaturas de Len- 
yua, Matemaficas, Ciencias So 
dales y Ciencias Naturciles. 

• Los tern as se ajustan a los p fe¬ 
mes de E.G.B. vigentes. 

Cadci esfuche/evaluacion con¬ 
tiene 7, B 6 9 temas (1 diskette 
por ien.cj 


• Tambien suministramos por temas individuates. Consultenos. 


DESEO RECIBIR CONTRAREEMBOLSO 
EL SIGUIENTE MATERIAL: 


TECNICAS DE EST 

LIDIO 

Estuche iinico de 9 temas para 
aiumnos desde 10 anos 

7.133 pts. + 12% I.V.A. 

ESTUCHES 

PEDIDOS 



ENSEtiANZA ASISTIDA POR ORDENADOR 

Asignaturas 
de 8° E.G.8. 

ESTUCHES PEDIDOS 

1. :L 1 1 j, 

3. a Eval. 

Lengua 




Matematicas 




C. Sociales 




C. Naturales 

_ 



PRECIO DEL ESTUCHE: 7.133 pts. + 12% I.V.A. 


■ Pedidos superiors a 10 estuches: 6.500 pts. + IVA. 


Nombre 

Direccion 

Poblacion 

Provincia 

Telefono 











































































■JUEGOS 


World 

Games 


Si ya has probado los 
juegos de Verano e 
Invierno, entonces 
solo te quedan por ver 
los juegos mundiales, 
la ultima maravilla de 
EPYX. 


E STE variado progra- 
ma se caracteriza 
por una presenta- 
cion magnifies, tanto en la 
caja y folletos como en la 
pantalla de comienzo 
con una esfera terrestre 
giratoria y una musica 
propia de superproduc- 
cion del cine americano. 

Como en las anteriores 
producciones deportivas 
de la misma casa apare- 
cera un menu con las op- 
ciones de practicar una 
prueba, competir en uno 
o mcis eventos, ver los re¬ 
cords mundiales y otras. 
Pero al seleccionar una 
prueba, viene la gran sor- 
presa. De nuevo la esfe¬ 
ra terrestre aparece ante 
nosotros con un punto 
centelleante, un avion y 
una explicacion en la que 
se cuenta en que consis- 
te la prueba. All! se nos 
dice que estamos viajan- 
do a un lugar determina- 
do de la geoqrafia mun- 
dial para disputar una 
prueba tipica de la regibn; 
el destino es, pues, el 
punto centelleante. La pri- 
mera prueba es el levan- 
tamiento de pesas, para 
lo que nos trasladamos a 
la Union Sovietica. Se 
nos comenta que los so- 
vieticos tienen una larga 
tradicibn en este tipo de 
pruebas, que son de dos 
modalidades: un levanta- 
miento en arrancada y 
otro en varios tiempos. 
Ambos tendremos que 
superarlos con pesas de 
tipo medio a superpesa- 


do, cuyo peso podremos 
seleccionar al comienzo 
de cada levantamiento. 

Tras levantar las pe¬ 
sas, habremos de espe- 
rar a que los tres jueces 
de la prueba nos den su 
aprobado con tres luces 
en la parte inferior de la 
pantalla; si fallamos, se 
eneenderan las luces de 
penalizacion y agotare- 
mos uno de nuestros tres 
intentos. Si mantenemos 
las pesas demasiado 
tiempo en el aire, podre¬ 
mos comprobar como el 
suelo cede y caemos en 
un estrepitoso y regoci- 
jante fracaso. 

La siguiente prueba 
consiste en que nuestro 
patinador salte el mayor 
numero posible de barri- 
les sobre una superficie 
de hielo, que cedera si no 
caemos en correcta posi- 
cibn. La prueba se de- 
sarrolla en Alemania, pai's 
con una tradicion de 300 
anos en este tipo de de- 
porte. Para alcanzar el 
exito, habremos de alcan¬ 
zar una considerable ve- 
locidad y saltar con cuida- 
do de no tropezar con los 
barriles, cayendo luego 
erguidos sobre el hielo. 
De no hacerlo asi, los fra- 
casos suelen ser tan es- 
pectaculares como en las 
demas pruebas. 

Nos desplazaremos 
despues hacia los acanti- 
lados de Acapulco, en 
Mejico, donde habremos 
de saltar al agua con el 
mejor estilo posible. Si no 
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CONTESTANT 


SELECT LEVEL 


caemos en la posicion 
correcta, podemos estre- 
llarnos o quedarnos con 
la cabeza clavada en el 
fondo. Contamos con un 
gracioso pelicano que en- 
tiende mucho de zambu- 
lidas y nos dira con movi- 
mientos de cabeza si lo 
hemos hecho bien o no. 


Y voivemos a Europa, 
concretamente a Francia, 
para disputar una prueba 
bastante dificil: el descen- 
so de esqui alpino. Inten- 
taremos cruzar el mayor 
numero de puertas posi- 
bles y sobre todo no caer- 
nos. Aunque el tiempo 
esta controlado por reloj, 
































PC 


II 



contestant 

PLEASE SELECT THE WEIGHT. 


prdcticamente es lo de 
menos, ya que terminar el 
recorrido es de por si me- 
rito suficiertte para una 
medalla. 

De nuevo a America 
(jque marcha llevamos!), 
ahora para participar en 
una curiosa prueba de 
habilidad y estrategia. Se 
trata de un deporte tlpico 
entre los lenadores cana- 
dienses, consisiente en 
mantenerse en pie sobre 
un tronco que flota en el 
rio, haciendolo roaar para 
derribar al adversario. 

Casi sin aliento. nos 
desplazamos al Oeste 
americano, donde nos es- 


pera un apasionante ro¬ 
deo. Habremos de man- 
tenernos a lomos de uno 
de los toros rods bravos 
de la comarca (a escoger 
entre Ferdinando, Elmer, 
Bob, Tornado y Terremo- 
to) por lo menos durante 
ocho segundos, aguan- 
tando sacudidas, giros y 
demas artimanasde unos 
bichos que se las saben 
todas. De conseguirlo, 
obtendremos una puntua- 
cidn conforme a nuestro 
estilo y a la dificultad del 
toro que hayamos elegi- 
do. 

Nos vamos directa- 
mente a la tierra del 


whisky, pero sdlo para 
practicar el deporte mas 
clasico de entre los esco- 
ceses, el lanzamiento de 
troncos de arboles. Y mu- 
cho cuidado no nos caiga 
el tronco en un pie o en la 
cabeza. Si concluirnos 
con dxito, nuestro repre- 
sentante se marcara unos 
compases bailados al son 
de una gaita. 

Finalmente llegamos, 
ya casi a rastras, hasta el 
mi'smi'si'mo Jap on, ultima 
etapa de nuestro intermi¬ 
nable viaje alrededor del 
mundo. Alii disputaremos 
a un inmenso luchador de 
Sumo la ultima medalla 


en juego. El Sumo es una 
lucha cuerpo a cuerpo en 
que se ha de sacar al 
contrincante del tapiz o 
hacerle caer sobre el. Po- 
dremos aplicar a nuestro 
rival distintas Haves y gol- 
pes, ya que sdlo conta- 
mos con una oportunidad 
para veneer y llevarnos el 
oro. 

J. Ramis Pdrez 


DISTRIBUIDOR: arc 

Soft. 

LO MEJOR: Magnifico 
juego de deportes que no 
«machaca» el teclado del 
ordenador. 

LO PEOR: El tiempo es- 
pera entre prueba y prue¬ 
ba escuchando el repetiti¬ 
ve hirnno nacional. 


ACCION 
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IMPRESORA ROBOTROM K6313 
Compatible PC 1512 y 1640. 

PVP: 49.000 ptas. + IVA. 


Oferta promocion: 36.750 ptas. -t- IVA. 


Bajo coste en cintas. 
Distribuidor oficial Amstrad. 


INTERFACES: 
Paralelo/Gentronics 8 bits. 
RS-232-C (V-24). 

Set AMSTRAD o COMMODORE. 
Set EPSON. 

Set IBM. 



icro s.a 


AV. MEDITERRANEO 7 
28007 MADRID 
TELEFS: 5511200 - 5511209 
TELEX:48397 


CARACTERES POR LINEA: 


Normal 

80 


Expandido 

40 

MATRIZ DE PUNTOS: 

1 Comprimido 

132 

Cabeza de 9 agujas. 

1 Comprimido-expandido 

66 

NLQ con 18 agujas en 2 pasadas. 

Elite 

96 

Modo texto 9x9. 

Elite-expandido 

48 

Modo graficos 480 a 1920 puntos. 
















































Parametros del 
Spooler de 
impresora PRINT 


E L sistema operati¬ 
ve? MS-DOS con- 
tiene un comando 
externo de nombre 
PRINT cuya funcion es 
enviar a la impresora uno 
o varies ficheros de texto, 
dejando libre el sistema 
para ejecutar otras ta- 
reas. 

Al utilizer por primera 
vez la orden PRINT, des- 
pubs de encender o reini- 
cializar el ordenador. se 
pueden establecer, entre 
otros, los siguientes pa- 
rbmetros: 

— ID: Nombre del dis- 
positivo por el que el ope¬ 
rative reconoce la puerta 
de impresora (normal- 
mente PRN o LPT1, pero 
tambien podria ser cual- 
quier otro dispositivo del 
DOS, por ejemplo, AUX). 

— IB: Tamano del buf¬ 
fer o brea de almaeena- 
miento intermedio. El va¬ 
lor por defeoto es 512 
bytes. 

—/Q: Maximo numero 
de ficheros que puede ha- 
ber en la cola de impre- 
sibn El valor por defecto 
es 10, pero puede asig- 
nbrsele cualquier otro en¬ 
tre 1 y 32. 


—IS: Proporeibn entre 
el tiempo que el sistema 
operativo dedicarb al pro- 
ceso primario (ejecucion 
de otros programas y br- 
denes) y a la impresion 
de ficheros. El valor por 
defecto es 8, lo que signi¬ 
fies que MS-DOS dedica- 
ra 8 veces mbs tiempo al 
proceso primario que al 
secundario (impresion de 
los ficheros). 

Las restantes ocasio- 
nes en que se utilice la or¬ 
den PRINT podrbn utili- 
zarse estos parametros. 

—/C: Suprime de la 
cola de impresibn el fiche- 
ro indicado y todos los 
que se encuentren a con- 
tinuacibn. 

— IP: Ariade a la cola 
de impresion, una vez 
empezada bsta, los fiche¬ 
ros indicados. 

— IT: Cancels la impre¬ 
sion del fichero en curso 
y de todos los restantes, 
imprimiendo el mensaje 
«Todos los ficheros han 
sido cancelados por el 
usuario», y haciendo 
avanzar el papel hasta el 
comienzo de la siguiente 
pbgina. 


!>pr int *. * 

C:XTEXTOXWORDSTAR.DOC esta. siendo impreso en este momento 
C:\TEXT0XD0C3 esta en la cola 
C:\TEXTO\DOC1.DOC estA en la cola 
C:\TEXT0\D0C2.TXT estA en la cola 
C:\TEXT0\PR1NTER.TXT esta en la cola 

!>prmt doc2.txt/c 

C:XTEXTOXPRINTER.TXT esta siendo impreso en este momenta 
)>print /t 

.a cola de impresion esta vac i a 


:> 
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Crafico 
mensional 


F ERNANDO San¬ 
chez Alba, de 
doce anos de 
edad, nos hizo llegar des- 
de Juneda, Lerida, un pe- 
quefio listado en GWBA- 
SIC con el que se puede 


obtener un bonito grafico 
tridimensional. El progra¬ 
ms apenas ocupa unas 
pocas lineas, cumpliendo 
el conocido aforismo que 
dice «lo bueno, si breve, 
dos veces bueno». 



KEV OFFiCLS 


it*** TKI DIMENSION 
m>iiMixmniu 

im FERN AH ADO S. A. 

10 SCREEN 2,2,2 ) W I DTH 80H 
20 FOR B-—90 TO 270 STEP 10 

30 CIRCLE I 320.SCHCOSl B/67 .275761 , LOO* 154 SI KI8/57 .175781 > SO ,1 2 £5 ,1 ,1/2 
•10 NEXT B 

bO FOR B« -90 TO 270 STEP 10 

60 CIRCLE (320< SOU COS l B/S7.275 > 6 ), 100-r l&iSINi B/S7.27578 1 ). 80,0,6. 2, 1.1/2 
NEXT B 

80 FOR B = -90 TO 270 STEP 10 

90 C1RCL2 llfc>0»50*C0Sl8/57 .27578) .100*]5*$1HiB/S7 .27578)).8u.I, . 2, 1.7,1/2 
JoO NEXT B 

I 10 FOR Bo-90 TO £70 STEP 10 

120 CIRCLE i48O«50*C0SlB/57.27S76J.100.lS*SlHlB/37,27570)).00.1,0.3.23,1/1.1 
130 NEXT B 

MO FOR Ba-90 TO 270 STEP 10 

150 CIRCLE l44O+50*C0S(B/S7.27S78J. 100. I b*Sl N l b/67.275 -’8) J, 120, 1.3.0., 7 
160 NEXT B 


Aaeso restrmgido 


E L truco remitido por 
Jesus Marqubs 
Gonzblez, de Ma¬ 
drid, es un ingenioso sis¬ 
tema para conseguir sub¬ 
directories a los que solo 
nosotros tengamos acce- 
so. Si, por ejemplo, se 
quiere crear un subdirec- 
torio de nombre CONIMP, 
teclearemos MD CO¬ 
NIMP y. antes de pulsar 
Enter, manteniendo la te- 
cla Alt pulsada, tecleare¬ 
mos 255 en el bloque nu- 
mbrico. A continuacibn 


soltamos la tecla Alt y pul- 
samos Enter. De esta for¬ 
ma se creara un subdirec- 
torio secreto. Al solicitar 
un directorio, aparecera 
con el nombre CONIMP, 
pero para acceder a 61 
habrb que hacerlo escri- 
biendo CD CONIMP 
(All 255). obteniendose 
un mensaje de error en 
cualquier otro caso. 


Omd co 
Orfir 


la un 1 dad C AMuffUDus. 
C \ 


CONIMP! <DIR> 6/04/88 16,26 

l fichero I a ) 13426688 byl*a lit 


C>cd conlwpt 
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NTIHEOUT.COM 

RCX 

80 


A 

MOV 

BX,0080 

INC 

BX 

MOV 

AL,C BX] 

CHP 

AL, 20 

JZ 

0103 

XOR 

BX, BX 

HOV 

DS, BX 

MOV 

SI,C 0078] 

INC 

SI 

INC 

SI 

HOV 

BX,E007A1 

HOV 

DS, BX 

SUB 

AL, 3 1 

CHP 

AL, 09 

JNB 

0 12E 

CLC 


INC 

AL 

HOV 

CL, 03 

SHL 

AL, CL 

HOV 

ESI],AL 

HOV 

AX,4C00 

INT 

21 

HOV 

AL,ESI 3 

HOV 

CL,03 

SHR 

AL, CL 

AND 

AL, OF 

ADD 

AL, 30 

HOV 

BX, CS 

HOV 

DS, BX 

HOV 

E 0 166],AL 

HOV 

AX.OEOA 

INT 

10 

HOV 

SI.015E 

HOV 

BL.09 

HOV 

AH,02 

HOV 

DL,ESI] 

INT 

21 

INC 

SI 

DEC 

BL 

JNZ 

0149 

HOV 

AX.OEOA 

INT 

10 

HOV 

AX,4C00 

INT 

21 

DB 

’Timeout’ 


U 

Q 



Como habrbn advertido los usuarios acostumbrados a trabajar con otras mar- 
cas de compatibles, las unidades de disquetes de los Amstrad PC suelen perma- 
necer girando mbs tiempo de lo habitual tras un acceso a disco. El programa Tl- 
MEOUT.COM, cuyo listado en ensamblador aparece junto a estas lineas, permite 
controlar ese tiempo, aumentbndolo o disminuyendolo a nuestro antojo. 

Normalmente, el tiempo durante el que el disco sigue en rotacidn tras un acce¬ 
so es de unos 2 segundos. TIMEOUT puede reducirlo hasta medio segundo o au- 
mentarlo hasta 4,5 segundos. Asf, si se introduce la orden TIMEOUT 1, el tiempo 
de rotacidn tras cada acceso serb muy breve, resultando iddneo para procesos en 
los que se requiera un cambio de disquetes muy frecuente. Por el contrario, TI¬ 
MEOUT 9 alarga el tiempo de giro tras cada acceso a disco, acelerando, aunque 
parezca un contrasentido, los procesos que requieren multiples accesos a un mis- 
mo disquete (el PC se ahorra el tiempo de puesta en marcha del motor de la uni- 
dad de disco, puesto que dsta aun estb girando). 

La sintaxix del comando es: 

TIMEOUT n 

donde n es un numero del 1 al 9. Si se utiliza sin parbmetros, muestra el valor de 
n fijado anteriormente. 

En cuanto al modo de obtener el programa, es el habitual para los programas 
en ensamblador que aparecen en esta seccion, es decir, forzar al programa DE¬ 
BUG a utilizar como entrada un fichero ASCII cuyo contenido sea exactamente igual 
al del listado adjunto. 


iHT SiMULATO 
"31 ER 1640 



No es la primera vez que alguno de nuestros lectores nos consults cbmo se pue¬ 
de ejecutar el simulador de vuelo de Microsoft en un PCI 640 con monitor ECD. El 
problems estriba en que al cargar el programa, que arranca autombticamente de 
disco, el monitor del PCI 640 muestra todo tipo de rayas y las pantallas del simula¬ 
dor de vuelo no aparecen por ninguna parte. Una situacibn similar se produce tam- 
bibn en otros programas, la mayori'a de 
ellos juegos. 

La razbn de este extrano comporta- 
miento consiste en que estos programas 
no estbn preparados para trabajar con la 
tarjeta EGA. No obstante, como el 
PCI 640 tambien posee graficos CGA, po- 
dremos ejecutar todos estos programas 
sin mbs que poner el ordenador en modo 
CGA. Esto se puede conseguir mediante 
los switches o interruptores de la parte tra- 
sera del PCI640, pero es mucho mas cb- 
modo hacerlo por software, utilizando el 
programa DISPLAY, que se encuentra en 
el disco numero 2 de los que se entregan 
con el ordenador. 

La orden a emplear es DISPLAY CGA, 
que pone el PCI 640 en modo de emula- 
ci6n CGA. Con los programas de arran- 
que automatico se utilizara la orden DIS¬ 
PLAY CGA BOOT. La clbusula BOOT 
hace que DISPLAY invoque la rutina de 
arranque del firmware inmediatamente 
despues de establecer el modo solicitado. 
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EL CLUB GRATISOFT LE OFRECE 

SOFTWARE GRATIS 


El Club GRATISOFT lleva mSs de dos aftos y medio suministrando software a los usuarios espaftoles de PC-C0MPATI8LES. Ha sidot* * 
pnmero en Introducir en Espafia los conceptos de software “SOPORTADQ POR USUARIO" y software de “DOMINIO PUBLIC0 ,, . con una flj 
aceptac16n. En la actualidad dispone de varies clentos de discos de programas. que Vd. puede conseguir por unas cantm 
ridlculas. Si quiere "sacar el jugo" a su ordenador sin arruinarse, unase al gran numero de usuarios espafioles que nos honran( 
sus pedidos. AdemAs le ofrecemos un cat^logo-baletln peri6dico. la incorporation directa de novedades espafiolas y amencanas. y 

te!6fono para hacer mas efimodos sus pedidos. 


1■ wnftnnf 2; Un buen procendor ae taxto*. 
ootente y auy bian docuMntiao. 

2. editor evsrumoo da Pint* 1 k ca m 

pitta. Inoicado Mr* progrmaar. 

A -.-f g f. D: Editor am Mntalla coapleta, uti- 
lidaaas a* proceso 0* texto* y uillnt. 

A.. mST.AJ: Catalog* program** o llbro*. 

Me* a* no*. pmihojp a* cilculo, etc. 

3l. miMIUflfS Q£ miCD: hat de SO run rut. 

&.BEHBU5 Y QTSflB. 01 ten Rah. tPooler 
para wrtwrt. otra* util made*. 

7— CHASM : Ensaafilador para al 6066/66. 

fl- UmuS: LenguaJt LOGO. 

a^,]Q,.HVP-fnRIh; Ltfltuijl FORTH. 

11—EPlStAI: Paguett e*tadl*tlco can hi oc 
* 0 last. Eicrito an BASICA. 

12. flUXHTf: Mcoollacldn da InMnldmd Cm 
programat Mnarcitroi amaricanot. 

U. CtflElLflBt: Potanta aroarame para organi- 
iar duo* genMldgico*. 

II. AYTJfTufli £JLX; Con cddlgo Quanta Inclul- 
do. Crea u ptopio joego da avtnture*. 

15. J1IECOS-A: *w muitren pantalla trifle*. 

lfl. JILfr/Ti-fl: Nmcasltan Mnta 11a grific*. 

17. Pf.-fllf 111: La ruou tuu da oatot da 
Jia Sutton. 

lfl..Pfc£ALC: Hoja da cilculo. da J. Button. 

IS.. ft.-OftAEU: Paauate grifico para PC-FILE. 

3Q. Pf-nui ■ PrograM da coaunlcaclonea dal 
al*ao autor. 

21. PT.-PftrmVTB: EntaAa a arogramer BASIC. 

22. PC-ttiSICJiH: Somrtna a aua aaigos oob- 
pomtndd autlca. 

a. afftfUlStiFFTS: Os* nojas da cilculo ao- 
tantri y ficllas da utlllzar. 

7A—EC=OUmag OOBOOll: Otra noja am cilcu- 
lo muy ttnclll# da aprander. 

25. ffllT: Editor y troenuor oe taxto*. ti 


I ditto* aua com it ran una bate da Oaten 
relational. una hoja da cilculo y un 
smeia axperto. Incluya cddlgo fuant*. 

10— UTIL/MAKF/RASREE: Utllioade* avanzaaat. 

11. PjKT.fVK PTE1 InTfS; Conjunto de procra- 

•at Pira intfodueirsa an atta caaoo. 

13. POT-JimB'S CilflJUJflg: Calculadora con 
funcionri logical. 16 dlgltot. ate. 

11— rtf.f.Af.Y: Ut 1110*0*1 aua Incluyen radafi- 
mcidn da taclado, aanajo de ASCI], etc. 

U—AflC-HIF RITlfllV: Otra Mm da datos 
con facl 1 mad da uto. 
a. £C=Qmi: Ajacrei. 
a. HIII ininfs piij jetHSL M Mil 
2!PiuTffiVAimITUS: UtTtldaae* hpki- 
dat a Tat 'Norton*. 

a. PC-fICTUS! GRAPHICS: Oltwja y util lea 
oibujos arcnivmdo*. 

10. filT BITE/iiflfl f.Hf: Ocn program** auy 
•taalat: proc**o da taxto* y atiauatat. 

*1. HI ltf: Languaje LISP, con un paooafto 
PRCx.00 tncluloo. COO uto fuanta an C. 
n. witilNfi* Cuatro prograaat difaronta* da 
•ailing. Vd. elaaiM al Ms adacuado. 

11. afttfY: Parana radaflnir al taclado. 

11. UIII ItUflfS 1111: Ortda diaco* RAM a ln- 

foraacidn oars ooorotaoar proaraMt. 

11. hEil THfRI.M: Para two* lo* profailona- 
lat de la Mdiciru. 

iZ-mpY i rift ftp imuriPt. « buffer* sl- 
. Til'*™* 09 i*er»*ore. COPY •tjorado... 

LE _F &EfCOPi ; Version dal 0 ISA COPY con cddl- 

00 fuanta. 

il^aee C -aaiaLDEBO : Pmuata astadlstlco. 

con reimlin aultlpl*. corrtlicldn. 

ID_Mu Oa Oaten (32000 ragittro*) 

11. ,ItfYFH,inft.T: Proaraaa aaarlcano Mrs naa- 
luar irrwantario* . oodlficarlo*. ate. 

12,. IPfitTE k LKPfiflT: Para dlbuJar. dMorota- . 
ser prograaei. etc. 

iA. SAGE U1 fhflAR/TATi: Su aMnda y adduetat 
I t — ft l l tt-A P A. V AI L1MIS3C ; Prooraaas utc*. 

en FORTRAN o PASCAL y proer. en PASCAL. 

11. SYSPtfIflt^FIWlFIl F: har*io y tuawwa Om 
arcrnvtn an diaco duro. 

51. TinE im min: Control f Inane 1 art) da 
una cau o pmuM nrsweio, 

17. J.1JL ,fIg-FOfiTH: Languaja FORTH coapleto. 
la. PC-Till: Coaunicecionc* avanudai. 

M: Cmrrador da avaualatot da pro- 


cnat pcoimAm da aroniuo. Potanta. 

12. PC-ffg hflP: Part aprander a utlllzar el 
OQS 2.0 y 2.1 . 

15. imuaio PABi I fmg. 1.3 .3. f 1Bl . 

61. E£BSQiA l _O A l£flCD I . Aaanda. atmuata*. 

mm da dacoa, ate. 

11 Y IS. 1 Alflh | pfffflr FORTH: Lewuajt FORTH 
17. muaa ; harrMiantaa para facl It tar la 


Bt 1 


....1 f Inane it ro y 

da control M mpraaora. 

20—riMQfllf; Para aanajar lo* flcharoe da 
au diaco duro. 

Z1 . UnUQ i aEl-m i: Ctiouataa. Mruis. ate. 
22-1-75. fllf fatPRFSS: SlateM cowlato 0* 
Mae da datoa, aailing. informet. ate. 
?* ■ U T IL m i ffs P I B I imu s i . 2 .5., l?91 , 

71. ASOGf HfliEl: Ooa juagoa para pantalla 

no grlfica y Mia para trlfica. 

21 JL. 27 ._ fA t TO M: Faaoao jueoo oa ivantura*. 

7 1. u n ii mnFs p i b i snyu-m ngi 

Tl—LHJQLH: Bum M4uata at co*tmcacior*a. 

SOI k.fORaS'. Olaedo da Mnttllat y f or- 
.. f*«rfconalii*doa pari aua prograaat. 

ii. mnim FUfMTr.fn r. mi: utmoado mm 

prograur an C. 

12.. mPIGa.fUflTF ri r. I?»l: Incluya un pa- 
quafio C para aficionadoa aario*. 

1 1 ., n i T i fi A 'iF PftflT i R I tt 1 ) ; Caleccldn aa progra- 
ua da Mset da datoa. 

5 * ' H tiUninH 1 1 .t»li 


•aquma oa eicrioir v anaafla al taclado. 

12_LL£: Proaraaacidn llnaal. 

flfl, CSL1IQB: Prograu Oa mm da oatot coa- 
pieto. coo ganarador da inf or us. etc. 
B3^..1W7f1ftl^f■■ Otro aiatau da Mta da datoa. 

con aanejo da corraapondenel*. etc. 
an. BBOmittS FK r mi : SuDrotma* y ajaa- 
Plo* para aprendiiaje. 

11. hfwn PftTir.f SSI HR.- Para nitos. con Mnus 
grafico* y caractare* guy grtnde*. 

12. miHfi PIlBT: Prograaa coMlsto da dlbujo 
35. PC-ffllL: Craa pantalla* con palibras y 

diagraaas Mnclllo*. lncluye editor. 
at- pc-7*p - hootfica lo* ficnaro* dal DOS. 

*m DEBUG. Dasprocagt alguno* prograaa*. 
11. BASTE PftnrJ>A>winr. tin*;. Ayudai Para at- 
criDir y oepurar prograu* an BASIC. 
SE^fiASir HiRRnrTTucc. prograaa an BASIC. 

17. £mflBS: Sittcw coapltio de Mta da da- 
to» ralaclonal. Rtcoaandado. 

11. fdlflRiW: Buan Mdueta para la crucibn 
da griftcos. 


PiTrMTB y Birtitp. pgraita bacar cop la* 
da teguriaad da aucho* prograaa*. 

Ufl—1AMML8: Raallia latra* Oa gran taaaAo. 
lfll. SBLUtlS FN Pt-STii mi; 45 rvtlna*. 

1Q3_ PBfyj >a»us f n TI1BM PAsnt nti • 50 pto- 
grau* y rotlnat con cddlgo fuanta. 
rns. TiiRFtn £!SCiI I7B1- Rutlna* a*tao 1 it lea*. 

trigonoaatrica*. utlU^abe*... 

1QI. PTCS RISE: 51*teaa coaelato gana r ador da 
sata* da datoi jerarquizadt*. 

ins,. ...iniuniofs pm a simmy t?ai: m* o* 20 

utilididet y noja* da triMja. 
inti IJflL-ik amm; Pioueta grafico para 
la iapr**ora Epson lo coapatibia). 
ion y in q_ PT.-tfr rvum : un paouata da 01 mAo 
■ tiatido nor oroanador (CAOi. 
no. PC INPUT ■ Prog r i at mt* eanaracldn da 
pantalla* an BASIC. 

111 UIII Trunn till: as too* con wntana*. 
buffer da taclado. letrat aranda*. ate. 

uiiLimnfs para Mfinsrin 


115. UIILIDAflf.'i PARI RAS.1H: Utllldadea par* 
prograaadom y paouabo* prograaa*. 

111. ..niFfflS.n: Ira* Juago* aonocroaot y cua¬ 
tro Mra pantalla grlfica. 

115—E5I£-. Apranda intallgancla artificial 
con attc generation da sistaaas exparto*. 

lll..f2.-EDfKi~- Un ganarador da foraatot a aa- 
dida. p*ra racibot, invltaclona*. etc. 

117— PCJtfSIMATfS: Coao Sidekick, agenda, at- 
lsndano. calculadora. etc. Ratldantt. 

ILfl- MirTQ : Utllldadas Mra LOTUS, y progra¬ 


ms flnanclaro* an BASIC. 

115. YILftKtfH: Juno aducetluo i 
qulaica. 

12Q Y. 1 ? T SMEBESI tlUilg: Intarprata de BA¬ 
SIC. para aulttusuarlos. 

i?y minnanfs Papa i k>rf«tba mi ' Lscrlba 
Ja lado. utlllca tpoular*. Mnnari. etc. 

125. pf.-flF.St: Otro prograaa ratidante dal tl- 
po de Sidekick, con agenda, ate. 

121. UTUininfS mi: Para eejorar y clerlff- 
car el tmtu oparatlvd (DOS). 

125. mHIifllUOIO.- hecna an ca* tel law Mra 
llawar *u contabilldad faailiar. 

125. AAf.lUP: COM hacer copias 0* uouridad 
da aucnoi programas. 

177. tfr.F.rLlLn.T.ffilS: Un procaiador da taxto* 

B’jy napla. llbro da diracclona*. ate. 

12B, ftflffl: Version bitn docuuntada da NO ff. 

• 1 foraateador da taxto con cddleo an C. 

125_mTfHAT-PA.tf.li .. prooraaa* y rut mat da 

aatealtica* y attadlttica an PASCAL. 

1AQ. PJcrutAWAS fn niRBfl £isgg L511 : Algwit 
potanta* rutiha* . 

ill PRnrj?*NA«; fm tupro Pi«;rAi mi 

152. pKxauiAs fw Turbo patai nail 

155—EflQi QG: Ltnguaja Mra introducirM an la 
Inteligancia artificial. 

15A. Pf.-FflfllFCT: Slitaaa coaoleto da aattlbn 
da proyactos. Uu al crlt. Min Mthod. 

LI: Oobla la valocidad da 


»u curiar. hac* diractorlo* sacrato*.... 
155. iniLIDAItfS PARA U£2£5QBA 1231- Utlllda- 
det para la Epson, Star, Panasonic, ate. 
157 Y 155 SinmAfinnHLTff: Program** Mr* 
•oru .dtse/io oa emana* .cilculo oa 6r- 
Oltat da tatlllte*. y aueno tit. 

113. SEATltt: Un slsteu da tnuftimt, imi y 
utliidada* mti programacidn attructur. 
JlQ. miLLFRMi Fi faitAtyi- £*ta y otro* Juago* 
oue no mom 1 tan Mntalla eriflca. 

Hi. vu£i_n Y FSTRfnas Ayuoa a trazar au 
plan da vuelo y localize aatrallat. 

11?.. LSCSBE i Vtrio* prograaa* Mr* aduckclbn 
mcluyenoo cilculo de T-Score y otro®. 
tldn da cllnica* pot Mntalla. 

115 —l Lift I -fXHSfa F; Para auttttuir y raalzar 
el IBH-PC BIOS. 

111. UT11 UUQES. <722: Calculadora. redaflnl- 
cldn da tecla* de funcldn , etc . 

US. JllffilTi. F: Caleccldn d« jueget* an BASIC 
interpratado. aua Pueden ur oodincedoi 
ItS. ..IljfGflS.J; Caleccldn da B Jueooa, aua en 
*u mayori* ragularan grlfico*. 

1A7.. |.£M_flA51: En caitallano. Cl Juagc da 
la* 4 en ray* y un peneridor de flcbas. 
lift, inn- Para ubir en qua utilize Vd. su 
PC: genera ditot fermato PC-FILE (n* 171 
115. Jliffim DE IVfMTllB*: Detde una de altte- 
no a un fila de horror, ko erlfico*. 

1SQ. fi ArtllJTn nr YFSnnfi: Juno da avemura 
con 20 nivalt* y ault 1 tud da Pape)**. 

155- IHU inAJiF^PAPi tmsE m ■ Mleclbn con 
LOTUS 1-2-J. con c7* tcT 
152. IHPRfHTA- Olferent** ttoo* de letra, 
tlBbolos clentiricoa. alta calIdad, ate. 
155. UIII IfWlFS PtftA mvn mRTV EJu^ltma 
disco, auy vanado y coapleto. 

15J—PC.-QUT11ML: ha* que un procatador de 
texto. la e* da Idea*. RaComandado. 

1 55 „ . r . B ,A r . Effffi ,J L l Otro *cop10n‘ auy Mnclllo 
de utiliiar. 

lftfi. PT.-AElKni: Program* nailer a Sidekick. 

con vena* funcione*; resident*. 

152—flQLSiA Conjunto de prograaa* Mra al 
seouiaiento dal aarcado Oa valor**. 

155—fllfil IQIELAa lodo lo naceurio Mra cla- 
tificar iu blbllotaca. Con Wdiaa futmi 
an PASCAL. 

553—UHLlflAflES PiRi ne^rsnRi (?pi- p ri 

tier 1 Dir de lado. Con codigg fuenta an 
PASCAL. 

1£D—BACA£Sl Un Juaga de event ur# hecho Mra 
uiuano* avanzadot. No •* pare novatos. 
151—mXi Otro proceudor d* text o*. 

163. PC-FfflT GRAPH I f-S Vtrio* Juago* de 

caractare* y tipoi ee letra. 

155.-POP,-UP flErtIKQfJL. Otro burn program* re- 

*ioent«. con alarm* y record*torlot. 

3&i .1 155. HHE YUBA' Proceudor oe taxto* 
coepleto y bien oocuuntado. Con aroera- 
u -da ayuda. 

i65~-uifcos minn t aita Rfsm ;r.i^i r*iaj*- 
se an cl trabajo. 

167. 151X053, CLQaaim on amt Progra- 
bj ( etento en C > ou* ditalla coat**, 
lagot. itla*. division** Politic**, 
coordenadas da 100.000 lusara*. etc. 

170. SI5TFHA Of -iUICDS flf. AVL3TURA5: Un il»- 
ttaa pan la creacion oe juego* oe aven- 
turai.iSorpreno* a *us aaigotl 

171. JJlEUQS-ElJliSnj. Otro* nueve juegoa va- 
riioo*. 

172. CAftlAS FW Thn.'FS . Clan ejeaclos de car¬ 
ta* y oDcuaemo* de negocio* en ingli*. 

175. LlflBQ Df DIBrOllfttfS- Ficll de utlllzar 
naji* 300 oireccionei. Kiy coapleto, 

173. nflS-MlNnriyS: Otro prograu resident*, 
qua Peraite utlllzar el OOS. dead* otro 
prograaa. medianta ventana*. 

175.■13SUIffi 1 I Y ademAs otro* 4 Jueoo* |. 
125—JUEGQiu no reouicran pantalla arifica. 
177. LF7TFR- lapresor ae inforae*. 

,i7B—flllStmCL Juago grSfico. arte* aarclala*. 
175_ JUlllLtlL: vea »i su diet* tt adecuida. 

iM.ifli.ifl7 * laj—aaaflin iflr bfci sen i iwa 

nejore *u vocaDulario en ingles 
Ifl 1 _x.ia5, HMj a A - SF , COM SI0EK1CA Peru aejor 
155_fm?n atir PAsrai - lnlciru an Pascal. 


aumenta la valocidad da la disquetera. 
aanaja da ficnaro*. dlractono* ate. 

153. PIAJrtliH: Grab* . toaua / adit* M*lca . 
13fl—Ifilflft: Utllldade* Mra tratar taxtoa. 
131, IMASfPRINT: Latra da alta calldad. 
iqi x m ruuir>- txcalant* paeuate at diaabo 
grAflco trldlaanaional (CAOI. 

135. SIARIBEI: Cm Jueoo* no ariflco*. 

IRE v 197. PC-FIif*■ otra varaldn de PC-FILE 
III (no 17). Ms Potanta. rlPioa y ficll 
1M- AlITCKEKli: avlta racordar lo* coundo* 
OalOOS. aintaxi* y suodlractorios. 
iqq. PRQTfH- Prog. profe*1onal comunicaciones 
?na_ eiipfr pinrai i; Varies Jcego* grlfico# de 
uquint* de bola*. 

7QT JBX v 205. PT-TVPF*- Potanta proceMdor 
de textot a* J* Button 
2QI. MASTER LfY- CoaMrable a 1»* Horton. 
2r.1,...HI-RfS .flllMflfJV: Peouate covlato de 
dibujo con icono*. 

7fK amrfiir- HCja de cilculo tridlaensional 
2Q7 y.2Dfl..PASCAI . n nOB: Para ip render fiscal 
?nn Thf nfunrM u^iHiT nr (ifetihy- jyego 
grifico os aventuras. 

?in v 7ii wisfe- Base da dato* para tutor** 
ae artlculo*. llbro*. etc. 

717- LMCm: Ayuda an cl estudio da idiom**. 
255—SUEEfliiBF.RI.hTQi Juego grifico. 

21A. JLlfmS Of Rfflf.lim: 1 Jueoo* griftcos 
intaractivn*. 

711 fPJTJA- version grlfica dal clislco Jueoo 
da lo* C carnaros. 


to* discos nd t. 3. S, t. I. II. 13. 16. 21, 

23. 25. IS. 37. 36, 33. 45. 47. *6. *9. 36, 
62. 64. 37. 96. 105. 106, 109. 1)1. 1)4. 117, 
133. 146. 1M y 174 d1»Ponen de manual 

traducldo al Castellano. Los disco* ne 60, 
125. 147. 2)2. 213. 214 y 215 **tin 

totaliwnt# en castallano. El ratio cornier* 
manualci en Inglls. Lot unuales sievre 
vienen en di*co Mr* raduclr costs*. 


PEDIDOS : 


Indlauenos los numero* de lot dlicos oue Or- 
*u y M los ram 111r —os contra reamWlto. 


SOCIOS DEL CLUB: 900 Pti/dlsco. para cuJ 1- 
euiar cantldid .Colacctdn complect (215 dl*- 
cosi. lao.ooo pt*. 


HO 50CI05: O* 1 a 4 disco*.1500 Pt*7d. 


SO * 49 
50 * 99 
ha* de 100 discos a 


1400 

1300 

1200 

hod 

1003 

950 


Colacctdn complete 190.OCO Pi*. 


En estos proctos m incluyen lo* aiwuete* 
10C/00 da 1* calldad, israntliados1. gattos 
de dupllcacldn. cmMlaJe y ertvla. ho estl 
incluioo el 1 va <I7«). 

GARANTIA : si un disco le lltga an ul tsrado. 
devualvanoalo y le rgaitircmos otra cooia 
gratuitaamnte. 

Puede raaltzar au pad Ida por carta o pot 
tellfono: GRATISOFT 

APOD. OORRECS 46.003 
28.080 - KAOR1D 
TFMO: (111 2 41 10 36 


Los envlos m raallian contra rec«bOl*o; 
pot favor no envlen giro* ni talonc*. 


OFERTAS ESPECIALESI 1 


nffRTi i rgMTIil : Un buen prooe *a de 
texto*. mm ae oatot relational y hoja* 
electrdnicas (Qltco* 1. 97 y 231. 2.900 Pt*. 
Mono* tlcnan manualM traducldo*). 


CfEftTA B- IFMfaiAIFS LOGO. FORTH, EKSAWLAOOR. 
LISP. PROLOG. BASIC Mr* aultlutuarla PASCAL 
(Dltcn* 7, 6. 41. 57. 56. 120. 121. 133 y 

166), pot 5.600 Pt*. 


QffHTA L. QI5£6Q GRAF I m LOQIl 

OANCAD (disco* 106. 109. 191. 

1941. put 4.900 Pt*. 


PC-kEYDRAW y 
192, 193 y 


tlFFRTi D CRAFTrm pr-PimiBF GRAPHICS. COLOR 
PA INI. GLUDRAM. ABC DESIGN y HI-RE5 RAINBOW 
Iducos 39. 92,' 96. 106. 107 y 205J. pot 

4.900 Pt*. 


QFFHTA f APRFNnilAJF; PC-PROFESSOR. ULTRA 
UTILITIES. PC-COS HELP. PC-JAP. ALTTOtfMU y 
KASTER KEY (di*co* 21. 37. 38, 62. 94. 196 y 

201 1, pot S. 300 Ft*. 


DfOtllJF. yifllAQA U UMIAj a rASTfllAHril; 
HEK3RIAS Y DISCOS. >C-PROFESSOR. YEB-GEH. PC- 
OESkMATES y Ei AMULETO OE YEHOOfl IdUco* 6 . 
21. 60. 117 y 150), »r 4.500 Pt*. 


Q5FHIA H_ 30 .ILtfOnS: D1*C0* 68. 146. 200 y 
214. por 2.900 Pt*. 


DISOUETES EN BLANCO 


Dado el elevado niraero de disqueies out 
comoaiaot. le* poaama* ofrecer. a un precio 
•uy imrrwanit. uno* duquete* da doele cars 
y doble den*iajd, de auy alt* calldad. E*to* 
diiouate*. da marc* OLtlHTA GENE RAC I ON, ten 
faoricadm etpadlalaent* par* noiotro*. en 
£*iados untdo*. con un eitricto control de 
calldad. Enin certlflcados 1004 y presentan 
un alto indict de coercitivtdid icacacioad 
para r«i***r la Mrdia* de Inforaacidni. 
Llavan anlDo cantr* 1 doDle reforzaoo. tobrt 
■ntlestitlco TyveC, etlqucias y protectore* 
da aicrltura. Adeais ofractaos garantla dr 
devolution.- *1 algun dttquete le result* 
defectuoso davutlvanoslo y 1* enviereao* otro 
tin ninguna pregunia. 

5e *irven en arenivador da plastico Mra 
10 unmade*, o en bulk. 


Sin, Arriuvarlftr truilfc); 

wins ■ 02 


10 disco*. 1.600 Pt*. 

SO - 7.500 * 

100 * , 14.000 * 

S00 * . *5.000 • 


1 .600 Pt*. 
8.500 Pt*. 
16.000 Pt*. 
75.000 Pt*. 


Can xrcbivailDr de BlAUlca . AAadlr 200 hi 
par c*d* srchivtdor da 10 unmade*. 

lo* procio* anterior** no Incluyen IVA 1171' 
Los anvlo* u real Iran contra raaafiolv 
eUdlandd al prad o 400 Pt* . 0* 

MrtlciMddn an los aasto* de envlo. 


npofuiryinrr mruTi rrurpinnw 


Totalaent* csaMtlble XT. 

Ocno slot* da expansion. 

Fuent* da 135 Mil. 

LMlIacidn a 640k dlroctaaenr* an plica MU 
Nanitor grifico o monocromo. 
FSjarto paralelo para lapresora. 
Unidadc* de disco flexible de 360 U. 
Taclado asDabol. con LED's 
J dcalo para caprocesaoar aateaitioi. 
Slsteu operat Ivo KS-OOS. 

(Par* M* informacidn. vea la revision de U 
revista Qrdanador Popular o« Enero da 191/1. 


Eifl fidppy 


pyp 203 


256 

640 


20K 


104.900 
129 900 

164.900 


n.U 
124 »•* 
179.JA I 


Loa precio* antarior** no incluyen IVA (171*. 


r.iRANTIi nf.DfVQLlJClOtf 
Si Vd. no* devueTaalf cuipo in deter ioro 
y en su eaMlaje original, oentro Of ^ 
QUINCE DIAS siguirntei a su recepcidn. ( 
rmembolsaraao* cl taporte del ammo. ocxeU 
un 54 para cuDrir nuestro* prooio* M«o$ 


OTRDS PRODUCTOS 


fU.’ZXLflim- E1E -7fl-/tt: 

Con control ad or incluldo. 

PVP; 62.000 Pt*. SOC105: 59.900 Pt*. 

ILgBLSOBA Iifltfl TAHflY IP 1QDQ 
Se it mb mi* oor einuto. cuatro tipoi « 
letra incorporaoo*. amenable* ORClonaiat'M- 
cmula IBM y HP LaserJet: puede rawlvtr tow 
sus proDleaa* d* fotocopiado. imprenta. aif 
PVP: 299.900 Pt*. SXIOS: 291.900 Pt*. 

TAR-1F1A flf FkPANStnN OF WTfTBlA i KAQ ifl . 

Para ampliar de 256 kb a 640 kb. vacla. 

PVP; 6.500 Pt*. 50CI0S: 6.000 Pt*. 

T4A IFT4 rtf FkPANSinw Df HflPMl OF 7 m. 

Pare pasar da 640 kb: vacla. 

PVP; 16.000 Pt*. SOC I OS: 16.000 Pt*. 


EGA ♦ Hercules * CCA.Pare AutoCad. Fri n * 
Gea Wind CM*. Ventura Pub 1 liner... 

Con documentaci6n. 

PVP. 36.900 Pt*. SOC IQS; 33.900 Pt*. 

TAJUfH COMTflQLflCOSA STRIP7PARAI Flfl/BflfJ. 

Tarjeta con una puerta Mralelo. un* putru 
veri*. reloj tiemoo real con bitfr'l | 
aoaptaoor para comrolaOor da Juago*. *e«o9 
Puerta aeri* optional. 

PVP; 14.300 Pl». SOCIOS: 12.900 Pt*. 


Los procio* anterior** no 1 nd uytnIVA l\W ■ 


Para otro* aroouctos. coftHlltanoa. 


SOCIOS 


La* Saclas tandrin derocho a rcclbtr In I 
arogrami* dal CLUB a lo* preciot espec'ilh 
aue m tndlcan. aslaismo. m benef Iclarin t< 
las ventaja* qua *1' Club ofreca a w 
aieabros. Esta* ventaja* podrin 
evolucionando. procurando recogar aaual'M 
ariicula* o tern** an qua estin mterosidn 
lo* *ocio* del Club. Lo* socio* tartH' ’ 
priorioaa. an el anvlo de pmdido*. sotira is. 
no socio*. 

La euota anoal 0* socios se fuir 
10.000 Pt*. Sin embargo, lo* ColHUS < 
Instituto* dt En*e banza Pmmmj ( 
Secundjria. Centro* d* Foroacldn P^ofeJlo^4■, 
Escucla* universitarias. Facultaort ) 
Escuelas Ticnica* Superior**, podrin naarM 
aieaoro* de piano daracno del Club d* fern 
gratulta. sollritindolo an mp« 1 con aeaorxi 
y i*llo oMclal dal Centro. 


Lo* nuevoi socios lexcePto lo* V 
Inscripcldn gratuital rtclbirin un os*«.# 
de a d* oiiquete* a alegir entra lo* del CV. 
Para nacarsc socio anvicnos una noja can li 
data* ejpeclfIcaoos aoajo y recioiri Ids dr. 
discos solldtaoos. junto con iu tirjfta J t* 
»oclo. contra reeabolio de 10.000 Pt*. S’ « 
desea. puede real liar tiaultaneaaencr k 
primer oedido con lo* precis* espeeialc* « 
socio. 


EJLLL CLUB .oaAJjaQFT. 

HDMflflE Y APELL1DOS 
0IRECCICW 

O.P.. C1U0A0. PROVIKCIA 
TELEF0ND 

S0LIC1T0 LOS DISCOS NB_ Y N«_ 

D.N.l. 0 N.I.f. 

FI RnJ 

FECHA 


PARA KAYQR I NFORMACICiN: 1911 2 41 10 


































































































































































































































10 

REH 

12 

REH 

14 

REH 

16 

REH 

18 

REH 

20 

REH 

22 

REH 

24 

REH 

26 

REH 

28 

REH 

3® 

REH 

32 

REH 

34 

REH 

36 

REH 

38 

REH 

4® 

REH 

42 

REH 

44 

REM 

46 

REH 

48 

REH 

50 

REH 

52 

REH 

54 

REM 

56 

REM 

58 

REH 

80 

REM 

62 

REH 

64 

REH 

86 

REH 

68 

END 


*********)******************* 
* CPC USER * 

**************************** 

Y TAHBIEN.,. 


EL JUEGO DEL HES: Convoy 
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A FONDO: Gestor d© Iconos 
(y II) . Pag. 70 

TECLA A TECLA: El Ahorcado 
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TEUCOS . Pag. 78 

JUEGOS: Elevator Action, 
Phantos Club, Iapossible 
Mission, Doaino, Dog Fight 
. Pag. 80 

JUEGOS: Msgacorp ... Pag. 86 
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loriaels 


Loriciels vuelve a la carga 


Francia ha sido siempre cuna de 
programas muy interesantes, como 
Crafton & Xunk, Zombie, etcetera. 
Ahora recibimos con alegria la noticia 
de este nuevo juego, Match 3, un ma- 
ta-mata que entusiasmara a los adic- 
tos a la destruccion masiva. 



MCM, un nuevo sello de 
software 

Bajo los auspicios de Erbe ha naci- 
do MCM, un sello de software que pro- 
mete ofrecer juegos de calidad para 
los usuarios de Amstrad. 


Revista usuarios CPC 464/47Z / 664/6128 

Aho III 
Num. 32 


CPC 


USER 



Troll, en las pantalias de 
los ordenadores 


Denton Designs es el responsable 
de esta creacidn para ordenadores, 
uiilizando al popular personaje. El jue¬ 
go se anuncia como «m&s accidn y ex- 
citacidn que la humanamente posible». 



Vilma, abreme la puerta 


Tras la reciente aparicion de Morta- 
delo y Filemdn para ordenador, sigue 
la linea de adaptar las historietas de 
los tebeos y la TV a los videojuegos. 
Los Picapiedra, de la mano de Grands- 
lam, saltan a nuestros monitores para 
deleite de todos los ninos. 



■ Gremlin ha llamado 
Northstar a su ultima 
creacidn, un mata-mata 
con scroll horizontal. 


■ Stairway to Hell y Der¬ 
vish son las ultimas crea- 
ciones de Power House 
para AMSTRAD CPC. 


■ Elite ha preparado un 
pack de diez juegos lla¬ 
mado Top Ten. Ni m6s ni 
menos que Saboteurs 
1 & 2, Sigma 7, Critical 
Mass, Airwolf, Deep Stri 
ke, Combat Lynx, Turbo 
Esprit, Thanatos y Bomb- 
jack 2. 

■ Rolling Thunder, popu¬ 
lar juego de galena, ha 
sido adaptado para AMS¬ 
TRAD por US Gold. 


■ Go acaba de sacar al 

mercado una de sus me- 
jores creaciones, Bedlam, 
un mata-mata con una 
presentacidn muy espe¬ 
cial. 















































La armada pone a 
disposicion su mej 
barco, dotadoi 
tecnologi'a punts 
sofisticado armamenl 
c Te atreves 
comandark 


CONVO' 



SSSTde nuestro barco P anttn ernos f" supe r«c,e 


Panralla de radares V 

opciones- 



5 a misidn en , *** J» fare's an 

S^&SSg-SSS^s 

^ JCP 0 fconu d nVeUp 

sssjsasSrsffriw 

H&^Ts&SsSH 

sSgs^sasd 

.2 2T5S.V-S ffSSS **!2£S£»J 
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Seguimiento del 
misil Exocet. 


Mapa de situation 

y de looalizacidn 
de objetivos 
enemigos. 


Sonita pantalla de carga. 


Intentando 
hundir un 
submarino. 


Nos atacan 

aviones 

enemigos. 


GRAFICOS S0M00 AOICCION ACCION 


CREADO POR: gremlin. 

DISTRfBUIDO POR: erbe software 

Nune? Morqado. 11. 28016 Madrid. 

10 MEJOR: Son tres juegos en uno. 

L0 PEOR: Hay fases, como la de localizacion 
del enemigo, que resultan un poco lentas. 
PRECIO: 876 pesetas. 






























GESTOR DE 
ICONOS (y II) 


Este mes terminamos con 
este articulo, ofreciendo el 
generador de los comandos 
en codigo maquina y dos 
senciilos ejemplos 

E N efecto, espero que 
hay^is aprovechado 
el mes pasado para jugar 
con el creador de iconos 
y dibujar unos cuantos, ya 
que as! podr6is usarlos 
con los ejemplos que 
ofrecemos. 

El listado 1 es el gene¬ 
rador del codigo. Como 
veis, se trata del tipico 
«pokeador» de DATAS. 
Tecleadlo con mucho cui- 
dado y paciencia y, como 
no, salvadlo a cinta o dis¬ 
co antes de ejecutarlo. 


10 '* S&=M=== ==== = = = = = = =====SS * 


Listado 1: 
generador 
del cddigo 
maquina. 


20 '* GESTOR DE ICONOS RELOCALI- * 

30 •* ZABLE - (C) AHSTRAD USER * 

40 ' * 1988 * 

50 ’* ========================== * 

60 1 

70 REH - codigo maquina - 

80 HOBE 2 

90 LOCATE 27, 12:PR I NT“ Pokeando codigo, 
spare por favor...* 

100 direc=&9000:1=1000 
110 MEKORY 8.8FFF: RESTORE 
120 READ a» 

130 c=0:sum=0 

140 WHILE a#< > *FIN" 

150 POKE direc , VAL< •8,"+a*) 

160 k=((c/2)=(c\2)) 

170 IF k=0 THEN k=l 

180 sun=su»+k*VAL( “8<" + aS) 

190 c=c+1: direc=direc+ 1 
200 IF c<8 THEN 280 
210 READ a 


e 


220 IF sum a THEN 250 

230 PR I NT"ERROR EN LA LINEA";1 

240 END 

250 LOCATE 5,5:PR I NT USING &«»»»«& ; 

"LINEA " 11; !■ 0. K. " 

260 0=0:1=1+10 

270 sud-0 

280 READ an 
290 WEND 
300 READ a 

310 IF Sii»=a THEN 340 
320 PR I NT"ERROR EN LA LINEA";1 
330 END 

340 FOR n=direc TO direc+1023 
350 POKE n ,0 
360 NEXT n 

370 PRINT"CODIGO CORRECTO” 

380 PRINT 

390 PR I NT"SALVAR CODIGO (S/Nl? 

400 kS=UPPERS<1NKEYS):IF k*=*“ THEN 400 
410 PRINT k* 

420 IF ktO'S’ AND k$<>*N" THEN 390 
430 IF k$="S* THEN SAVE* iconoa. bin", b,R3 
000,&83A 
440 END 

1000 DATA DD,6E,00,DD,66,01,01,A0, 168 
1010 DATA 00,11,2F,00,E5,19.D1.C5.-246 
1020 DATA 4E,23,46,23,EE,E5,09,23,-58 
1030 DATA 7E,DD,86,0@,77,23,7E,DD,-28 
1040 DATA BE,01,77,El,EE,Cl,0B.0E,-77 
1050 DATA 79,B0,20,E3,C3,E7,00,2C, 330 
1060 DATA 00,E7,00,EA,00,F0,00,F3, 948 
1070 DATA 00, F6,00, F9,00, FC , 00, FF, 1002 
1080 DATA 00,02,01,05,01,08,01,5D, 105 
1090 DATA 01,60,01,7E,01,7E,01,81, 470 
1100 DATA 01,87,01.8A,01,9A,01,9D, 580 
1110 DATA 01,AC,01,B0,01,B9,01,Cl, 722 
1120 DATA 01,C9,01,D1,01,D9,@1,DF, 846 
1130 DATA 01,E3,01,E9,01,EC,01,F4, 936 
1140 DATA 01,FA,01,FE,01,04,02,07, 510 
1150 DATA 02,0F,02, 15,02, 18,02, ID, 81 
1160 DATA 02,20,02,28,02,2E,02,31, 159 
1170 DATA 02,36,02,39,02,3D,02,44, 232 
1180 DATA 02,47,02,57,02,64,02,6C, 356 
1190 DATA 02,94,02,A5,02,B6,02,BA, 673 
1200 DATA 02,BD,02,C2,02,CA,02,CE, 783 
1210 DATA 02, Dl, 02, D6.02, DD, 02, E0, 880 
1220 DATA 02,E4,02,F7,02,01,03,07, 474 
1230 DATA 03,0A,03,0E,03,27,03,2B, 94 
1240 DATA 03,3E,03,48,03,22,04,8F, 301 
1250 DATA 01,92,01,ED,02,EA,02,00, 611 
1260 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00, 0 
1270 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00, 0 
1280 BATA 00,10,27,00,00,00,00,01,-22 
1290 BATA F1,00,21,E3,00,CD,Dl,BC, 137 
1300 DATA C9,0B,01,C3,68,02,C3,64,-193 
1310 DATA 01,C3,5E,02,C3,9F,03,C3, 258 
1320 DATA C9,03,C3,09,04,C3,F3,03,“433 
1330 BATA C3,4E,01,49,43,4F,4E,CF, 96 
1340 BATA 50,55,4E,54,45,52,CF,46,-113 
1350 DATA 55,45,4E,54,C5,43,4F,52,-137 
1360 DATA 54,Cl,50,45,47,Cl,43,4F, 232 
1370 DATA 4F,52,44,2E,54,45,58,54,-38 
1380 DATA CF,43,4F,4F,52,44,2E,47,-129 
1390 DATA 52,41,46,49,43,C1,52,45, 99 
140@ DATA 4C,4C,45,4E,41,2E,56,45,-27 
1410 DATA 4E,54,41,4E,Cl,00,DD,6E,-285 
1420 DATA 06,DD,66,07,DD,4E,02,DD, 196 
1430 DATA 46,04,BD,7E,00,32,E0,00,-335 
1440 DATA CD,20,04,C9,DD,5E,06,DD, 112 
1450 DATA 56,07,DD,SE,04,DD,66,05,-70 
1460 DATA DD,7E,02,DD,4E,00,DD,46,- 105 
1470 DATA 01,C5,ED,53,CF,00,22,D1, 10 
1480 DATA 00,32,DB,00,CD,El,BB.32,-286 
1490 DATA DC,00,CD,3D,02,3E,00,32,-254 
1500 DATA DD,00,CD,B4,01,3E,09,CD, 11 
1510 DATA 1E,BB,C4,BA,02,3A,DD,00,-18 
1520 DATA FE,00,20,07,3E,42,CD,IE,-450 
1530 DATA BB,28,E7,C1,3A,DD,00,02,-20 
1540 DATA CD,3D,02,C9,3E,01,CD,IE,-181 
1550 DATA BB,C4,D5,01,3E,08,CD,IE,-432 
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1560 DATA BB,C4,F0,01 
1570 DATA BB,C4,0B,02 
1580 DATA EE. C4,24,02 
1590 DATA ED,4B.CF.00 
1600 DATA 3D, 02, ED, 5B 
1610 DATA ED, 53, CF, 00 
1620 DATA 21,02,00,ED 
1630 DATA 42,DO,CD, 3D 
1640 DATA 00, IE, IE, ED 
1650 DATA 3D,02,C9,21 
1660 DATA Dl,00,ED,42 
1670 DATA 2A, D 1,00,23 
1680 DATA CD,3D,02,C9 
1690 DATA 4B, D 1,00, ED 
1700 DATA 02,2A,D 1,00 
1710 DATA 00,CD,3D,02 
1720 DATA CD,DE,BB,ED 
1730 DATA D L,00,CD,C0 
1740 DATA 5A,BE,3E,F0 
1750 DATA DC , 00, CD, DE 
1760 DATA 00, DD, 66,01 
1770 DATA DD , 7E , 00,47 
1780 LATA 04,00,AF,ED 
1790 DATA DD,5E,04,DD 
1800 DATA 02,DD,46,03 
1810 DATA 77,23,79,77 
1820 DATA EB,11,02,00 
1830 DATA E1, CB, 3C , CB 
1840 _DBI1A_E5.-DD.-7E. 00 
1850 DATA 11,40,00,AF 
I860 DATA FD, EB, E 1,0 1 
1870 DATA 03,C9,21,3A 
1880 DATA 3E,01,32,DF 
1890 DATA E5,ED,4B,CF 
1900 DATA 00,CD,06,03 
1910 DATA 00,FE,00,20 
1920 DATA 3A , DF,00,3C 
1930 DATA DE , CS,3A,DF 
1940 DATA C9,7E,5F,23 
1950 DATA D7,00,23,7E 
1960 DATA ED, 53,D8,00 
1970 DATA DE, 00,3A,D7 
1980 DATA 00,67,ED,42 
1990 DATA 07,7D,FE, 14 
2000 DATA FE,FF,D8,7D 
2010 DATA D9,00,6F,3A 
2020 DATA 4B, ED,42,7C 
2030 DATA 7D, FE, 18,D0 
2040 DATA 00,C9,FE,FF 
2050 DATA D8,3E,01,32 
2060 DATA E5,1A,77,23 
2070 DATA 01,00,08,09 
2080 DATA C0,09,C 1,0D 
2090 DATA 2F,57,7B,2F 
2100 DATA 67,6F,E3,7A 
2110 DATA C9,06,11,CB 
2120 DATA 10, 10,F8, 18 
2130 DATA 30,01,E3,El 
2140 DATA 14,E3,CB, 15 
2150 DATA EC, D1.CB.2A 
2160 DATA BE,06,DD,66 
2170 DATA DD, 56,05,DD 
2180 DATA 02,C5,E5,7E 
2190 DATA FA,El,01.00 
2200 DATA 01,50,C0,09 
2210 DATA C9, DD,6E,06 
2220 DATA 5E,04,DD,56 
2230 DATA DB,46,02,C5 
2240 DATA 13,10,FA,El 
2250 DATA 30,04,01,50 
2260 DATA 20,E9,C9,DD 
2270 DATA 03,DD,SE,04 
2280 DATA 3C,CB,ID,CD 
2290 DATA C9,DD,6E,02 
2300 DATA 25,CD,1A,BC 
2310 DATA 56.01.7D, 12 
2320 DATA C5,E5,3A,E0 
2330 DATA 10,F8,El,01 
2340 DATA 04,01,50,C0 
2350 DATA E7,C9,00,FI 


, 3E,00,CD, IE, 

,3E,02,CD,IE, 
,C9,21,6E,02, 

,ED,42,D8,CD, 

,CF,00,13,13, 
,CD,3D,02,CS, 

,4B,CF,00,ED, 

,02.ED,5B,CF, 
,53,CF,00,CD, 

,SC,01,ED,4B, 
,D8,CD,3D,02, 

,23,22,D1,00, 
,21, 10,00, ED, 

,42,D0,CD,3D, 
,2B,2B,22,D1, 
,C9,3A,DB,00, 

,5B,CF,00,2A, 

, BB, 3E, 05, CD, 
,CD,5A,BB,3A, 
,BB,C9,DD,6E, 
,22,El,00, €9, 
,21.3A,04,11, 
,52,19,10,FD, 
,56,05,DD,4E, 
,7B,77,23.7A, 
,23,78,77,C5, 
,CD,67,03,EB, 
,ID,CD,ID,BC, 
.-4T.2A.-EL&0U 
, ED, 52, 19, 10, 
, 10,04,CD,4F, 
,04,CD,FI,02, 
,00,06,FF,C5, 
, 00, ED, 5B, D 1, 
,E1,C1,3A,DE, 
,0D,CD,r1,02, 
, 32,DF,00, 10, 
,00,32,DD,00, 
,7E,57,ED,53, 
,5F,23,7E,57, 
, 23, C9, AF, 32, 
,00,6F,3A, D8, 
,7C,FE,00,20, 
,D0,18,08,09, 
, FE,EB,D8,3A, 
,DA,00,67,42, 
,FE,00,20.0A, 
,3E,01,32,DE, 

, D8, 7D, FE, E7, 
,DE,00,C9,C5, 
, 13, 10,FA,El, 
,30,04,01,50, 
,20,E9,C9,7A, 
,5F,13,E5,AF, 
, B3,20,02,E 1, 
, 15,CB, 14,38, 
, 14,E3,E5, 19, 
,E3,CB, 15,CB, 
,CB,14,E3,10, 
,CB,IB,C9,DD, 
,07,DD,5E,04, 
,4E,00,DD,46, 
,12,23,13,10, 
,08,09,30,04, 
,C1,0D,20,E9, 
,DD,66,07,DD, 
,05,DD,4E,00, 
,E5,IA.77,23, 
,01,00,08,09, 
,C0,09,C1,0D, 
,6E,02,DD,66, 

,DD,56,05,CB, 
, ID,BC, 18,0C, 
,DD,66,04,2D, 
,DD,5E,00,DD, 
,13,7C,12,C9, 
,00,77,23,13, 
,00,08,09,30, 
,09,C1,0D,20, 
N, -30 
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Respondiendo «S» a la 
pregunta ^Salvar cddi- 
go?», se genera un fiche- 
ro llamado « IC 0 - 
NOS.BIN». 

El listado 2 es el encar- 
gado de cargar el fichero 
«ICONOS.B!N» y de ins- 
talar los comandos resi- 
dentes relocalizando el 
cbdigo. 

Los listados 3 y 4 son 
ejemplos, el primero del 
manejo de los iconos y el 
segundo de las ventanas. 
Antes de ejecutarlos te- 
neis que usar el listado 2, 
pues si no se product el 
error «Unknown com¬ 
mand”. 

Cuando ejecuteis el lis¬ 
tado 3 tendis que modifi- 
car la linea 40 introdu- 
ciendo enire las comillas 
el nombre del fichero de 
iconos que quer£is car- 
gar. Al escribir RUN ob- 
servareis que aparecen 
en la pantalla los cinco 
iconos que hay&is disena- 
do y un puntero. Podeis 
mover el puntero con las 
flechas de cursor, y si es- 
tando bstfe sobre uno de 
los iconos pulsais la tecla 
COPY se ejecutara la 
subrutina correspondien- 
te a ese icono (que en 
este caso emitira un pi- 
tido). 

La sintaxis de los co¬ 
mandos RSX es la si- 
guiente: 

FUENTE, direccion. 
Determina la direccibn en 
la que se encuentran los 
dibujos de los iconos. El 
parametro «direccion» ha 


i 

C R L ft D O K 
D C ICONOS 


Eate grifo puede ser el icono 
que representa la opcidn 
«FILL» en un programs de di- 
bujo que hagdis. 



El listado 4 debe generar una panta- 
iia como 6sta, 

de ser la direccion en que 
se cargo desde el disco el 
fichero de los iconos. 

ICONO, x, y, numero. 
x, e y son las coordena- 
das graficas en las que se 
situa el icono (concreta- 
mente la esquina superior 
izquierdadei icono), y nu¬ 
mero es el numero de ico¬ 
no que queremos que sea 
dibujado. 

PUNTERO, x, y, color, 

@a%, coloca un puntero, 
concretamente el carac- 
ter 240, en las coordena- 
das graficas x, y con la 
pluma color. Podemos 
mover el puntero por la 
pantalla con las teclas de 
cursor, y al pulsar la tecla 
COPY, a% contends el 
numero del icono al que 
se estaba apuntando. 

COORD. TEXTO, x, y, 

@a%, devuelve en a% la 
direccion de la memoria 
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Y este lapiz podria representar la opcion «D!BUJAR». 



El listado 3 debe generar una pantalla como 6sta. 


de pantalla equivalente a 
las coordenadas de texto 
x, y. Este valor es nece- 
sario para usar los co- 
mandos CORTA, PEGA y 
RELLENA, VENTANA. 

COORD. GRAFICA, x, y. 
@a%, devuelve en a% la 
direccion de la memoria 
de pantalla equivalente a 
las coordenadas graficas 
x, y. 

CORTA, direccion-de- 
pantalla, direcci6n-de- 
destino, ancho, alto, corta 
un trozo de pantalla a par- 
tir de la direccion de-pan- 
talla, con el ancho y el 
alto especificado en 
bytes, moviendolo a la di- 
reccion-de-destino. 

PEGA, direcci6n-de- 
pantalla, direccion-de- 


origen, ancho, alto, es lo 
contrario de CORTA. 
Mueve el trozo salvado 
anteriormente desde di 
reccion-de-origen, con el 
ancho y alto especificado 
en bytes, a direccidn-de- 
pantalla. 

RELLENA. VENTANA, 
direccidn, ancho, alto, 
mascara. Rellena una 
venlana de la pantalla 
cuya esquina izquierda 
superior es la especifica- 
da por direccion, del an¬ 
cho y alto especificado, 
con el byte indicado por 
mascara. 

Bueno, si todo va bien 
ya tendreis unas herra- 
mientas para utilizar en 
vuestros propios progra- 
mas. Suerte. 


CPC 


Listado 2: cargador del cbdigo maquina. 


CARGADOR E INSTALADOR * 
DEL GESTOR DE ICONOS * 
FELOCALIZABLE * 


10 
20 
30 
40 
50 
60 ’ 

70 SYMBOL AFTER 256 

80 OFENOUTM u : MEMORY H I MEM- 1 : CLOSEOUT 

90 h=HIMEM-&83A 

100 MEMORY h- 1 

110 LOAD "iconos.bin",h 

120 CALL h,h 

130 MEMORY h+&CF 

140 SYMBOL AFTER 240 

150 SYMBOL 240,0,8-78, &70, &70, &48,&4,&2,0 


Listado 3: sencillo ejemplo del uso de los iconos. 


10 MODE 1 

20 h~H I MEM~S4*5: ’ 64*numero_de iconc 
30 MEMORY h-1 
40 LOAD "gi a f i cos ", h 
50 I FiJENTE, h 

60 PRINT CHR*(23)CHR$(t)I 
70 p5i=l 

80 FOR n%-100 TO 500 STEP 100 
90 :ICONO,n%,300,p% 

100 p%=p%+l 

110 NEXT 

120 a%=0: 1PUNTERO,50,300, 1, 

130 ON a% GOSUB 150,160,170,180,190 
140 GOTO 120 

150 SOUND 1,50,50:RETURN 
1,75,50:RETURN 
122,50:RETURN 
140,50:RETURN 
190,50:RETURN 


lbO SOUND 
170 SOUND 1, 
180 SOUND 1, 
190 SOUND 1, 


Listado 4: sencillo ejemplo del uso 
de las ventanas. 

10 MEMORY 16383 
20 MODE 1 

30 BORDER 26:INK 0,26:INK 1,0:INK 2,4:IN 
K 3, 19 

40 a%=0::COORD.TEXTO,10,10,0a% 

50 LOCATE 2,1® 

60 PRINT'ESTE TEXTO 5UEDA DEBAJG" 

70 PRINT" PULSA UNA TECLA" 

80 WHILE INKEYSO"” '• WFND 
90 WHILE INKEY*="":WEND 
100 !CORTA,a%,16384,40,100 
110 iRELLENA.VENTANA,a%,40, 100.S.X11011 
120 PAPER 0:FEN 1 

130 LOCATE 12, I 1:PRINT"V E N T A N A' 

140 LOCATE 12, 15:PKINT 'PULSA UNA TECLA’ 
150 WHILE inke*<>"":WEND 
160 WHILE INKEYi-"’:WEND 
170 :PEGA,a%,16384,40,100 
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ABILITY PLUS 

HACIA EL SOFTWARE TOTAL 


Ability plus es un paquete bien 
docutnentado. El manual es claro 
y esta bien estructurado, con 
capi'tulos scparados para cada 
aplicacion y dos apendices para 
macros avauzadas y el programa 


Drives. Pero el uso del manual es 

casi innecesario, ya que 'hay dis- 
ponible una extensa documen- 
taciou de menus de ayuda, ac- 
cesibles con la tecla FI en todas 
las opciones. 



Res,^ 

cdmo s< L r />ctiairttc nt f.„ r }; s idad de 
i reC pc PLUS 


documentation suministrada cstd bien 
compuesta sicndo dc facil lectura y el scr- 
vitio tciefonico de ayuda funciona corretia- 

» Plus es, en dcfinitiva, un magmTico 
Dronrama que, por sus cuidadas carac- 
Fenlticas y^acilidad de mancjo. constituye 
una eompieta herramicnsa capaz de eubrir 
las cxifcritias de cualquicr protcsional. 

REPORT COMPUTER 


PC WORLD 


ABILITY PLUS y ABILITY 

ofrecen seis utiles y avanzadas 
aplicadones sorprendentemente 
integradas. Sencillas de manejar, 
fdciles de aprender. 



valores de una base de datos, in- 
cluya una hoja de calculo e inter- 
prete sus datos mediante un 
grafico, y sorprendase al observar 
que todo sigue activo aun en el inte¬ 
rior de un texto. Modifique 
eualquier cifra en el documento, 
automaticamente todo se adaptara 
a los nuevos valores. i Sin igual. ! 

AU 1 A» 


Base de datos, Comunicaciones, 
Graficos profesionales y Gestor de 
presentaciones, con inmejorables 
prestaciones, capaces de satisfacer 
al profesional mas exigente.Simples 
de utilizar, para facilitar su manejo 
al nuevo usuario. 

Escriba un documento, efectue 
calculos en su interior, anada 


We; 



La critica profesional es undnime en 
todo el mundo. Ability es uno de los 
mejores paquetes integradas del 
momento. El mejor si consideramos 
su relacion CALIDAD / PRECJO. 


ABILITY S 1/4 29.700 Pta. +IVA - ABILITY PLUS 3 1/2 54.000 Pta. +IVA - 5 1/1 49.5C3 Pta. +IVA 
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Distrihuidor Exclusive para Espana y Portugal 

IDEM0GIC 


cl Valencia, 85 - 08029 BARCfcL.OiMA Tel. 93-253 86-93 Telex 54554 


Delegaciones 

BILBAO 94-440-75-73 MADRID 91-551-64 -16 VALENCIA 96-352-44-80 




4H6ENT 


Me Interest rsciblr mAs Informaclbn 
sobre sus ptoduclos. 

Por favor consign® si Ud 03 : 

ED Distribuklor d® ordenadores PC, 
£3Usua/lo personal. 

E£30cganlzaci6n con PC InslaJadot. 

Nombre. 

Empresa.... 

Dlraccldn. 

Por favor ©nvlar a: 

• 1DEALOGIC, S.A. 

A. U. 
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EL AHORCADO 



ACIERTOS: 

FALLOS : I "" ' I 

> 


V_ _/ 


Asf co- 
mienza el 
juego. 


N OS encontramos ante una 
nueva versidn del popular 
juego del ahorcado (frase 
«poco» tdpica, porotra par¬ 
te). En esta ocasion y para darle algu- 
na versatilidad al juego podemos ele- 
gir el idioma del que provendra la pa- 
labra clave a adivinar entre Castellano, 
ingles, trances, Catalan y euskera. Al 
correr el programa esto es lo primero 
que se nos pregunta y, tras ello, si va- 
mos a utilizar un fichero en disco. Esta 
opcion permite a los usuarios que po- 
sean una unidad un considerable 
ahorro de memoria, al permitirles al- 
macenar en la memoria de masa un 
vocabulario en principio tan extenso 
como deseen y que de otro modo se 
vena limitado tanto fisica como funcio- 
nalmente por su almacenamiento en 
datas. El hecho de poder elegir entre 
cinco lenguas la palabra clave nos per¬ 
mite facilmente, con pocas variaciones 
en el listado, utilizar esta peculiaridad 
para acceder a vocabularios distintos 
para personas distintas, ya sea por te¬ 
rras, por edad o simplemente para que 
un usuario escriba una lista y juegue 
con la que ha escrito otro. En el caso 
de utilizar lineas data, en el listado ori¬ 
ginal cada campo comienza a partir de 
las lineas 10.000, 20.000. 30 000, 
40.000 y 50.000, respectivamente, asi 
que solo se deberia cambiar la infor- 
macion contenida en estas (cuidando 
de indicar en la primera data de cada 
campo el numero de palabras del mis- 
mo y de codificarlas previamente) y las 
lineas 1.200 y 1.300. 

Otra caracteristica ya mencionada 
del listado es que se ha elegido que 



100 REM ******************************* 
110 IEM **** PROGRAMA CODIFICADOR. **** 
120 REM * PARA EL JUEGO DEL AHORCADO. * 
130 SEM ******************************* 
140 : 

150 HODE 1 

160 PRIMT CHRS<24)i‘1";CHRS<24)1“ CREAR 
FICHERO" 

170 PRINT CHR$(24);"2";CHR#(24);" AUHENT 
AS FICHERO" 

180 PRINT CHRSI24);*3";CHRS(24);“ GENERA 
R DATAS" 

190 DS =INKEY*:IF DS="* THEN 190 

200 IF DS<>"1“ AND DSO‘2* AND DS<>"3" T 

HEN 190 

210 IF d*="3” THEN INPUT “NUMERO INICIAL 
DE LINEA'lLIN 

220 IF d*-"3" THEN INPUT "INCREHENTO ENT 
EE LINEAS*;INC 

230 INPUT "NUMERO DE PALABRAS";N:DIH A*( 
N1 , BS(N1 

240 INPUT "DESEAS LA LISTA FOR IMPRESORA 
" ; PS 

250 IF LEFT*(PS,1)=”S" THEN CAN=8 
260 FOR 1=1 TO N 

270 INPUT A*< I 1 : ASM )=UPPER*( ASt 1 )) 

280 FOR J=1 TO LEN(ASCII) 

290 BS(I 1=BS(I3+UPPERS(CHR$(ASC(HIDS(A 

sm.j, nii-iii 

300 NEXT J 
310 NEXT I 

320 MODE 2 

330 IF D*="2* THEN INPUT "NOHBRE DEL FIC 
HERO A AUMENTAR“;FICHIS 

340 INPUT ‘NOMBRE DEL FICHERO A SALVAR*; 
FICH2S 

350 IF DS="2" THEN OPENIN FICHIS:INPUTN9 
, NUM 

360 OPENOUT FICH2S 

370 IF D*="I" OR DS=”2" THEN PRINT#9,N+N 
UM ELSE cadS=STR*(1 in) +" DATA " 

380 IF D*=“2“ THEN FOR 1=1 TO NUM:INPUTS 
9,AS:PRINT#9*AS:NEXT 1 

390 IF DS="2" THEN CLOSElN: I ERA,9FICHIS 

400 FOR 1=1 TO N 

410 PR I NTSCAN,A*(I),BS(I),h , t 

420 IF DS="1" OR D*="2" THEN PRINT#9,BS 

( I ) 

430 IF DS="3” THEN H = H + LEN(BS(I 1) + 1:IF 
H <245 THEN cadS=cad*+BS(I)+“,”:ELSE cad 
S = MID*(cadS, 1,LEN(cadS)-l1:PR INT#9,cadS: 
H = LEN< BS(I)):1 1 n = 1ini 1 nc:cadS=STRS(1 in) + 
" DATA *+B*(U + *,* 

440 NEXT I 

450 IF DS="3" AND h<=245 THEN cadS=HID*< 
cadS, 1,LEN(cadS)~l):PR INT#9,cadS 
460 IF DS=“1" OR d* = ’’3“ THEN CLOSEOUT 
470 END 
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1000 REH ******************************* 
1010 REH ***** Ahorcado ***** 

1020 REH ***** AH3TRAD USER 1987 ***** 

1030 REH ***** F.J.E.F. ***** 

1040 REH ******************************* 

1050 : 

1060 REM ***** I NIC IALIZACION ***** 

1070 : 

1080 MODE 1 : I NK 0,0:PAFER 0:BORDER 0: I NK 
1,15:INK 2,20:INK 3,6 
1090 SYHBOL AFTER 230 
1100 FOR 1 = 1 TO 20 

1110 FOR j=l TO 8:READ B(j!:NEXT j 
1120 SYHBOL 230+i, b( U ,b(21,b(3),b<4),b 
(5) ,b(6),b(7), b<8> 

1130 NEXT I 

1 140. cabl*=CHR*(231 )+CHR*<232) :cab2*=CHR 
*<233)+CHR*<234> 

1150 c1*-CHR*(235>+CHR*<236)+CHR*<237)+C 
HR*(238) 

1 160 c2*=CHR*f239)+CHR*(240)+CHR*<241 )+C 
HR*(242) 

1170 c3*=CHR*(243)+CHR*(244)+CHR*<245)+C 
HR*(246) 

1 180 c4*=CHR*(247)+CHR*(248)+CHR*(249)+C 
HR*(250) 

1190 : 

1200 PRINT "IDIOMA: (ENTER) CASTELLANO 
(F) FRANCES" 

1210 PRINT " (I) INGLES 

(C) CATALAN" 

1220 PRINT * (E) EUSKERA" 

1230 D*='":!4HILE D* = " " :D*=UPPER*( INKEY*) 

: WEND 

1240 IF D*<>"C" AND Di< > ” I " AND D*<>"F" 
AND D*< >" E" AND D*<>CHR*(13) THEN 1230 
1250 IF D*=CHR*<13) THEN D=1:FICH*="CAST 

EL“ 

1260 IF D*="I“ THEN B=2:FICH*="INGLES" 
1270 IF D*="F" THEN D=3:FICH$ =“FRANCE" 
1280 IF D*="C" THEN D=4:FICH*="CATALA" 
1290 IF D*="E" THEN D=5:FICHS="EUSKER“ 
1300 : 

1310 PR I NT:PR I NT "UAS A USAR UN FICHERO 

EN DISCO ( S/N ) 11 

1320 D$~ " " : WH ILE D*=“":D*=UPPER*<INKEY*) 

: WEND 

1330 IF D*<>"S" ANP D*< >"N" THEN 1320 
1340 IF D*="S" THEN OPENIN FICH*:INPUT49 
,N:CLOSE IN 

1350 IF D*="N“ AND D=1 THEN RESTORE 1000 
0 

1360 IF D*="N" AND D=2 THEN RESTORE 2000 

0 

1370 IF D* ="N" AND D=3 THEN RESTORE 3000 

0 

1380 IF D*="N" AND D=4 THEN RESTORE 4000 

0 

1390 IF D* "N" AND D=5 THEN RESTORE 5000 
0 

1400 IF P*="N” THEN READ N 
14 10 DIM a ( n ) , t * ( n ) 

1420 FOR i = l TO n : a ( i ) ;0:NEXT i 
1430 : 

1440 REH ***** eleccion palabra ***** 
1450 : 

1460 a=INT(RND*n)+l 

1470 IF num=n THEN num=0:GOTO 1420 
1480 IF a < a) = 1 THEN 1460 ELSE a(a)=l:nuu 
= nun+ 1 

1490 IF D* "S" THEN OPENIN FICH* 

1500 IF D*="S” THEN FOR i=0 TO a:INPUT#9 
, a* :NEXT l:CLOSE IN 

1510 IF D*-"N" AND D=1 THEN RESTORE 1000 
0 

1520 IF D*=“N“ AND D=2 THEN RESTORE 2000 
0 



listado o los ficheros en disco. La co- 
dificacibn es muy simple: cada carac- 
ter almacenado en la memoria del or- 
denador corresponde a un numero del 
cbdigo «ASCII». Pues bien, si nosotros 
incrementamos en una unidad este nu¬ 
mero obtendremos el cbdlgo del si- 
guiente earbeter, asi la «a» se convier- 
te en «b», la «b» en «c» y «casa» en 
«dbtb», con lo que logramos no ente- 
rarnos de las palabras que estamos 
copiando en el listado (no se lo creen, 

^eh?, pues mirenlo, mirenlo, a ver si 
entienden algo). For supuesto, a la 
bora de comparar las entradas del jue- 
go con la palabra clave, deberemos te- 
ner en cuenta esta conversion en el 
listado. 

Para jugar, simplemente se contes¬ 
ts a las preguntas mediante pulsacion 
(que no aporreo) de teclas y del mis- 
mo modo se introducen las letras para 
adivinar la palabra. El juego termina 
tras haber acertado la palabra o tras 
haber cometido siete fallos, en cuyo 
caso se producira un macabro final. La 
pulsacidn de una tecla cualquiera bas- 
tara para volver a jugar con una pala¬ 
bra nueva. 

Uso del programa codificador 

Por muy grande que sea el numero 
de palabras que podamos introducir en 
una lista, lo mas probable es que, aun- 
que haya pasado cierto tiempo, las re- 
cordemos o simplemente las reconoz- 
camos al ver algunas de sus letras. 

Para evitar este trauma psicoldgico es 
para lo que ha sido escrito este progra 
ma codificador, que nos permite repa 
sar o copiar un listado sin reconocer 
las palabras en el almacenadas y que 
haya escrito otra persona. El uso en 
sus dos primeras opciones: CREAR 
FICHERO y AUMENTAR FICHERO, 
es muy simple, debiendo tener en 
cuenta unicamente el hecho de nom- 
brar el fichero como «CASTEL», «IN 

ll 

_i 
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recLA a recLA 


GLES», -<FRANCE», «CATALA» o 
<<EUSKER» si estamos tratando con 
castellano, ingles, trances Catalan o 
euskera, respectlvamente. o simple- 
mente poner el nombre que queramos 
y modificar las lineas 1.250-1.300. 

Sin embargo, debomos tener mas 
cuidado con la opcion de GENERAR 
DATAS. Con esta opcion !o que en 
realidad hacemos es abrir un fichero 
ASCII en el que flguran las palabras 
que introduzcamos agrupadas en ii- 
neas data, de modo que para llegar a 
integrarlas en el programs principal de- 
bemos seguir los siguientes pasos: 

1. Elegir la opcion 3 indicando el 
numero inicial de llnea que deseamos 
tenga la primera. Debemos tener cui¬ 
dado de que al Nevada al juego esta li¬ 
nes quede en su campo correspon 
diente (es decir. a partir de las lineas 
10.000' 20.000, 30.000, 40.000 6 
50.000). 

2. LJna vez el programs haya crea- 
do el correspondiente fichero, cargare- 
mos en memoria el listado del jueqo y 
escribiremos: MERGE <nombre del 


iSalvado! 


fichero. 

3. Dado que el programs necesita 
saber de cuantos datos dispone en 
cada campo, deberemos sumar el nu¬ 
mero de palabras que hemos introdu 
cido en las datas al que ya tenfamos 
en ese campo e insertar la suma como 
primer dato del campo. 

4. Teelear RUN y jadelante! 

EJEMPLO: Queremos insertar 35 

palabras nuevas en lineas data del vo¬ 
cabulary ingles sin borrar las que te- 
nlamos. Gperamos con el programa 
codificador escogiendo la opcion 3. 
Como en el listado del juego, las da¬ 
tas inglesas se encuentran entre las li¬ 
neas 20.000-30.000 y la ultima escrita 
es la 20.000. Introduciremos como res- 
puesta a ia pregunta «NUMERO INI¬ 
CIAL DE LINEA?*) el numero 20010. 
Una vez terminado el trabajo con el 
programa codificador. cargaremos en 
memoria con LOAD el juego y tqclea- 
remos MERGE cnombre del flchero>. 
Una vez hecho esto, sumaremos el nu 
— ... _ mero de nue- 
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vas pala¬ 
bras (35) al 
que ya tenla- 
mos (que figu- 
ra en ia llnea 
20.000, el 20): 
35 + 20 = 55, 
numero que 
colocaremos 
en el lugar del 
20 que ya te- 
mamos. 


1530 

IF 

D$="N" 

AND 

& 

li 

THEN 

RESTORE 

3000 

0 

1532 

IF 

D$="N" 

AND 

D = 4 

THEN 

RESTORE 

4000 

0 

1534 

IF 


AND 

D=5 

THEN 

RESTORE 

5000 

0 

1540 

IF 

UPPER*(D*)= 

: " N " 

THEN 

FOR i=0 

TO a 


:READ :NEXT i 

1550 T$ :"":B$="*:FALLOS=®:Y=0 

1560 : 

1570 REM ***** panta 11 a Juego ***** 
1580 : 

1590 CLS : W I NDOWttl, 2,39, 20,24 : PEN# 1,2 
1600 PEN 1 :TAG:ORIGIN 0,380 
1610 PLOT 1,20,3:HOVE 175,8:PRINT "JUEG 
O DEL AHORCADO. 

1620 FOR 1=1 TO 250:NEXT I 

1830 PLOT -1,20,1:MOVE 167,0:PRINT “JUEG 

O DEL AHORCADO."; 

1640 FOR 1-1 TO 250:NEXT 1 

1650 PLOT -1,20,2:HOVE 159,-8:PRINT "JUE 

GO DEL AHORCADO.TAGOFF 

1660 FOR 1 = 1 TO 10:LOCATE I,2:PR I NT **"; 

: NEXT 

1670 FOR 1=31 TO 40:LOCATE I,2:FR1NT “*' 

;:NEXT 

1680 FOR 1=3 TO 24:L0CATE 1.HPRIKT “* : 
LOCATE 40,1: PRINT '■*•;: NEXT 
1690 FOR 1-1 TO 40:PR I NT 1 * 1 ; :NEXT 
1700 PRINT CHR*(22>;CHR*(1); 

1710 LOCATE 3, 7 : PR I NT 'FALABRA CLAVE: 1 ' 
1720 PEN 3:LOCATE 3,7:PRINT "_ 

1730 PRINT CHR$(22)|CHR*(0)i 
1740 FEN l:LOCATE 3,10:PRINT 1 > “ ; 

1750 FOR 1 = 1 TO LENt A#1 : PRINT 11 -" ; : NEXT 
I 

1760 PEN 3: LOCATE 3, 13,’PRINT " AC I ERTOS-' " 
1770 LOCATE 3,15:FRINT 'FALLOS :" 

1730 LOCATE 3,17:PRINT 
1790 RESTORE 2750 
1800 FOR i=l TO 20 

1810 READ a:LOCATE 25+i+ 10 *(i> 10), 17+( i 
< 1 1) ’.PRINT CHE* Cm); 

1820 NEXT I 
1830 : 

1840 ****** JUEGO ***** 

1850 : 

1860 K* UPPER*! INKEY*! : IF K*='"' THEN 186 
0 

1870 E=0:FOR I 1 TO LFN(T*):IF K*-MID*(T 
*,I,1) THEN E-l 
1880 NEXT I 

1890 IF EOl THEN 1940 

1900 PRINT CHR*! 7) : PFNH 1 , 1 :LOCATEtt i, 8,2 
:PRINT#1,CHR*!24); 

1910 PRINT#1,'REPETIDO. PRUEBA DE NUEVO 
1 :CHRi<24) 

1920 FOR 1=1 TO 2000:NEXT I 

1930 CLS# 1 : PEN# 1,2: WHILE I NKEY*< > 11,1 : WEN 

D:GOTO 1860 

1940 T* T*+K$ 

1950 C- 1:FOR 1 = 1 TO LEN CAS) 

1960 IF CKRStASC(K*)+ 1 )<>MID$(A*,I, 1) T 
HEN lex® 

1970 SOUND 1,200,10,15:Y Y+1:LOCATE 1+3 
, 10: PEN 2:PRINT K*;C=0 
1980 NEXT I 

1990 IF Y-LEN(At) THEN 2250 
2000 IF C 0 THEN 2170 

20 10 B* BS + KS+ ", : FALLOS-FALLOS + 1: SOUND 

1,400, 10, 15 

2020 IF FALLOS+1 THEN HOVE 520,-223:DRA 
WR 0,150:DRAWR 75,0 

2030 IF FALLOS-2 THEN LOCATE 29,8:PR I NT 
USING '8,";cabl$ 

2040 IF FALLOS= 3 THEN LOCATE 29, 9: PRINT 
USING. -fc'lcahZt 
2050 IF FALL0SO4 THEN 2090 
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2060 LOCATE 28, 10:PRINT USING 1* 

2070 LOCATE#!,5,2:PE I NT#!,CHR*<24);"Lo 
s he visto mas Inteligentes"ICHR*(241 
2080 FOR 1-1 TO 2000:NEXT:WHILE INKEY* 
<>■":WEND:CLS#1 

2090 IF FALL0S-5 THEN LOCATE 28,11:PRIN 
T USING ;c2$ 

2100 IF FALLOSoe THFN 2150 
2110 LOCATE 28, 12 : PR I NT USING '6,';c34 
2120 LOCATE#1,9,2:PRINT#!,CHR*(24); YO 
tendria mas cuidado" 

2130 LOCATE#1,12,3:FRINT#1,"una mas y 
KAPUT!*;CHR*(24) 

2140 FOR 1-1 TO 2000:NEXT I:WH!LE INKE 
Y*<>”":WEND:CLS#1 

2150 IF FALL0S=7 THEN LOCATE 28,13:PRINT 
USING 

2160 IF FALL0S=7 THEN 238© 

2170 PEN 1 : LOCATE 12,13'-PRINT Y 
2180 LOCATE 12, 15:PR I NT FALLOS 
2190 LOCATE 5,17:PEN 1:PRINT B* 

2200 GOTO 1860 
221© : 

2220 ’***** Final 
2230 : 

2240 ’ CANAR 

2250 c*=CHRS(10>+CHR*(8)+CHR*(8)+CHR*(8) 
2260 ddt cabl*+" "tcS-tcab2* + " ‘+c$+CHR*( 
8) 

2270 dd*=dd*+c 14*+ " " +c$ + CHR* ( 8 ) + CHR* ( 8 ) + 
c2*+" "+c*+CHR*(81 

2280 dd*=dd*-iCHR*(8)+c3* + " “+c*+CHR*(8)+ 
CHR*18)+04*+" » 

2290 : 

2300 PEN 1:FOR 1=1 TO -8 STEP 1 
2310 SOUND 1,200,2,15:LOCATE 27+i,8 
2315 PRINT USING ;dd*:SOUND 2,500,10 
, !0 

2320 NEXT I 

2330 PEN#1,3:LOCATE#1,8,2:PRINT#1,CHR*(2 
4); "Enhorabuena, has librado" 

2340 LOCATE#!, 12,3:PR I NT#1, "a tu defend: 
do.CHR*(24) 

2350 WHILE INKEY*<>■ 1 :WEND:WH1LE INKEY*: 

1 " :WENP:GOTO 1460 
236© : 

2370 ' PERPER 

2380 c*=CHF*l10)+CHR*(8)+CHR*(8)+CHR$(8> 
2390 e* 1 “ + cabl*+“ “ *c*+CHR* ( 8 ) + ' "+cab 

2$f " 

2400 dd*=cl*+" "+c$i-CHRS(8)+CHR*<S)+c2* + 
" '+c**CHR*(8)+CHR*i81 

2410 dd* -dd* + c3S +" "+c*-i CHR* ( 8 >+C HR* 18 ) + 
c 4 * + " " 

2420 : 

2430 FOR I 1 TO -8 STEP 1 
2440 SOUND 1,200,2, 15:LOCATE 26ti, 1 0 
2445 FRINT USING “S."; dd* . SOUND 2,500,10 
. 10 

245© NEXT I 

2460 FOR 1 = 1 TO 7 0:LOCATE ROUND(27 + SIN(i 
11,8 : PR I NT USING '8.‘:e*:NEXT i 
2470 FOR i 1 TO 100:PLOT I NT ( END#-10 > i 46© 
,-130 i,3:NEXT i 

2480 FEN#1,3:LOCATE#1,9,2:PRI NT#1,C HR*(2 
4);“Ha muerto por TU culpa. ;CHK*(24) 
2490 LOCATE#1, < 40-15-LEN(a*11/2,4;PRINT# 

1, "La pa 1abra era : ": 

2500 FOR i 1 TO LFN(a*): PRINT# 1 ,CHR*(AS 
C(HIDS(A*.I, 1 1)- 1) ; :NFXT . 

2510 WHILE 1NKEY*<>* 1 :WEND:WHILE INKEY*~ 

: WF.ND : GOTO 1460 
2520 : 

2530 ’ = = = = = = ==== = = ==== = = = === = = = = = = = = = = = = 


2540 : 

2550 DATA 15,31,63,63,62,32,224,174 
25G0 DATA 240,184,124,124,124,4,7,117 
2570 DATA 164,161,97,33,36,19,8,7 


2580 DATA 37,133,134,132,36,200,16,224 

2590 DATA 0,7,8,16,32,64,64,65 

2600 DATA 248,32,0,32,0,0,0,0 

2610 DATA 59,4,0,4,0,0,0,0 

2620 DATA 0,224,16,8,4,2,2,130 

2630 DATA 32,16,8,6,1,0,0,0 

2640 DATA 140,115,33,67,193,35,92,128 

2650 DATA 49,206,132,194,131,196,28.1 

2660 DATA 4,8,16,96,128,0,0,0 

2670 DATA 0,0, 1,2,2,4,4,4 

2680 DATA 65, 123, 1. 1,2,4, 12, 18 

2690 DATA 2,2,2,130,66,65,33,33 

2700 DATA 0,0,0,56,68,100,146,18 

2710 DATA 4,7,0,0,0,0,®,0 

2720 data 7 , 9 , 249 , 17 , 17 , 17 , 18,12 

2730 DATA 18,16,8,7,0,0,0,0 
2740 DATA 34,98,146,12,0,0,0,0 
2750 DATA 150,154,154,154,154,154,154.15 
5,154,156 

2760 DATA 147, 154, 154, 154, 154, 154, 154, 15 
4,154,153 
2770 : 

9999 'CASTELLANO 

10000 DATA 55,NVTDUMP,FMFDUSJDJTUB,BVUPC 
V7, IJQFQPUBNP, IFMJ DFQUFSP,TUCNBSJOJTUB,F 
SEFOBEFS,HBHBYJB,BVUPN?ViJH, EJTDFUfPB , EJT 
c.spr , CSFNE, DIJDB, FTUJMF, DBUFHPSJ3 , BDFSBC 


BEP, BSRVJ'JFDUP, NBSBWJMMB, NVSBMMB, GFNFNOJ 
OP 

10010 DATA BSUJGJDJBK,FYUSBUFSSFTUSF, TPM 
JTUB,QJBOJTUB,DPEJHP,BWJPOFUE,TVTQFOEJEP 
, DSVFKEBE, DJSDVMP, BTFTJOBUP, QSPHSBNB, JOT 
FDUP,DPNQVUBEPSB,HFPHSBGJB,NPOUF,GSPOUFS 
B,FOBNPSBEP,GSJBMEBE,CBTVSB,EFQSFTJPO 
10020 DATA QBTBUJFNQP,WBOJEBE,CFHMFCB,FT 
QJSJUV,BNJTUBE,GJEFMJEBE,TJODFSJEBE,JOUF 
MJHFODJB,NVTJDB,DBQB,DFQB,DPQP,DPQB,PFQF 
, DVQP 
1003© : 

19999 ’INGLES 

20000 DATA 20,IPPMJHBO,UISJMMFS,NPVOU^JO 
,TUBS,XFBQPO,PQUJNJTUJD,QFODJM,OJHI UNBSE 
,TUSSJDBQF,WFHFUBCHF,FEJCHF,NPSUHBHF,NBH 
JD,HJSMGSJFOE,DPNFEZ,WBOEBMJTN,DPNGVUFS, 
VOCSFBLBCMF,KPZTUJDL,DVQCPBSE 

20010 : 

29999 'FRANCES 

30000 DATA 20, GFCFUSF, GFVJMMF, TFHFJM, HBl 
PVJMHJT,IBCJUVEF,NBMIFVS,QBJTJCMF,QBZTBO 
,GFSNF,BJHVJHHF,BSNPJSF,CJKPV,DBCJOFU,FO 
OVJ,FTTFODF,DPUQHF,DPVHFJS,CSJO,CVJTTPO, 
DPRUFMJDPU 

300 10 •• 

39999 'CATALAN 


40003 DATA 20,CBTBSEB,HPHH,UFSJUBU,DBNJ, 
BKVU,UFNQHF,QBSBVHB,NBHBMH,OVB,QSJODFO,G 
FMJDJUBU. USJFNG, DBQWFTQSF, WJOHVEB,WJBOBC 
U,NJTTEUHF,NPSU,DPNJBU,NBSFTNB,BNJD 
430 10 : 

49999 'EUSKERA 

50000 DATA 20,BVC JUFHJ,HB3BJQF0,TBMUC BJH 
HF, L BUR,IPSJUYBS,JSBLETMF,JUVOBHEJ,BSEBO 
EFHJ , NBJUBTVO .KBLJOUI B , JTl'BS , JUTBTBVOEJ , 
NPTU,UYBHQPO,NBJOEJSF,UYJSSJQEVHBSJ,UFBM 
FUYF,UYJUYJNVSLBEB,IFBSLFUB,HPTBSJ 
80000 : 

600 1 0 ' ==.=============■==== = = ===== - ------ 


60020 ' Para consultar dudas escribir a •• 
60030 ’ CONSULTA PROGRAMA C/ La Bo 1 a n.l 
3 

60040 ' MADRID 28313 

60050 1 Indicando duda, nombi'e, dirt ocio 

n o t 1 f . 

60060 ’ —-= = s-=== ==-= = = = = = = = =11- 
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TRUCOS 


la abadia del 
trimen 



Javier de la Serna, re- 
sidente en Madrid, nos 
escribid amablemente 
para poner a disposi- 
cidn de todos los lecto- 
res de AMSTRAD USER 
una serie de consejos 
para jugar a «La abadia 
del crimen», de Opera 
Soft. Muchas gracias en 
nombre nuestro y de 
nuestros lectores. 



En la revista de marzo 
hablan del juego «La aba¬ 
dia del crimen», y les es¬ 
cribe para decirles algu- 
nos trucos para poder re¬ 
solver el juego. 

En el segundo dia, 
Adso (que as! se llama el 
ayudante del protagonis- 
ta), debera recoger la Ha¬ 
ve que hay en la entrada 
de la biblioteca. Mientras 
Guillermo entretiene el bi- 
bliotecario, el ayudante 
se hace con ella. Con 
esta Have se entrara por 
la noche al edificio, por la 
puerta que hay detris de 
la iglesia. 

La segunda noche en- 
traremos en el edificio y 
nos haremos con el per- 
gamino, y las siguientes 
noches, ivestigaremos la 
biblioteca para irla eono- 
ciendo. En una de las no¬ 
ches aparecera una Have 
sobre el altar que nos ser- 
vira para entrar en el 
cuarto del abad y coger el 


pergamino, que nos lo 
quitb Bernardo Gui en la 
comida. Al cuarto del 
abad se entrar^ cuando 
este no este dentro. 

El sexto dia cogeremos 
la otra Have que hay en la 
entrada de la biblioteca. 
Con ella entraremos en la 
cuarto de Severino, el 
medico, y cogeremos los 
guantes. Dentro del labe- 
rinto encontraremos las 
gafas, y nos dirigiremos a 
la sala del espejo, y pe- 
gados a el, pulsaremos a 
la vez la Q y la R y entra¬ 
remos dentro, donde en¬ 
contraremos al asesino. 

Ldgicamente, para en¬ 
trar en el laberinto, que es 
en realidad la biblioteca, 
habr& que coger antes la 
lampara que hay en la co- 
cina, y tantas veces como 
vayamos, antes de entrar 
en el. 

Javier de la Serna. 

(Madrid) 


f/ atratior de 
Henon 


Jorge Luque Sdn- 
chez, de Madrid, nos 
envia este programs, que 
crea unos graficos muy 


bonitos. Os dejamos 
con el comentario de su 
autor. 



20 ' * ATSACTOS DE HHNON * 

30 1 * Jorge Luque Sanchez * 

5® 1 

6® DEFINT j,f 

70 MODE is INK 0,0:t=1:COSUB 460:BORDER 0 

:PAPER 0iPEN IsCLS 

80 WINDOW #1,1,40,25,25 

90 COSUB 430 

100 een=0sGOSUB 330 

110 a*=UPPER*(lNKEY*) 

120 l=INSTR(" MEGCT-,a*)-l 

130 IF i>0 THEN ON i GOSUB 330,150,350,3 

90,46® 

140 GOTO 110 

150 CLS#1:INPUT#1," Cdaeno de *lfa (-1. 

- * +1) : ",co 

160 INPUT#1," Factor de eacala ( 1-2-3-4 
) i ", f 

170 GOSUB 430 
180 ai=SQR(1-00^2) 

190 yf=f*0.8ifx=320/f:fy=191/yf 
200 WHILE INKEY*="“ 

210 xt=l.6*<RND-0.5):yt=l.6*(END-0.5) 

220 fc=I NT(3*RND) +1 
230 FOR j=l TO 300 

240 xn=xt*co-(yt-xt' s 2)*ai :yn=xt*si+(yt~x 
t A 2)*co 

25® IF ABS(xn)>f OR ABS(yn)>yf THEN 29® 
260 x=fx*(xn):y=fy*Cyn) 

270 PLOT x,y ,tc 
280 xt=xn:yt=yn 
290 NEXT j 
30® WEND 

31® *en=®:GOSUB 330:PRINT CHR*C7); 

32* IEtUtH 

33® IF »en=0 THEN een=1:PRINT#1,*H=Menu 
E=Ejec. G=Grabar C-^Cargar T=-TintaV ELSE 
een=0: CLS#1 
340 RETURN 

35® CLS#1:INPUT#1," NOMBRE DEL FICHERO: 

“;naee* 

360 CLS# 1 " SAVE naee*, b, 8.C000, B.400® 

370 een=®‘GOSUB 330 
380 RETURN 

390 CLS# 1:INPUT#1, " NOMBRE DEL FICHERO: 

■;naee* 

400 CLS#l:LOAD naee* 

41® een=0:GOSUB 330 
420 RETURN 

43® CLS.-ORIGIN ®,0:MOVE 0,18:DRAW 0,399: 
DRAW 639,399--DRAW 639,10-.DRAW 0,18 
44® ORIGIN 320,209 
45® RETURN 

460 IF t=0 THEN INK 1,26:INK 2,26:INK 3, 
26 : t-1 ELSE INK 1,24‘.INK 2,2*.INK 3,6‘.t-0 
470 RETURN 
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«Los atractores son en- 
tes matem&ticos muy 
pr6ximos a los fractales 
(ya vistos en el numero 
del mes de febrero en 
esta revista), no son de 
tanta belleza, pero si igual 
de enigmaticos. En este 
programa se muestra uno 
de los mas conocidos. La 
«forma» del dibujo de- 
pende de un solo valor 
que se introduce al inicio 
y que admite cualquier 
valor entre - 1 y 1. El fac¬ 


tor de escala es un nume¬ 
ro entero y hace el dibujo 
mas pequeno al aumen- 
tar su valor. Este atractor 
esta programado para 
crearse indefinidamente 
en el tiempo, con diez o 
quince minutos suele 
bastar, se pulsa una tecla 
y termina su ejecucidn; en 
cualquier caso, la aventu- 
ra maternities esti ser- 
vida.» 

Jerque Luque Sdnchez 
(Madrid) 




Moletule Man, 
mas fatil 

Luis Jorge Garcia nos lecule Man, para la ver- 
ha preparado este car- sidn en casete. 
gador para el juego Mo- 


10 REM FOR LUIS JORGE GARCIA 

AMSTRAD USER 
MOLECULE 

20 REM 

30 INK 0,0:INK 1,26:MODE 0:LQCATE 5,10:p 
RINT “CAR Molecule":LQCATE 6,12:PRINT "c 
argandose 1 

40 LOCATE 4,24 : PR I NT "PON EL ORIGINAL 1 ' 

50 MEMORY 4999: LOAD "'m1 1 :LOAD '! t»2":M0D 
E 1 

60 POKE 40583,201:REM TIEMPO INFINITO 
70 POKE 40669,201:REM ENERGIA INFINITA 
80 CALL 27000 
90 SAVE”CARMOL 


CPC 



Curioso este listado 
remltido por Javier Are¬ 
valo, residente en Lo- 
grono (La Rioja), y cuyo 
efecto es algo asi como 
la explosidn de jubilo 
del publico en un grade- 
rio cuando el equipo lo¬ 
cal marca un gol. 


10 ' *=========================* 

20 ’ * GOL DEL ...? * 

30 * * Javier Arevalo 1988 * 

40 * *=========================* 

5G * 


60 MODE 0 ‘ PAPER 8 : BOEDER 15:CLSiPAPER 9 
70 OUT &BC00,8:OUT &BD00.25 
80 PEN 15iLOCATE 3,12:PR I NT"GO H ; 

90 FOR t=0 TO 5 

100 SOUND 1,1,5,t,,,31 

110 PEN t+1:PRINT"0“; 

120 NEXT t 

130 SOUND 1,1,300,5,,,31sPEN l:FRINT M L"i 
140 FOR t=5 TO 0 STEP >1 

150 SOUND 1, 1, 100,t,,,31iPEN 14:PRINT“!" 

160 NEXT t 
170 PEN 1 
180 OUT &BD00,1 
190 OUT &BD00,0 
200 CALL &BB18 

210 MODE 1:BORDER 0:PAPER 0:PEN 1 




Invertir la 


pantalla 

Este listado genera 
un comando RSX CAM- 
BIAPAPEL, cuyo efecto 


es invertir los colores 
de papel y de tinta. Si lo 
ejecutamos dos veces 
seguidas, se recuperan 
los colores originates. 


10 . ---- 

20 ’ COMANDO ICAMBIAFAPEL 
30 ’ AMSTRAD USER 1988 

40 < - 

50 • 

60 ’ Para cargar el codigo binano 

70 ’ MEMORY &4FFF : LOAD" C PAPEL", 8,5000: CAL 

L 8,5000 

80 MEMORY 8.4FFF 

90 FOR 1=8,5000 TO 8,502C;RFAD a*: POKE i,V 
AL( 1 8, '+a* ! : NEXT 

100 SAVE 1 cpape 1 . bi n ", b, 8,5000,45 : CALL 3,50 
00 

110 I CAME IAPAPEL: ICAMEIAPAPEL:END 

120 DATA 00,00,00,00,21,00,50,01,0E,50,C 

D,D1,BC,C9, 15,50,C3 

130 DATA 21.50,00,00,43,41,4D.42,49,41,5 
0,41,50,45,CC,00,21 

140 DATA 00,C0,7E,2F,77,23,7D,B4,20,F8,C 
9 
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Sene CPC 

t TECLADO • Teclado professona! con 
74 tedas en 3 bloques ■ -lasla 32 tedas 
programabies - Teclado redelinible 
• PONTALLA • Monitor RGB verde (12") o coioi (14) 


CL . linea.. 


Normal A'.ta Res. Multicolor 


- Se pueden definir hasta 8 ventanas de texto y 1 
de gretficos. 

§ SONIDO • 3 canaies de 8 octavas moduladas 
independientemenie - Altavoz intemo regulable • 
Saiida estereo 

• BASIC • Locomotive BASIC ampliado en ROM 
1 Incluye ios comandos AFTER y EVERY para 
control deinterrupciones. 


CPC 464 

ONTO AD CENTRAL MEMORIAS 

• Microprocesador Z80A 64K RAM am..liable* 
32K ROM ampliables 

• CASSETTE •Caaset 1 ' inc radac a 
veloddad : . irabad K 2 Kbaudios) 
r rbadadesde Basic 

• CONECTORES • Bus PCB multiuso. Utudad de 
Disco exterior p-ralelo Centronics, saiida estereo, 
joystick, lapiz opticc, etc 

• SUMDOSTRO • Ordenador con monitor verde 
o color 8 cassettes con programas - Libra "Gula 
de Referenda BASIC para el programador” 
Manual en castellano Garanna Oficiei AMSTRAD 
ESPANA 


TODOPOR 

53.900 Ptas. (monitor verde i 

* IV A 

79.900 Ptas. (monitor color) 


■IIP 


Cl Aravaca, 22. 28040 Madrid. Tei. 459 30 01. Telex 47660 INSC E. Fax 459 22 9? 


DELEGACiONES: 

Cataluna: C/Tarragona, 110. Tei. 425 11 11. 08015 Barcelona. T6lex 93133 ACEE E, Fax 241 81 94 


Canarias: C/ Alcalde Ramires Betht court,! 
































m TU AMSTRAD? 


riruLo 



TODOPOR 


79.900 Pus. tmonuor verde) 


105.S00 Ptas. imomior color) 


CPC 6128 


VNTOAD CENTRAL. MEMORIAS 

• MicroprocesSdoro^A l^KJUMamj^abte: 

• 4S K ROM ampuables 

• UN1DAD DE DISCO • Unldad incorporada 
para disco da .3: con 1&3K par caia 

• SISTEMAS OPERATIVOS • AMSDOS, CP/M 

22, CP/M Phi (3.0) 

• CONECTORES • Bus PCB multtuso. paralelo 
Cenfroriics, cassette exterior, 2.’ Unidad de Cisco 
salida estereo joystick, 'ipi z riptico, etc 


• SUMINISTRO • Ordenador con monitor verde 
o color Disco con CP/M 2.2 y lenguaje DR LOGO 
Disco con CP/M Plus y uiilidades • Disco con 6 
pr de obsequio - Manual en Castellano - 

Gatantia Qfciil AMSTRAD SPARTA 


1 133 f 7|e • 96496 TEIC E. 35004 Las Palmas de Gran Canaria • Levanre-Murcia’ C/ Colon, 4 3°B.46004 Valencia. 





■JUEGOS 




E L «Phantom Club» 
es el lugar de reu- 
nidn de superhe¬ 
roes dotados de 
poderes sobrenaturales. 
Para desgraeia de todos 
nosotros, Zarg, uno de los 
mas poderosos y el mas 
animal, ha convencido al 
resto para utilizar sus do¬ 
tes en favor del mal, que 
es m&s divertido. S6lo 
uno con ceinido nombre, 
Plutus, no ha sucumbido 
a sus engahos y ello le 
har& enfrentarse a los 
que antes eran sus cole- 
gas de club. 

La misidn del jugador, 
si decide aceptarla en lu¬ 
gar de ver la tele o irse a 
dar una vuelta, es poner- 
se en la piel de Plutus y 
organizar una buena ba- 
talla campal. 

Pocas novedades 
aporta este juego para 
aquellos que conozcan 
Allien o Knight Lord, 
puesto que la situacidn es 
muy parecida. Escenarios 
tridimensionales, bichos, 
monstruos y cientos de 
puertas. Novedad podria- 
mos considerar al hecho 


de que segun avanzamos 
en el juego vamos ente- 
randonos de lo que debe- 
mos hacer para vencer- 
les, gracias a unas panta- 
llas que nos lo explican 
con m&s o menos fortuna. 
Podemos saltar, disparar, 
conseguir vidas extras y 
una mayor velocidad, 
pero no podemos llorar, 
que es lo que nos apete- 
ceria al ver en ocasiones 
la cantidad de excompa- 
neros que tratan de eh 
minarnos. 

Dada la complejidad 
del juego y siguiendo las 
modas imperantes, pode¬ 
mos hacer un save con la 
parte ya jugada para co- 
menzar desde ese punto 
en otro momento. Bueno, 
pues ni esto es facil, por- 
que para ello debemos 
encontrar un tubo que 
gira sobre una columna y 
dispararle. Adem&s, 
como la grabacidn se 
hace en ram-disck, si 
apagamos el CPC toda la 
informacidn desaparece- 
r&. Nos lo podlan haber 
puesto mcis dificil, pero se 
exponfan a no vender lo 


CPC mi 



Las arafias acechan a nuestro personaje. 



Un enemlgo nos dispara su rayo mortifero. 


que se dice nada, asi es 
que lo han dejado en un 
punto que podemos con¬ 
siderar como de extrema 
dificultad tan solo. 

Suponiendo que en al- 
gun momento del juego 
encontremos una esquini- 
ta para descansar y lim- 
piar el teclado o el joys¬ 
tick de sudor, no estari'a 
nada mal tratar de hacer 
un piano de bs sihos re- 
corridos, pues de lo con- 
trario podemos estar dan- 
do vueltas y perdiendo el 
tiempo de manera mise¬ 
rable. «Phantom Club» 
estci especialmente reco- 
mendado por esta revista 
para los amantes de so- 
poncios continuos y los 
destrozajoysticks. 

Manuel Ballestero 
Santaolalla 


CASA: Ocean. 

DISTRIBUIDOR: Erbe. 

LO MFJOR: Los graficos 
y los movimientos. 

LO PiOR: En ocasiones 
el manejo es dificultoso 
por la cantidad de 
obst^culos. 
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CPC ■JUEGOS 



L A historia comienza 
cuando todos !os 
gobiernos del mun- 
do comprueban aterrados 
que sus ordenadores de 
defensa estan siendo ma- 
nipulados desde algun re¬ 
condite iugar, Ante la im- 
posibilidad de conseguir 
riuevamente el control se 
decide, como unica ma- 
nera de evitar que se de- 
sate la tercera y ultima 
guerra mundial, atacar y 
destruir el Iugar desde el 
cual se ha detectado que 
parten las malvadas orde- 
nes. Como una operacion 
militar de gran enverga- 
dura provocarla con toda 
seguridad una terrible y 
mortal respuesta, acuer- 
dan mandar a una sola 
persona que entre en la 
fortaleza para destruirla y, 
adivina adivinanza, te ha 
tocado a ti. 

Tienes que penetrar en 


el cuartel subterraneo del 
doctor Elvin y pararle los 
pies, a ser posible de ma- 
nera definitiva. Claro que 
estan los guardianes ro¬ 
bots del loco cientifico, los 
cuales haran todo lo posi¬ 
ble para evitar que en- 
cuentres los codigos se- 
cretos que te permitirian 
acceder al centra de con¬ 
trol. Como ayuda cuentas 
con tu excelente forma fi- 
sica, que te hara dar unos 
espectaculares saltos y 
un ordenador de bolsillo 
llamado familiarmente 
MIA-9366B. 

Gracias a unos ascen- 
sores podras subir y bajar 
para visitar las casi 50 sa- 
las y localizar los frag- 
mentos del «puzzle» que 
te dara la clave de acce- 
so, la que he dicho antes. 

La dificultad principal 
del juego radica precisa- 
mente en los robots, que 


Impossible 

Mission 

Este atractivo juego de 
aventuras ya lo tuve en version 
para Spectrum alia por 1985, 
por lo que ahora lo he cargado 
con verdadera curiosidad, 
Efectivamente, se nota una 
mayor definicion y suavldad de 
movimientos en el AMSTRAD. 


aunque son iguales fisica- 
mente. no lo son en com- 
portamiento, dando bue- 
nos sustos cuando me- 
nos se espera. Lo mejor 
es el movimiento de todos 
los elementos en general 
y muy particularmente de 
nuestro arriesgado heroe, 
quien corre y salta con un 
muy aceptable parecido 
con la realidad. 

Buscando las piezas 
del «puzzle» podemos 
encontrarnos con un 
Snooze, contrasena que 
nos servira, introducien- 
dola en alguna de las ter¬ 
minal es de ordenador de 
las que hay en cada habi- 
tacion, para dejar inacti- 
vos a los robots durante 
un rato. En algunas salas 
es la unica manera de 
buscar y cotillear por los 
muebles que encontre- 
mos. 

El ordenador de bolsillo 
es esencial a la hora de 
ver como va el «puzz!e» 
e incluso nos ayudara en 
el momento de colocar 
las piezas encontradas. 
Es el amigo perfecto de la 
persona que va a salvar 
al mundo en un abrir y 
cerrar de ojos. En el caso 
de no perder todas las vi¬ 


das tenemos un tiempo 
rriciximo de seis horas 
para llevar a cabo la mi- 
si6n que, como su nom- 
bre indica, no es un 
paseo precisamente. 

Manuel Ballestero 
Santaolalla. 


TITULO: Mission Impos¬ 
sible. 

CASA: U.S. Gold. 

DISTRIBUTOR: Erbe 

LO MEJOR: Los movi¬ 
mientos, muy realistas. 

LO PEOR: La dificultad, 
que casi es imposible de 
superar. 

A0ICCI0N 

GRAFICOS ACCION 
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■JUEGOS«™_ CPC 

DOMINO 


Inmersos hasta mas no poder en prograrnas de gestion que tratan de 
solucionar mediante cientos de rebuscadas formulas nuestros diarios 
problemas y entre juegos que cada vez son mas completes, aparato- 
sos y absorbentes, encontrarse con un domino es algo parecido a re- 



Un momento del juego. 



Final forzado porque ambos jugadores pasan. 


tornar a la na- 
turaleza y res- 
to de topicos 
por el estilo. 


C OMO este juego de 
mesa de DIMen- 
sionNew no tiene 
mas pretensiones que la 
de setvir para jugar (que 
no es poco), resulta muy 
agradable y sin nada su- 
perfluo. Buscando los tres 
pies al gato, frase que no 
comprendo porque lo di- 
ffcil seria buscarle los cin- 
co quiza peca un poqui- 
llo de espartano. Conste 
que lo prefiero, porque de 
esa forma es mas facil 
centrarse en el juego y no 
perderse en la puesta en 
escena, lo cuai ocurre 
con demasiada frecuen- 
cia. 

El funcionamiento es 
perfecto, ya que haciendo 
del abogado del diablo, 
he intentado por rodos los 
medios que el programa 
se colgase, rompiese, 
equivocase o rindlera 
bajo mis extranas manio- 
bras sin conseguido. A lo 
mas que llegue fue a ga- 
narle alguna que otra par- 
tida. 

Tiene un control para 
detectar las jugadas ile- 
gales o tramposas que, 
sencillamente, no las 
acepta y solicita que con¬ 
tinue el juego. Una vez 
acabada la partida, cuan- 
do uno de los contendien- 
tes ha colocado todas sus 


fichas o ambos no pue- 
den poner ninguna, una 
clara pantalla informa de 
los puntos de cada cual y 
de como va hasta ese 
momento la competicion, 
si es que se ha elegido la 
opcion de campeonato a 
varios enfrentamientos. 

Este domino se presen¬ 
ts en ei mercado en for- 


mato de casete y es com¬ 
patible para toda la gama 

CPC. 

Manuel Ballestero 
Santaolalia 

PROGRAMA: domino. 

TIPO: JUEGO DE 
MESA. 


CASA: DIMensionNEW. 

DISTRIBUIDOR: idea 

LOGIC. 

LO MEJOR: Un juego 
sencillo y de desarrollo 
claro en todo momento. 


LO PEOR: Solo se pue- 
de jugar contra el orde- 
nador. 



. 
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UNIFORM ATIC A 


OFERTAS POR 
INAUGURACION 

10 DISC. 3" 

AMSOFT = 4.000 
'0 DISC. 5.25" DCDD = 800 
JOYSTICK PCW = 5.500 
COMECTOR 2 
JOYSTICK = 1.500 


iNUEVA 
150 m * 2 3 * 5 + 


TIENDA! 
PARA 


EL UNIVERS0 
DEL «S0FTWARE» 



NUEVA OIRECCION 

C! JUAN ALVAREZ MENDIZABAL, 54 
28008 MADRID 
TEL. (91) 248 54 81 
METRO: ARGUELLES O 
VENTURA RODRIGUEZ 


APERTURA 
4 DE ABRIL 


jiVEN A VISITARNOS O 


ABIERTO DE LUNES A SABADOS 
DE 10 A 2 V DE 4.30 A 8.30 

ESCRIBENOS!! 


“Mace rwo 

OlSCOLOGt 3 

advanced art sm. 

GiO. 

fflT STUDIO 

DEL CRIMES! 
»i*0!A DEL CRIMEN 
OE CRISTAL 
AHXANOID 2 
108 iVORANE 
508 MORANE 
SUCK LAMP 
DUGGf 30v 

battle for miowav 

808 WINNER 
3‘TTLE SHIPS 
emus II CHESS 
CfflOS II CHESS 
CtkOSSUS CHESS 4 
COLOSSUS CHESS 4 
CHAHPIONSHI 0 
SPRINT 

CHAMPIONSHIP 
SPRINT .. 

COMMANDO . 
chain reaction ... 

CAD 30 
CAD 3D , 

CALIFORNIA GAMES 
CORRECAMINOS SO 
lohons key 
CAPITAN AMERICA 
DAKAR 4.4 . 

DAKAR MOTO 
0 HAMIC DISC PAK 
OON QUIJOTE MEGA- 
CORP ... . 
DESPERADO 
DESPERADO SURVI¬ 
VOR . 

OEfLEKTOR 

SK. 1 

fl£.2 

EL GERENTE ... 

ElGERENTE . 

CPTX ON AMSTRAD 
CXOLON WRAPS 
EL DID . 


AMSTRAD 


16 500 
8 000-0 

8.400-D 
5.500-0 
875 

2.250-0 
2 750-0 
875 
875 

1.950-0 
875 
875 
1 200 

2 500-D 
875 

1.900 
2.800-D 
1.800 

3 600-0 


2 . 200-0 

875 

875 


ENOURO RACER . 

ENDURO RACER . 

FREODY HARDEST .... 
FREDDY HAR¬ 
DEST PHANTIS . 

F MARTIN BASKET ... 
F. MARTIN BASKET ... 
GRAND PRIX 500 CC .. 
GRANO PRIX 500 CC .. 
GOOOY LAST MISSION 

GOODY . .. 

GUADALCANAL .. 

GUADALCANAL . 

GAUNTLET II 


2 . 200-0 

875 

2.250-D 

875 

2.250-D 

995 

2 200-0 

2 250-0 
875 
880 

2.200 - D 
875 


GAUNTLET 11720 . 2.250-D 


GRYZOR . 

GUNBOAT . 

I K - . 

I K * . 

INDIANA 

NES RYGAR . 

JACKAL . 

JACKAL . 

MASTER DEL UNIVER- 

SO ... 

MASTER DEL U.-OE 


JO- 


875 

875 

2 . 200-0 

880 

2.250-D 
2.200-D 
875 

875 


RENEGADEWIZBALL 

RENAUD . 

RENAUO . 

RAMPAGE ... 

RAMPAGE . 

RAMPARTS . 

SUPER HANG ON ... 
SUPER HANG ON .... 

SIDE ARMS .. 

STARTING BLOCKS .. 

SENTINEL . 

STIFFUP BARBARIAN 

TOUR DE FORCE . 

TRIVIAL PURSUIT ... 
TRIVIAL PURSUIT ... 

TRAPDOOR 2 . 

TRAPDOOR 2 . 1 

YOGI BEAR ... 1 

3 D GRAND PRIX 

6 PACK 2 . 

6 PACK 2 . 


2.250-0 

1.200 

2 750-0 
880 

2.200-D 
875 
880 

2 200 0 
875 

2.750-D 
875-0 

2.250-0 

875 

3 400 

4 300 -0 
875 

,950-D 

950-0 

2 000 

2.750- 0 

2.750- D 


PCW 8256-8512 


STAR GLIDER . 5.200 

TAU CETI . 4.200 

TOMAHAWK . 4.200 

JOYSTICK + INTERFA¬ 
CE . 5.500 

RATON KEMSTON . 16 500 


PC 1512 Y COMPATIBLES 

ABAOIA DEL CRIMEN. 3 900 

ACE 2 . 4.400 

ARKANOID . 3 900 

ARKANOID 2 . 3.900 

AJEDREZ . 3.900 

CONFLICT IN VIETNAM 5 200 
CRUSADE IN EUROPE . 5.200 
OECiSION IN THE DE¬ 
SERT . 5.200 

DESTROYER . 5.000 

EPYX ON PC {3 JUE- 

GOS) . 3 900 

EYE. 3.900 

F 15 STRIKE EAGLE 


2 300 

FLEKTOR . 

2 250-0 

1 BRUNO BOXING . 

3.900 

goooy . 

3.900 

5 500-D 

MATCH DAY 2 . 

875 

BATMAN . 

3.000 

GUNSHIP . 

8.400 

875 

MATCH DAY 2 PHAN- 


: LOCK CHESS 88 .. 

3.800 

GRYZOR . 

... 3 900 


TOM CLUB .. 

, 2.250-D 

CYRUS II CHESS . 

. 4.200 

IKARI WARRIORS .. 

... 3.900 

2 250-D 

MASK 2. 

875 

COLOSSUS CHESS 4 

. 3.800 

INFILTRATOR. 

... 3.900 


875 

2.750-0 

2.750- 0 

2.750- D 

2.250- D 
875 

2.250- 0 
875 

.500 
7.50-D 
875 

2.250- D 
3 750-0 
2.250-D 

875 


NIGEL MANSELL G. 

PRIX . 875 

OUT RUN . .1 200 

OUT RUN . 2.250-0 

PHANTIS . 875 

PLATOON .. 875 

PLATOON ARKANOID 

II . 2.250-D 

PREOATOR . 880 

PREOATOR . 

PROHIBITION . 

PROHIBITION . 

PACK MONSTRUO 

PACK MONSTRUO 2.250-D 

PHANTOM CLUB. 875 

RENEGADE 2 . 875 

RENEGADE .. 875 


2.200-D 
1 200 
2 750-D 
1.200 


CLASSIC COLLECTION 

VOL. 2. 3.800 

CLASSIC COLLECTION 

VOL. 1 . 3.800 

DISTRACTION (3 JUE- 

G0S| . 4.200 

FAIRLfGHT 2. 3.500 

HEAO OVER HELLS .... 3.200 

JAMES BONO 007 . 3.500 

LOTOHOBBY . 3.000 

MATCH OAY 2 . 3.500 

PAK ALLIGATA (2 JUE- 

GOS) . 3.800 

SABOTEUR 2 . 3.500 

SNOOKER BILLAR . 4.200 

STRIKE FORCE 
HARRIER .* 4.200 


LIVINGSTONE SUPON- 

GO. 3.900 

LAST MISSION. 3.900 

MACADAM BUMPER .. 3.900 
GARBLE MADNESS ... 4.700 

3 ROHIBITION . 3.900 

PRO GOLF . 2.300 

SABOTEUR II . 3.900 

STREET BASKETBALL , 3.900 

STARGLIDER . 5.200 

STORM . 2.300 

SILENT SERVICE . 5.000 

SOLO FLIGHT. 4.400 

TAI PAN . 3.900 

WORLO CLASS LEADER 

BOARO . 3.900 

5 A SIOE (FUTBOLJ ....2 300 


JOYSTICK'S 


CHEETAH 125 + . 1.800 

CHEETAN MACH 1 . 3.400 

KONIX (SPEED KING) . 2 800 
SWITCH JOY (6 Ml- 

CROSWITCH). 3 200 

PHASOR ONE . 3.200 

PRO 9.000 . 3.400 

MAGNUM (MICROS¬ 
WITCH) . 3.200 


MATERIAL OFERTAS 


DISCOS 3“AMSQFT 10 

U . 4.200 

DISCOS 3.5“SC 10 U .. 2.400 
DISCOS S-FOC 10 U .. 3.600 
DISCOS 5.25 DC/DD 10 

U . 800 

CONECTOR 2 JOYSTICK 

CPC . 1.500 

JOYSTICK fTARJETA 

PC 1512 . 9 800 

AIMOHADILLA RATON 1.800 
CABLE CASETE 6128 .. 1 200 
TAPA TECLAOO CPC 

6128 . 2 500 

TAPA TECLAOO PC 

1512 . 3.000 

ARCHIVAOOR 3~Y 

3.5.50 U . 3.400 

ARCHIVADOR 5“1M 50 

U . 3 800 

ARCHIVADOR SPACE 

3.5h. 3.900 

ARCHIVADOR SPACE 5 

1/4 . 4.200 

CONVERTIDOR OE MO¬ 
NITOR EN TV (MHT) 21.900 


*IVA INCLUIOO 

'TQMAMOS TUS PEDIOOS POR 
TELEFONO (91) 248 54 81 


i 

I 

i 


CUPON DE PEDIDO POR CORREO A ENVIAR a: COCONUT INFORMATICA. JUAN ALVAREZ MENDIZABAL, 54. 28008-MADRID 


NOMBREAPELLIDOS _ 
OIRECCION COMPLETA 


TEL 


TITULOS 


PRECIO 


GASTOS DE ENVIO 


200 


FORMA OE PAGO 

POR CHEQUE (A NOMBRE OE COCONUT INFORMATICA) 


TOTAL 


□ CONTHA REEMBOLSO 




















































































































































































































La pantalla de carga, en !a tinea habitual de Dinamic. 

MEGACORP 

Iras el exito de Don Quijote, Dinamic ha 
lanzado una nueva vi'deo-aventura gra- 
fico conversacional que nos traslada al 
futuro. Adelante, muchas sorpresas te 
esperan. 


■JUEGOS 


E N esta ocasion nues- 
tra mision es apo- 
derarnos de un 
«dossier» secreto en ma- 
nos de la policia que he- 
mos de entregar a los re- 
beldes del planeta 
GEA-3. 

Este juego tiene las 
mismas caracteristicas, 
en llneas generales, que 
su antecesor Don Quijote, 
ya que ha sido desarrolla- 
do del mismo modo que 
bste. De nuevo se ha em- 
pleado el GRAPHIC AD¬ 
VENTURE CREATOR 
para su realization. por lo 
que la mecanica de furi- 
cionamiento del juego es 
la misma. Sin embargo, la 
historia no tiene nada que 
ver la una con la otra, y 
podriamos decir que en 
esta ocasion es mucho 
mbs atractiva, pues hay 
una serie de factores que 
la hacen mas interesante. 

Para empezar, el mapa 
de la aventura se ha com- 
plicado notablemente lo 
que hace que sea bastan- 
te mas diflcil orientarse y, 
adembs, es bastante mas 
original en cuanto a las 
acciones que hemos de 
realizar para llevar a cabo 
nuestra tarea. 

Hay, adernas, una pan 
talla para cada una de las 
situaciones del juego, lo 
que le hace mas entrete- 
nido. Las pantallas. bien 
construidas, tienen un to¬ 
que de historieta muy 
adecuado que se adapta 
bien a la tematica de la 
historia. 

Poco mas se puede 
contar de esta nueva vi- 
deo-aventura que no sea 
la propia historia y dar 
unas pequenas expliea- 
ciones de como poder lie- 
gar al final, lo cual no es 
ni mucho menos sencilio 
de conseguir. Para ello 
vamos a describir breve- 
mente todas las acciones 
que hemos de realizar en 
cada pantalla del juego, 
pantallas que estan nu- 
meradas en el mapa que 


acompaha a estas lineas. 

Al comenzar el juego 
nos encontramos en la 
cabina de nuestra astro- 
nave. Hemos de salir de 
la cabina y pasar a la bo¬ 
dega de carga, donde 
pulsaremos el bot6n de la 
compuerta y cogeremps 
la pistola. Abrimos los 
contenedores y tomamos 
el botiquin. Tras esto sa- 
limos al exterior de la 
nave. 

Nos dirigimos a la pan¬ 
talla 9, en la que dispara- 
mos la pistola para rnatar 
a un Zith, que recogere- 
mos despues. De aqui 
nos vamos a la pantalla 
numero 10 y en ella de- 
jamos el Zith para que 
sea devorado por los 
Kryyxx y nos permitan se- 


guir hacia el Este. Luego 
nos encaminamos al po- 
blado Ynnharr y entramos 
en una de las casas. Cu- 
raremos al Ynnharr que 
hay alii herido para que 
luego nos ayude a coger 
la canoa. Ahora nos va¬ 
mos a la pantalla 14. en 
ella examinaremos la ve 
getacibn, entre la cual 
descubriremos que se en 
cuentra la canoa. La co- 
gemos y nos subimos a 
ella. Remando hacia el 
Oeste llegaremos a la 
pantalla 16. donde tras 
bajarnos de la barca po- 
dremos encaminamos 
hacia el templo (panta¬ 
lla 18). Una vez alii exa¬ 
minaremos el pedestal; al 
hacer esto aparecera un 
frasco que podremos co¬ 


ger. Con ei volveremos a 
la canoa y en ella reman¬ 
do hacia ei Este iremos 
hasta el centra del lago. 
Cuando estemos eri el 
centra saldremos de la 
barca y abriremos el fras¬ 
co. Entonces nos podre¬ 
mos sumergir sin peligro 
y coger la moneda que se 
encuentra en el fondo del 
lago. 

Una vez conseguida la 
moneda hemos de volver 
a subir a la embarcacibn 
y llegar a la pantalla 21 
remando hacia el Norte. 
En esta pantalla dejamos 
la moneda para poder se- 
guir nuestra viaje. 

Cuando llegamos a la 
ciudad tenemos que dejar 
el arma para que la poli¬ 
cia nos deje pasar; con 
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esto habremos consegui- 
do llegar al final de la pri- 
mera parte. 

Va estamos en la se- 
gunda parte, la Ciudad 
nos abre sus puertas para 
la aventura. Lo primero 
que hemos de hacer es 
encontrar a nuestro con- 
tacto; para ello nos dirigi- 
mos a la tienda de pieles 
(pantalla 12). En ella de- 
jamos el disco que lleva- 
mos para que nuestro 
contacto nos de la infor- 
macion necesaria que 
nos permita llevar a cabo 
nuestra mision. Esta in¬ 
formation esta compues- 
ta por el nombre del dos¬ 
sier que hemos de buscar 
(ONIX) y el numero al que 
hemos de llamar una vez 
en nuestro poder el docu¬ 
ment© (DN85). IHecho 
esto entramos en el tem- 
plo (pantalla 8), donde 
por nuestros gritos sere- 
mos detenidos y conduci- 
dos a una celda de la pri¬ 
son (pantalla 13). En la 
celda hemos de examinar 
el colchon, ya que en el 
encontraremos la pistola 
que necesitamos para 
nuestra huida. Cogemos 
tambien el jarrdn y lo rom- 
pemos, al hacer esto apa- 
recera una aguja con la 
que podemos cargar la 
pistola. Ahora sdlo tene- 
mos que esperar hacien- 
do las acciones que de- 



Aquf comienza el juego, en el interior de la nave. 



Pantalla de presentacidn, una vez terminada la carga. 


seemos; examinar la 
puerta o el colchon, has- 
ta que algufen nos abra la 
puerta. Salimos y vamos 
a la pantalla 16, donde 
tenemos que disparar la 
pistola para eliminar al 
guardia que esta en el pa- 
sillo. Una vez muerto, lo 
examinamos y tomamos 
el papel que Neva encima. 
En este papel figuran va- 


rios codigos, de los cua- 
les sdlo los dos primeros 
nos seran de u till dad mas 
adelante. 

Nuestro siguiente paso 
serd ir al ascensor (pan¬ 
talla 17). Pulsamos el 
botdn del piso BB para 
llegar a dicha planta. Al 
salir del ascensor apare- 
ceremos en la sala de ar- 
chivos, en uno de sus ter- 


Objetos de MEGACORP (primera parte) 

Num. Descripcion 

Peso 

Pantalla en la que se encuentra 

i 

Disco metdlico 

i 

Lo llevamos al inicio del juego 

2 

Pistola 

i 

2 

3 

Botiquln 

i 

2 

4 

Canoa 

50 

14 

5 

Papel 

1 

21 

6 

Frasco 

1 

18 

7 

Moneda 

1 

19 


CPC 


LISTA VERBOS 
MEGACORP 

ABAJO 

ABRE 

APAGA 

APRIETA 

ARRIBA 

AYUDA 

BAJA 

BUCEA 

CANTA 

CARGA 

CIERRA 

COGE 

CURA 

D 

DALE 

DEJA 

DESTAPA 

DISPARA 

E 

ENCIENDE 

ENTRA 

ESPERA 

ESTE 

EXAMINA 

FIN 

GIRA 

GRITA 

HABLA 

INVENTARIO 

LEE 

LOAD 

MONTA 

METE 

N 

NORTE 

0 

OESTE 

PIPE 

PON 

PULSA 

R 

REMA 

ROMPE 

S 

SAL 

SAVE 

SUBE 

SUMERGETE 

SUR 

TIRA 

TECLEA 

VETE 
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■JUEGOS 



El bosque, tras salir de la 
nave. 



i 




minales teclearemos la 
primera clave que habia 
en el papel: THX1138. 
Luego teclearemos ONIX. 
Entonces aparecera en la 
impresora el «dossier» 
que buscabamos, lo co- 
geremos y entraremos de 
nuevo en el ascensor. 
Nos dirigimos al piso AA. 

Estamos en el sbtano 
de la prision. A la salida 
del ascensor un robot nos 
bloquea el paso (panta- 
lla 20). Para resolver el 
problema hemos de escri- 
bir el segundo codigo que 
habia en el papel: TMA1. 
El robot nos dejara pasar. 
Podremos entonces irnos 
al cuarto de mantenimien- 
to (pantalla 22). alii coge- 
remos la palanqueta y la 
linterna, esta ultima ha- 
bremos de encenderla. 
Con arnbas cosas nos di¬ 
rigimos a la pantalla 23, 
en la que al abrir la tapa 
de la alcantarilla pode- 
mos acceder, bajando, a 
la pantalla 24. Estas pan- 
tallas son muy traidoras, 
pues tal y como ha sido 
disenado el juego en este 
punto, si no acertamos 
con las direcciones ade- 
cuadas no haremos mas 
que dar vueltas por las 
pantallas 25 y 26 cons- 
tantemente. Para no per- 
derse, lo mejor es ir des- 
de la pantalla 24 hacia el 
Sur a la pantalla 26 se- 
rialada en el mapa. y des- 
de alii hacia el Oeste a la 
pantalla 27. En esta ulti 
ma hemos de pulsar el 
volants qu abre la tram- 
pilla y girarlo para que 



s el sur 

LLEOAMOS A fl 


"MEGACORP* MAPA PARTE I 


esta se abra. Una vez 
abierta la trampilla si su- 
bimos apareceremos en 
la pantalla numero 9. 
Desde alii podremos ir a 
la pantalla 7 y pedir li- 
mosna para obtener una 
moneda que utilizaremos 
para realizar la llamada 
que nos permits comple- 
tar el juego. 

Despues de consegui- 
da la moneda vamos has- 
ta el interior de la cabina 
videofonica (pantalla 3), 
introducimos la moneda 
en la ranura y tecleamos 
el numero que nos indico 
nuestro contacto (DN85;. 
Cuando lo hayamos mar- 


cado descenderemos a 
un pasadizo secreto. Si 
nos dirigimos al Este lle- 
garemos al cuartel rebel- 
de, donde entregaremos 
el «dossier», dando por 
concluida nuestra misidn, 
con la consabida recom- 
pensa. 

Como se puede obser¬ 
ver a tenor de lo leido, es¬ 
tamos ante una aventura 
bastante compleja y en- 
tretenida, Mena de buenos 
detalles y comprometidas 
situaciones. Un buen jue- 
qo en definitiva para los 
amantes de las aventuras 
grafico-conversacionales. 
Por si alguien quiere pa¬ 


sar a la segunda parte di- 
rectamente la clave, re- 
memorando la famosa 
pelicula de Hitchcok, esta 
en «Rebeca». 

Juan Jose Valverde 
& Sonia Pumares 

LO MiJOR: Los graficos. 
LO PEOR: Nos recuerda 
a Don Quijote. 

CREADO POR: dina 
MIC. 

DISTRIBUIPO POR: 

ERBE. 


GRAFICOS A0ICCI0N 



Simpatico aliemge- 
na. 
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CPC 

SEGUNDA OPINION 



Un guardian en el pasiilo. 


C ONTINUA la saga de 
juegos conversa- 
cionales que inicio 
hace ya unos anitos el fa- 
moso (con razon) «Hob 
bit». En esta oeasion es la 
casa Dinamic quien se 
lanza a la conquista del 
mercado de los adlctos a 
charlar largo y tendido 
con su CPC. 

Se trata de guiar a 
nuestro muy he'roico 
agente para que se pon- 
ga al frente de unos gru- 
pos de rebeldes, con los 
que tiene que lograr, asf 
como sin darle importan- 
cia, derrocar al gobierno 
del planeta de los malos 
y lograr que este pase a 
manos de «La Federa- 
cion», que son los bue- 
nos. En realidad hay dos 
partes bien diferenciadas, 
pero para jugar a la se- 
gunda hay que introducir 
una clave que ssolo se 
obtiene al acabar la pri- 
mera. Hay mas que una 
razonable posibllidad de 
que la segunda no llegue- 
mos a verla en nuestra 


vida, a no ser que tenga- 
mos un hermanito o sobri- 
nito de ocho o diez anos. 
de esos que pueden con 
todo. 

La pantalla esta dividi- 
da en dos seccciones; la 
superior ofrece un dibujo 
del iugar donde esta el 
agente, al cual nosotros 
damos las ordenes perti- 
nentes, y la inferior, don¬ 
de aparece un texto des- 


cribiendo el Sugar y conte- 
niendo los mensajes de 
las tres partes, los del 
agente, los del ordenador 
V los nuestros. 

Las acciones que de- 
seemos que sean em- 
prendidas debemos escri- 
birlas de forma directa y 
en segunda persona, ya 
que son ordenes a el, a 
nuestro hombre en la mi- 
sion. Cuando algo de lo 


LISTA DE 
NOMBRES DE 
MEGACORP 

AA 

AGENTE 

AGUJA 

ALTAR 

ANCIANO 

ANILLA 

ARBUSTOS 

ARGOLLA 

ARO 

ASCENSOR 

BARCA 

BB 

BODEGA 

BOSQUE 

BOTE 

BOTIQUIN 

BOTON 

CABINA 

CADAVER 

CAJAS 

CAJONES 

CANDA 

CARTEL 

CASA 

CC 

CHOZA 

COLCHON 

COMERCIO 

COMPUERTA 

CONSTRUCCION 

CONTENEDORES 

CONTROLES 

CUBO 


que mandemos hacer no 
sea posible recibiremos 
un mensaje haciendonos- 
lo saber y, en muchos ca- 
sos, la razon de dicha ne¬ 
gative. 

Para ayudarnos tene- 
mos una serie de letras- 
ciave que, al enviarlas, 
provocaran mensajes 
aclaratorios, tales como 
la lista de objetos que tie¬ 
ne el agente en su poder 
0 una descripcion mas 
detallada del Iugar que 
vemos en la parte supe¬ 
rior de la pantalla. 


Objetos de MEGACORP (segunda parte) 

Num. Descripcion 

Peso 

Pantalla en la que se encuentra 

i 

Disco metalico 

i 

Lo llevamos al comenzar el juego 

2 

Pistola 

i 

* 13 

3 

Aguja 

i 

13 

4 

Jarro 

i 

13 

5 

Papel 

i 

16 

6 

Dossier 

i 

19 

7 

Escoba 

i 

22 

8 

Llave inglesa 

i 

22 

9 

Palanqueta 

i 

22 

10 

Taladro 

i 

22 

11 

Destornillador 

i 

22 

12 

Linterna 

i 

22 

13 

Pastilla de jabon 

i 

22 

14 

Moneda 

i 

7 
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> > entra 

stoy en el interior del Ten 
1 silencio es iota 1.Salidas 


En el interior del templo. 


CALLEjION 

ESTRECHO 


VlENE OE LA 
PANTALLA 


CALLE 
FRENTE A 
LA TABERNA [ 


1 PUERTA 

J DE LA 

PRtSION 

L ” s 

CALLE 
FRENTE AL ' 
UCOMERCIO 

— i — ^ 

INTERIOR 

COMERCIO 

12 

AVEN 0A 
TRANSITAOA 

| CALLE 

JFRENTE 
| ALTEMPLO 

L„. 7 

INTERIOR 

TEMPLO 

8 


INTERIOR 

TABERNA 


CALLE 

jCAaiNA 

CIUDAD 

M. VIDEOFON CA 

(CofT«'*nio) 


1 

2 


INTERIOR 
DE LA 
CA0INA 


"MEGACQRP r PARTE JT 


DESDE AOUI ACCEOEMOS A LA PANTALLA 
’ NUMERO « EN CUANTO NOS DETIENEN 
POR ARMAR ESCANDALO 


ESCONDITE 
I RESELOE 
(FIN) 



Planta BB 


CONECTA CON LA 
PANTALLA « 



Dado que el juego se 
desarrolla en una gran 
cantidad de lugares, la 
opcidn «Save» permite 
grabar en cinta o disco lo 
juqado hasta ese momen- 
to, haciendo posible con 
tinuar en otra ocasion 
desde ese mismo punto. 
Para ello al comenzar de 
nuevo haremos un 
«Load» que nos dejara 
continuar desde donde lo 
abandonamos. Es un jue¬ 
go largo, ideal para algu 
nas de las frias y desapa- 
cibles tardes que aun nos 
quedan por pasar. 

Manuel Ballesteros 
Santaolalla 


LO MEJOR: La dinamica 
de la situacion es absor- 
Dente. 

LO PEOR: En ocasiones 
es complicado avanzar 
en la conversacion. 



DESTORNILLADOR 

DISCO 

DN85 

DOSSIER 

EDIFICIO 

ESCOBA 

FOSO 

FRASCO 

GOSH 

GUARDIA 

HUMANO 

IMAGEN 

IMPRESORA 

INCMT65 

JABON 

JARRA 

JARRO 

KRYYX 

LAGO 

LERTRERO 

LIMOSNA 

LINTERNA 

LLAVE 

MANDOS 

MONEDA 

MONITOR 

NAVE 

NCC1701 

NORTE 

ONIX 

ORDENADOR 

PALANQUETA 

PANEL 

PANTALLA 

PAPEL 

PASEANTES 

PEDESTAL 

PISTOLA 

PLANTAS 

POLICIA 

POZO 

PRISION 

PROPIETARIO 

PUERTA 

PULSADOR 

RECIBO 

RIO 

ROBOT 

SENDERO 

TABERNA 

TALADRO 

TAPA 

TARRO 

TECLADO 

TEMPLO 

TERMINAL 

THX1138 

TIENDA 

TMA1 

TRAMPILLA 

USSCSS1 80286 

VEGETACION 

VIDEOFONO 

VOLANTE 

YNNHARR 

ZITHS 


I 
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In numero 1 mundial 
cn Software 



Programas profesionales, pres- 
tigiosos per su avanzada tecnologia 
e innovador diseno. Aplicaciones es- 
tandar y lenguajes de programacion 
de reconocida calidad, indiscutibles. 


y dinamismo en distribucidn. 
IDEAIOGIC pone a su alcance la 
completa gama BORLAND para 
satisfacer sus requerimentos 
profesionales. 


BORT AND Internacional, joven 
companfa Americana con un 
notable ritmo de crecimienio mun¬ 
dial en ventas esta ahora presente 
en nuestro pais gracias a una 
dinamiea y eficaz red de dis- 
tribucion; IDEALOGIC. 

Excelencia en producto, experiencia 


IDEALOGIC le facilita un atento 
Servicio de Asistencia y Consulta 
Tecnica, sin cargo adicional alguno. 
Exclusivo para clientes BORLAND. 

Un numero 1 mundial en 
software, hoy a su alcance. 
Llamenos y fe atenderemos 
cordialmente. 


Conozca su catalogo . 


QUATTRO 
SPRINT 
PARADOX 
REFLEX 
SIDEKICK 
EUREKA 
SUPERKEY 
TURBO PASCAL 4.0 
TURBO BASIC 
TURBO PROLOG 
DATABASE TOOLBOX 
EDITOR TOOLBOX 
TELECOM TOOLBOX 


Hoja de Cdlculo 
Proceso de Textos 
Bases de Datos 

Utilidades 


Lenguajes 



Hcrramientas dc programacidn 


En versiones para IBM PC y Apple MACINTOSH, 
Hoy a su disposicion a traves de IDEALOGIC. 


H 




lmportador Oficial para Espana 


IDEALOGIC 


® 


SA 


cl Valencia, 85 - 08029 BARCELONA Tel. 93-253-86 93 Tdilex 54554 


Delegaciones 

BILBAO 94-440-75-73 MADRID 91-551-64-16 VALENCIA 96-352-44-80 


Wo Interesa recibir mas informacion 
sob re sus productos. 

Por favor consign© si Ud es: 

1 £) Dlstfibuidor do ordenadores PC. 

I £3 Usuario porsonaJ. 
i tlj Organizaclon con PC Inslalados. 

Nombr©... 

Empresa. 

Diraccion. 


Por favor enviar a: 

» IDEALOGIC, S.A. 




























Boceto artistico sobre papel del protagonista y al- 
gunos de los personajes. Comparese la figura del 
protagonista con la que aparece en la foto de la se- 



EL DISENO 
GRAFICO 


E L mes pasado os presentamos este proyecto qu 
esta preparando Opera Soft. En esta ocasior 
Carlos Diaz (Charfy para los amigos) nos cueni 
su metodo de trabajo: «No hay un sistema fijo y rut 
nario. La fuente de inspiracion en que me baso piled? 
ser un comic que haya leido recientemente y me hays 
gustado mucho —en su mesa de trabajo observamos 
numerosas revistas de comic, tebeos, aventuras de 
Asterix, etcbtera— una idea que se me ocurra de re 
pente o a lo mejor algo de lo que hemos habladoto 
dos cuando discutiamos el tema del juego. Tampoco 
tengo una costumbre fija en cuanto a realizar o no bo 
cetos sobre el papel. A veces realizo un dibujo a mano 
alzada para dar cuerpo al personaje; en ocasiones me 
puede interesar realizar un dibujo sobre cuadricula de 
algun elemento del mapa, o a lo mejor trabajo direc- 
tamente sobre el monitor.*) 

«Util iso el programa AMSDRAW II para disenar los 
personajes e incluso parte de los mapas, en una pr] 
mera fase. El hecho de trabajar con este programa me 
libra de la coaccion que supone hacerlo con un dise- 
hador basado en efementos graficos, ya que en este 
caso tendria que cenirme al tamano de los caracteres, 
Una vez que ya he creado el objeto o el personaje, me 
paso al disehador de elementos.** 


cuencia de movimientos. 



Charly, sentado ante su puesto habitual de trabajo, un AMS- 
TRAD CPC 664. 



Figuras que componen el movimiento de los diversos perso¬ 
najes. En la parte inferior derecha se observa un protagonis¬ 
ta que ha quedado descartado. 
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Pruebas sobre AMSDRAW II de diversos elementos que pos- 
teriormente son convertidos a caracteres para formar el 
mapa. 

Caracteres de una de las fases del juego. 
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Un apunte sobre papel de 
los elementos que forma- 
ran el paisaje y sus cbdi- 
gos asociados. 



Algunos bocetos sobre papel de paisajes y personajes. 



Pr OYEc T q p Wd 
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BUGGY BOY 


E STAS tu solo, elegis- 
te de las cinco pis- 
tas una y ahora esperas 
batir el record de veloci- 
dad. De todas formas 
no te emociones dema- 
siado, los obstbculos 
estbn situados por to- 
dos los sitios con la in- 
tencien de que te abras 
la cabeza, y el publico 
s6!o quiere emociones 


y peligros. Es ahora 
cuando te das cuenta 
de que metiste la pata, 
no debiste aceptar el 
reto, contenia demasia- 
dos peligros, pero ya 
era tarde; era el momen- 
to de apretar los dientes 
y cerrar los ojos. 

jLA CARRERA 
COMIENZA! 


THUNDERCATS 


E N esta aventura to- 
mas el control de 
LION-O, un joven 
guerrero que jura ven- 
garse de MUMM-RA. El 
motivo es muy claro: 
MUMM-RA ha raptado a 


varios miembros del 
equipo Thundercats y 
ha robado el ojo de 
THUNDERA, una joya 
mbgica que contiene el 
poder mistico de la es- 
pada de los hechizos. 




Ahora MUMM-RA las va 
a pasar mal, su castillo 
de PLUNDAR sera el es- 
cenario de la aventura, 
y el lugar por donde 
LION-O ira eliminando a 
todos los malvados 
siervos de MUMM-RA. 
El rescate esta cerca; 
solo depende de ti. 


GAIATK 

(AMES 

L OS papeles han cam- 
biado, los siglos no 
pasan en balde y la his- 
toria evoluciona. Ahora 
eres un gusano; un gu- 
sano atleta, cuya misibn 
es ganar a tu contrin- 
cante en los 100 metros 
lisos. Sabes lo divertido 
que puede llegar a ser 
avanzar por la pista 
arrugando y estirando- 
te... Pero no todo acaba 
tan pronto; las demas 


pruebas tambien son de 
lo mbs originales: lan- 
zamiento de cabeza, 
carrera mutante, hoc¬ 
key espacial y judo psf- 
quico. Quizb no sean 
pruebas muy comunes, 
pero son muy diverti- 
das, con unos graficos 
y unos efectos sonoros 
muy adecuados. 


SCHNEIOFR 


CASSETTE 
































































IKARI 

WARRIORS 

bias esperado, tu prime- 
ra lucha, tu primer com- 
bate. La metralla te ron- 
daba la cabeza, pero se- 
guias implacable dispa- 
rando a tus enemigos 
sin discrecion, Las gra- 
nadas y balas voiaban 
de tus manos para caer 
sobre el enemigo. Eras 
el nuevo Comando. Un 
juego superadictivo, 
con un sonido y unos 
grdficos increfblemente 
buenos, que ahora nos 
ofrece ERBE bajo su se- 
llo MCM. 


BILLY 2 

P OR fin llegd la se- 
gunda parte de 
Billy el Barriobajero: 
BILLY 2, que continua 
en la misma iinea que 
su antecesor. Los grafi- 
cos y el sonido estan 
muy logrados, pero el 
paso de pantallas es de- 
masiado brusco y des- 
carado, guardando bas- 
tante simifitud con su 
antecesor, en cuanto al 
tratado de pantalla se 
refiere. Pelear, jugar a 
las m6quinar recreati- 
vas y comer chicles es 
el pan de cada dia de 
Billy. 


PREDATOR 

A RNOLD Schwarze¬ 
negger vuelve a la 
escena, pero esta vez a 
la de nuestro pequeho 
monitor. PREDATOR se 
llama el juego, basado 
en su ultima pelicula y 
realizado por SYSTEM 3 
para ACTIVISION. Esta 
vez, nuestra mision 
sera tomar el control de 
tan fornido personaje y 
eliminar a un terrible 
enemigo; una bestia 
perteneciente a otro 
mundo, que ha matado 
a todos nuestros solda- 
dos. Pero no todo aca- 
ba tan facilmente, la sel¬ 
va esta llena de guerri- 
lleros «non gratos» a 
los que debemos elimi¬ 
nar para seguir avan- 


zando. Como la muni- 
cion no es infinita, de- 
beremos recoger la que 
podamos de los mu- 
chos muertos que en- 
contremos por el cami- 
no. 


Y es que GREMLIN 
no para de sacar 
nuevos juegos, es una 
autentica oleada. Esta 
vez, como en la anterior 
(Mask), deberemos en- 
frentarnos contra VE¬ 
NOM, hombre y m6qui- 
na una vez m6s, en de- 
fensa del mundo y sus 
riquezas. Un buen juego 
con una gran adiccidn y 
un movimiento rapid© y 


MASTER OF 
THE UNIVERSE 

O TRO nuevo juego de 
la casa GREMLIN, 
llega a nuestras manos 
y es ahora HE-MAN, el 
protagonista. Nuestra 
misidn: defender toda la 
galaxia de la maldad del 
diabdlico SKELETOR. 

El juego inicialmente es 
de tipo laberlntico, y 
nuestra mision sera ir 
recogiendo unas notas 
musicales esparcidas 
por todo 61, Idgicamen- 
te, esquivando y elimi- 
nando a todos los ene¬ 
migos que nos ronden. 
Una tarea nada grata 
debido al complejo la¬ 
berintico. 


suave. Para lograr tu 
misidn dispones de cin- 
co tipos de vehlculos: 
THUNDERHAWK, un 
coche deportivo/avion; 
RHINO, un camidn que 
arrambfa con todo lo 
que encuentra; RHIND 
ATV, un vehlculo anfi- 
bio; CONDOR, una mo- 
to/helicdptero, y final- 
mente, GATOR, un vehi- 
culo cross/hidroavion. 


E L general Alexander 
Bonn, de las fuerzas 
de los Estados Unidos 
en Centroamerica, ha 
sido secuestrado por 
los guerrilleros. Era el 
momento que tanto ha- 


MASK TWO 





























































MCM Software es la compama quo estabas 
esperando para jugar a lo grande. Con las 
aventuras y arcades mas sorprendentes 

Tu adiccion no tendra limites 


Y para que descubras todo lo que te espera, 
MCM Software te invita a verlo con tu: propios 
ojos en tu tienda habitual 













Porquc tc hemos preparado un gran regalo 
sorprosa un eatalogo alucinante que te hara v(?r 
en relieve los iuegos qu' ma van a dar que jugar 
esta temporaaa 

,Te vas a perder una oportunidad camo esta? 

Si tienes vista, no dejes de ir ho/ mismo a tu 
tienda preferida de videojuegos Veras Ip qu> 


Gonccfa con la dmtnna 


SOFTWARE MICROBYTE - JUEGOS 



AMSTMD 
PC 1612 I 


GRUPO AMSTRAD ESPANA 


Caslellana 179,1 *, 28046 MADRID, Tels, 442 54 33 / 442 54 44 / 442 58 88 / 442 58 99 


LO UNICO 
DIFiCIL 

DE ENTENDER 
DE NUESTROS 
PROGRAMAS, 
ES LO INCRElBLE 
DE SUS PRECIOS 


iaisladeltesoro 

PERRY MASON 
9 PRINCIPES EN AMBER 
DRAGONWORLD 
CYRUS II CHESS 
SUMMER GAMES II 
WINTER GAMES 
GOLF (MEAN IS GOLF) 

PITSTOPII 

SNOOKER (ALEX HIGGINS SNOOKER) 
EL ENIGMA DF ACEPS 
GAMMA GAMES 
RARCHPLAY (Parchis) 

FAHRENHEIT 451 
CITA CON RAMA 


3.500 Ptas. + i.VA 
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Revista usuarios PCW 8256-8512-9512 

Ano 111 

N.° 32 


PCWmffi 

_____ 


IMPRIMIR UMPIAMENTE 

Clearprint es el nombre de un nuevo producto lanzado al mercado ingles 
por SBS Computer Supplies (telefono 0273 72 63 31). Su aspecto es mas o me- 
nos el de un cartucho de impresora PCW convencional, pero en el que se ha 
sustituido la cinta entintada por una cita limpiadora especial. Evidentemente, ade- 
mas de para los PCW sirve para cualquier impresora que utilice los mismos car- 
tuchos de cinta. 

AGRUPARSE 0 MORIR 

En las islas Britanicas siguen proliferando los grupos de usuarios de orde- 
nadores AMSTRAD PCW. Nos llega la nocitica de la creacion de uno nuevo, 
con su sede en la localidad de Winchester, y que esta creando una I'breri'a de 
software de dominio publico que los asociados al grupo podr&n utilizar libremen- 
te. Tambien desarrollan coloquios-seminarios sobre temas concretos, como edi- 
cidn por ordenador o proceso de textos. Se puede comunicar con este grupo de 
usuarios escribiendo a Wendy Stevens, 62 Cavendish Close, Romsey. Hamps¬ 
hire S051 7HT. 


Nuestros lectores habituales re- 
cordaran del numero anterior la no- 
ticia sobre un nuevo juego de aje- 
drez, Clockchess'88, distribuido en 
Espaha por ABC Soft. La sorpresa 
saltd cuando don Maximo Cabezas, 
maximo responsable de Microbyte, 
vio esa noticia en nuestra revista, e 
inmediatamente se puso en contac- 
to con nosotros. .-.EI motivo? Ni 
mas ni menos que el conirato en 
exclusiva que une a Microbyte con 
la compania inglesa CP software, 
que es la que Neva ese producto en 
Inglaterra, contrato que establece 
los derechos exclusivos a perpetui- 
dad para que Microbyte distribuya 
la versidn espahola de este juego. 
Results curioso que, adem^s de 
importar poco software para PCW, 
lo traigan por partida doble. 


la potenda de lotomaif 

En efecto, tal es la potencia de Locomail —el cual en realidad constituye un 
pequeho lenguaje de programacidn—, que HPA SYSTEMS (HPA Systems, Rose 
View, Hethe, Oxon. Telefono 08697 508) distribuye en Inglaterra una base de 
datos escrita en Locomail para los usuarios de PCW. La base de datos induye 
campos para nombre, direccion, telefono y cuatro campos de informacion que 
pueden ser datos numericos o alfanumbricos. Se puede filtrar la base de datos 
como se quiera y generar listas, asi como etiquetas. 


^Guerra de 
software? 



BYTES 

• OCEAN es la distri- 
buidora en Inglaterra 
de Match Day II para 
PCW, un completo e 
interesante juego de 
futbol, 

• ANIMAL, VEGE¬ 
TAL, MINERAL, juego 

popular entre los usua¬ 
rios de los CPC, ya que 
se regalaba al comprar 
este ordenador, existe 
(en ingles) para los 
usuarios de PCW. Lo 
distribuye en Inglaterra 
Bourne Educational, 

• ACADEMY, o lo que 
es lo mismo, TAU CETI 
II, lo distribuye para In¬ 
glaterra CRL a unas 20 
libras (unas 6.000 
ptas.). ^Quien lo traera 
a Espaha? 

• RAINBIRD distribu¬ 
ye Silicon Dreams, un 
paquete integrado por 
tres juegos: SNOW¬ 
BALL, RETORNO AL 
EDEN y THE WORM 
IN PARADISE. 

• PROSPERO SOFT¬ 
WARE (Prospero Soft¬ 
ware, 190 Castelnau, 
LONDON SW13 9DH. 
Telefono 01-741 8531) 
distribuye en Inglaterra 
sendos lenguajes de 
programaci6n: PRO 
PASCAL y PRO FOR¬ 
TRAN por 50 libras 
(unas 10.000 pesetas). 
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»M) KSTFUCOOWS m 


Jose Miguel Ezkerro, residente en Prade- 
joti (La Rioja), nos envio este listado para 
el concurso del Superprograma del Ano 
1987. Le dio el curioso nombre de Txikibi, 
y esta formado por dos listados que se Ha¬ 
itian el uno al otro utilizando la instruccion 
CHAIN MERGE. Los ttombres utilizados 
por su autor fuerott TXIKIBI para el lis¬ 
tado 1 y TXIKI para 
el listado 2. Si se 



quieren cambiar los 
nombres hay que po- 
ner en la linea 1020 
del listado 2 el nom¬ 
bre que le hayan dado 
al listado 1, y en la ti¬ 
nea 180 del listado 1 
el nombre que le ha¬ 
yan dado al listado 2. 

Eljuego consiste en 
recorrer un laberinto 
luchando contra los 
enemigos, siempre 
contra reloj, y con la 
posibilidad de recar- 
gar energia y tiempo. 
Para mover a miestro 
jugador utilizaremos. 
las teclas de cursor. 

Por otra parte, no 
resulta necesario ex- 
plicar mucho mas, ya 
que el propio progra- 
tna tiene instruccio- 
nes incorporadas. Eso 
si, las dos partes del 
programa deben estar 
en el mismo disco. 


10 -- 

20 ' DIBUJA PANTALLA 

30 -- 

40 DEF PE CURS <H, V) -CHRS <27)+"Y" +-GHRS <32 
+V)+OHRS<32+H) 

60 VER-7: HOR-5: KUNE* CHRS<27) : BICH01 CHR 
S <180) : FUBRS CHRS<128): PIS-CHRS<?> : PBPS- 
CHRS <188) : HBI -30;VIS-CHRS<27 )*"p": VH5 CH 
Ri><27)4"q" : FUELS-VIS+CHRS <138) +VES; GASS* 

Vi$+« "+VHJ : PUNi-VIS+CHR* <128)+VNS 
CO CLS CHRS<27)+"B“+CHRS<27>+"H“:DESAGS- 
CKRS <27> +" f " : ACTS-CHRS <27> +"e" 

70 IF SI-0 THBS GGSUB 220 
80 PRIET CLS: DIM PQK%<90,30) 

90 FOR G-l TO 23 

1.00 READ Al, A2, A3, A, B, C, D 

110 POR T-A TO B:IF T-A+l OR T-B THBE RE 

AO A1.A2.A3 

120 PRIST FN CURS<C-1,T)jCHRS<A1>:PQK%<C 
-1,T> 1 

130 FOR J*C TO D:PRIST PS CURS<J,T);CKRS 
<A2):FOK%<J, T>-1:NEXT J:PRIHT Fa CURS<D+ 
l.TffiCHRS <A3) : P0KK<D+1, T)- 1: NEXT T 
140 NEXT G 

160 PRIST FN CURS <13,22) ; CHRS <133)PQK1 < 
13,22)=1 

160 FOR T»14 TO 24:P0K3<T, 14)*4: SEXT T 
170 FOR T-l 4 TO 24: POK%<T,18)-E:HBXT T 
180 CHAIN "TXIKI",10,ALL 

190 ' - 


200 1 LETRAS 

210 ' - 


220 DIM RBCOR <10) , NOMBRES <10): IF FINDS!" 

A:RBCTXIKI")-"" THEN 240 

230 OPEN " I", 1, “A: RBCTXIKI": FOR T-l To 1 

0: INPUT P.l, RECOR<T), NOMBRES <T) : NEXT T: CL 

OSE 

240 PRINT CLS;DESACS 

250 R3 IS 'CHRS < 131) : R40S-CHR*<140): R34S-C 
HRSU34; : R37S-CHRS <137j> : R33* 'CHRS <133) R 
38S-CHRS <13B) 

2b0 PRINT FN CURS<10, 10);R34S; : FOR T-1 T 
O 11:PRINT FS CUR*(10+T,10);R38S:NEXT: PR 
INI FN CURS<22,10);R40S;FN CURS(22,11);R 
33S;FN CURS<22,12);R37S;:FOR T-l TO 3:PR 
INT FN CURS<22-T,12);R38S; : NEXT T:PRINT 
FN CURSaa, 12) ; R34S; 

270 FOR T-l TO 6:PRINT FN CURS<18,12+T); 
R33S:NEXT:PRINT FN CURS<13,19);R37S: POR 
T-l TO 3: PRINT FN CURS <16~T, 1S>) ; R38S; : HE 
XT:PRINT FN CURS <14,19);R31S:FOR T»1 TO 
6: PRINT FN CURS<14,1P-T);R33S:FBXT 
280 PRINT FN CURS <14,12); R40S: FOR T-l TO 
3: PRINT FN CURS <14-T, 12); R38S: NEXT: PR1N 
T FN CURS. <10, 12) ; R31S; FN CURS<10,11>vR33 
S 

290 • - 


300 PRINT FN CURi <28, 10); R34S; STEINGSO, 
R38SO ; R40S; : FOR T»1 TO 2: PRINT FN CURT <3 
1+T,104T);R31S;R40S;:NEXT T:PRINT FN CUR 
S<34,13);R31S; R37S; : FOR T-l TO 2:PRINT F 
N CURS<34+T , 13-T) •,R34»-,R37S-.NRXT T 





I 310 PRINT FN CURS <37, 10) ; R34S; STRINGS<3, 
R38S);R40S;FN CURS<41,11);R33S•:FOR T-l 
TO 3:PRINT FN CURS<41 T,11+T);R34f;R37S; 

:NEXT T:FOR T-l TO 3:PRINT FN CURS<37+T, 
14+T);R31S;R40S;:NEXT T 

320 PRINT FN CURS <41, 18); R33S>; FN CURS<37 
, 19) ; R31S;STRINGS<3,R38S);R37S 'FOR T 1 
TO 2: PRINT FE CURS<37-T,19-T);H31S;R404; 

:NEXT T: PRINT FN CURS<34.16);R34S, R40»;: 
FUR T-l TO 2 PRINT FN CURS<34-T, 1S+TVR3 1 
4S; R37S; : NEXT T 

330 PRINT FN CUSS <28,19) i R3) S; STRINGS <3, 
R38S); R37S; PS CUES<28,IB);R33S; : FOR T* 1 
TO 3:PRI NT FN CURS<27+T,18-T);R34S; R37S; 

: NEXT T: FOR T-l TO 3:PRINT FN CURS<31-T, 
15-T);R31S;R40S; : NEXT T:PRINT FN CURS<28 
, 11);R33S 

a4() . - 


360 PRINT FN CURS <47, 10) ;R34S;STRINGS <3, 
R38S); R40S; : FOR T-l TO 6: PRINT FN CURS<5 
1,10+T);R33A; : NEXT T:PEIST FN CURS<47,19 
);R31S;STRINGS <3,E38S);R37S; :FOR T»1 TO 
6: PRINT FN CURS<47,19-T);R33S;:NEXT T 
380 • - 


370 PRINT FN CURS<57,10);R34S;STRINGS<3, 
R38S) ; R40S; : FOR T-l TO 3: PRINT FN CURSM6 
1,10+T); R33S;:NEXT T:PRINT FN CURS<«1,13 
); R31S,R37S; : FOR T-l TO 2:PRINT FN CURS < 
60+TS2,13- T) i R34S; R38S; R37S; : NEXT T:PRIJ 
T FN CURS<66, 10) ; R34S; STRING* <3, R38S);R4 
OS 

380 PRINT FN CURS<70,11);R33S;:FOR T-l T 
O 3:PRINT FN CURS <70-T*2, 11+T);R34S; R38S 
; R37S :NEXT T'.FOS T-l TO 3-.PSINT FN CURS< 
62+1*2,14+T);R31S;R38S;R4QS:NEXT T:PRINT 
FN CURS <70,18);R33S;FN CURS < 66 , 19); R31S 
;STRINGS <2,R38S);R37S 

390 FOR T-l TO 2: FRIST FN CURS <8<i-T»2, 19 
T); R31S; R36S; R40S: NEXT T; PRINT FN CURS< 
61, 16),' R34S; R40S; : FOR T 1 TO 2: PRINT FS 
CURS<81,16+T);R33S:NEXT T:PRINT FN CURS< 
57,19) -,R31S-, STRINGS <3 ,R38S) ',R37S ,'.FOR T 
1 TO 6:PRINT FN CURS<57,19-T);R33S:NEXT 
T 

400 ' --- 


410 FRIST FN CURS <76,10);R34s; STRINGS <3, 
R38S) ; R40S; : FOR T-l TO 6; PRINT FS CURS <8 
0, 10+T);R33S;:NEXT T: PRINT FN CURS <78.19 
);R31S;STRINGS<3,R38S);R37S;:FOR T-l TO 
8: FRINT FN CURS<76,19-T);R33S; : NBXT T 
420 IF XX-0 THEN PRINT VIS-.XX-1-.GOTO 250 
ELSE PRINT VNS 
430 IF INSTRUC THEN 470 
440 PRINT FN CURS<35,S);VI*;SPACES<22> :V 
NS:AS--DAR INSTRUCCIONES S/N"+SPAC3S(20) 
: FOR T' 89 TO 35 STEF-1: PRINT FN CURS<T,S 
);HUNES: PRINT FN CURS <T+1 ,5)"-.HEX, T 
450 FOR T 1 TO 32: BS’MIDS <AS, T, 1 >: PRINT 
FN CUR3<34+T,5);BS;VIS,SPACES<22)iVNS;MU 
NES.'NEXT T: PRINT FN CURS<89,5);" " : FUR T 
—87 TO 00:PRINT FN CURS<T,S>;" ”:FOR J-l 
TO 50: NEXT J, T 

460 PS ‘.WHILE PSO"S" AND PSO"N":SOST 
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EO-SORTEO+11: PS-UPPERS<INKEYS) : VEND: IF P 
S’"S" THEN 540 

470 PRINT FN CUR*<30,5);SPACES<40> 

480 AS=SPACES <35 )+"ELIGE NIVEL del 1 

al 5 "+SPACES <30? 

400 FOR T-l TO 89:PRINT FN CURS<T. 25> ; MU 
V ES 

500 B$*MIDS<AS,T, 1>:PRINT FN CURS<T-1,25 
) i BS:NEXT T 

510 PS WHILE PS M :PS-INKEYS:SORTEO-S 
DRTEO+11: VEND: IF 1NSTR<•12345",PS>*0 THE 
N PRINT PIS; : GOTO 510 
520 PRINT PS:NIVEL M VAL <PS) 

530 RETURN 

540 •- 


550 • INSTRUCCIONES 

550 .--- 


570 PRINT CLS: PRINT FN CURS <33,2);" I N S 
TRUCCIONBS" 

560 PRINT FN CURS <34,7);MUNBS:PRINT FN C 
UR$ <37,7);"TXIKI" .-PRINT 

590 PRINT TAB <35); BICHOS; " ENEMIGO" : PRI 
NT: PRINT TAB<35>;FUELS;" RECARGADOR DE 
TIEMPO" : PRINT 

500 PRINT TABOO ; REPS; " RECARGADOR DE 
FUERZA" 

610 PRINT:PRINT TAB<35>;PUNS;" BONIFICA 
CION <10 a 200 puntos?" 

620 PRINT:PRINT:PRINT CHRS<27 )+"r";"OBJE 
TIVO";CHRS <27); " u M 

630 PRINT: PRINT •- ACABAR CON LAS HORDAS 
ENEMIGAS; YENDO A SU E5CUENTRO CUANDO T 
ENGAS HAS FUERZA QUE EL" 

640 PRINT: PRINT " EN CASO DE TENER AHBO 
S LA MISHA FUERZA, UNAS VECES GANARA TXI 
KI Y OTRAS EL ENEMIGO" 

650 PRINT:PRINT " CUANDO ELIMINES A TOD 
OS LOS ENEMIGOS SE TE BQNIFICARA CON 1.0 
00 PUNTDS 

660 PRINT FN CURS<32,27) 5 "PARA CONTINUAR 
PULSA TECLA":WHILE INKEYS="-: VEND 
670 PRINT CLS:PRINT FN CURS<35,3>;"M O V 
I M I E N T O" 

680 PRINT: PRINT:PRINT -- EL MOVIKIENTO D 
B TXIKI SB EFECTUA CON LAS TECLAS HARCAD 
AS CON FLECHAS" 

690 PRINT:PRINT " EN LA DERECHA DEL TEC 
LADO" 

700 PRINT: PRINT NO ES NECESARIO HANTS 
NER LA TECLA APRBTADA PARA MOVER A TXIKI 
, CON APRETAR UNA VEZ":PR I NT:PR I NT ” LA 
TBCLA CORRESPONDIENTB ES SUFICIENTE" 

710 PRINT:PRINT *- SI DBSEAS DETENER A T 
XIKI DEBES APRETAR LA TECLA - JUST 
720 PRINT TAB<57);"0" 

730 PRINT: PRINT *- PARA DETENER KOKENTAN 
BAKENTE EL JUEGO Y PODER CONTINUAR HAS T 
ARDB":PRINT: PRINT * DEBES LA PULSAR LA 
TBCLA - f 6- ":PRINT TAB<31>;"f5" 

740 PRINT:PRINT EN EL CENTRO DERECHA 
DE LA PANTALLA HAY UN PUENTB POR BL QUE 
PUEDBS": PRINT: PRINT " PASAR POR DEBAJO 
PARA ACORTAR CAMINO" 

750 PRINT FN CURS<32,27>;"PARA CONTINUAR 
PULSA TECLA":WHILE INKEYS-"":VEND 
760 PRINT CLS: PRINT-. PRINT CHRS <27 >4°r" ; " 
FUERZA" ; CHRS<27>+"u" 

770 PRINT:PRINT LA FUERZA SE CONSIGUE 
SITUANDOTE EN LA POSICION DE LOS RECARG 
ADORES DE FUERZA" 

780 PRINT: PRINT SIMPRE HABRA 3 RECARG 
ADORES DE FUERZA, SI ATRAPAS UNO APARBCE 
RA OTRO BN SU LUGAR":PRINT:PRINT " EN C 
UALQUIER PARTE DE LA PANTALLA" 

790 PRINT:PRINT LA FUBRZA AUMENTA EN 
UNO CADA VEZ QUE ATRAPAS UN RECARGADOR": 
PRINT:PRINT" Y DISMINUYE EN UNO CADA VE 
Z QUE ELI MI NAS A UN ENEMIGO" 

600 PRINT:PRINT SOLO PUEDES VENCER A 
LOS ENEMIGOS SI TIENES HAS FUERZA QUE EL 
LOS" :PRINT:PRINT "- EN CASO DE TENER AKB 
OS LA MISHA FUERZA UNAS VECES VENCERA TX 
IKI Y OTRAS EL ENEMIGO" 

610 PRINT: PRINT TXIKI TIBNE UN LIMITS 
DE ACUMULACION DE FUBRZA, POR LO QUE NO 
PODRA ACUMULAR MAS DE 15":PRINT:PRINT " 
EN LA PRIMERA PANTALLA, 13 BN LA SEGUN 
DA Y ASI SUCESIVAKENTE HASTA UN MINI MO D 
B 6" 

620 PRINT:PRINT "- EL NIVEL QUE SB ELIGE 
AL PRINCIPIO DEL JUEGO ES LA FUBRZA DEL 
ENEMIGO" 


PCW 


830 PRINT:PRINT LA FUERZA DE CADA UNO 
ESTA INDICADA EN LA PARTE SUPERIOR IZQU 
IERDA DE LA PANTALLA" 

840 PRINT FN CURS<32,27) ; "P, A CONTINUAR 
PULSA TECLA" : VH1LE INKEYS-"":VEN 
850 PRINT CLS:PRINT:PRINT CHRS<27)+■r";« 
TIEKPQ";CHRS <27)+"u" 

860 PRINT:PRINT EL TIEKPO ESTA HARCAD 
O EN LA PARTE SUPERIOR DERECHA DE LA PAN 
TALLA 

870 PRINT:PRINT •- SI SE AGOTA EL TIEKPO 
, TXIKI PIERDE TODA LA FUERZA QUE TENIA 
ACUMULADA":PRINT:PRINT " Y APARECEN 5 B 
NEMIGOS MAS EN LA PANTALLA 
880 PRINT:PRINT SE CONSIGUE MAS TIEHP 
L COLOCANDOSE EN LA POSICION DE LOS RECA 
RGADORES DE TIEMPO" 

890 PRINT:PRINT SI SE ACABASE EL TIEM 
PO 3 VECES SEGUIDAS EL JUEGO FINALIZARIA 



M HI 




900 PRINT:PRINT LOS RECARGADORBS APAR 
ECERAN UNO A UNO EN LOS SITIOS ASIGNADOS 
910 PRINT:PRINT CUANDO QUEDEN MENOS D 
E 15 ENEMIGOS EL TIEMPO PASARA CADA VEZ 
MAS DEPRISA" 

920 PRINT:PRINT CHRS <27)+"r";"VI DAS";CHR 
S<27)+"u M :PRINT:PRINT «- EN PRINCIPIO SE 
T1ENEN 3 VIDAS, PERO A LOS 3.000 PUNTOS 
AUMENTAN EN UNA" 

930 PRINT:PRINT H - CADA VEZ QUE TB GANE 
UN ENEMIGO SE TE QUITARA UNA VIDA" 

940 PRINT:PRINT LAS VIDAS DISPONIBLBS 
ESTAN REFLEJADAS EN LA PARTE SUPERIOR D 
ERECHA DE LA PANTALLA" 

950 PRINT: PRINT SI TE QUEDAS SIN VIDA 
S BL JUEGO ACABARA" 

960 PRINT FN CURS<32,28PARA CONTINUAR 
PULSA TECLA":WHILE INKEYS »"":VBND 
970 INSTRUCT: GOTO 240 

980 DATA 134,142,140,5,5,2.87,134,142,14 

0 

990 DATA 134,142,140,0,6,4,85,139,139,13 
9 

1000 DATA 135,142,143,6,28,2,1,135,142,1 
41,135,139,143 

1010 DATA 134,142,140,29,29,2,87,131,139 
, 137 

1020 DATA 134,142,140,28,28,4,85,142,142 
. 142 

1030 DATA 143,142,141,6,28,68,87,135,142 
,141,143,139,141 

1040 DATA 134,142,140,9,11,6,40,135,143, 

141.131.139.137 

1050 DATA 134,142,140,9.11,44,45,135,143 
,141,131,139,137 

1080 DATA 134,142,140,13,21,6,12,135,143 
,141,131,139,141 

1070 DATA 134,142,141,23,26,6,12,135,143 
,141,131,139,137 

1080 DATA 134,142,140,21,26,20,33,135,14 
3, 141,131,139,137 

1090 DATA 134,142,140,9,12,56,75,135,143 
,141,135,143,141 

1100 DATA 134,142,143,13,18,26,54.135,14 
3,143,131,139,139 

1110 DATA 143,143,143,13,18,56,69,143,14 
3, 141,139,139,137 

1120 DATA 139,143,141,13,13,72,75,139,14 
3, 141 

1130 DATA 135,143,141,14,18,73,75,135,14 
3, 141, 131, 139,137 

1140 DATA 134,142,140,8,19,82,63,135,143 
,141,131,139,141 

1150 DATA 134,142,14L, 20,25,84,83,135,14 

3,141,131,139,137 

1160 DATA 134,142,140,21,26,40,48,135,14 
3, 141, 131,139,137 

1170 DATA 134,142,140,21,23,53,60,135,14 
3, 141,131,139,137 

1180 DATA 134,142,140,25,26,53,60,131,13 
9, 137 

1190 DATA 134,142,140,20,26,65,76,135,14 

3,141,131,139,137 

1200 DATA 134,142,140,15,17,12,25,135,14 

3.141.131.139.137 
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10 RANDOMIZE(SORTED) 

20 GOSUB 1060 

30 . - . - 

40 ' ZONA DB TUB 

GO 

50 ---- 

60 PRIST PS CURS (HOR, VER) 1 MUSES.' PRIST FS 
CURS(CHOR,OVER);" “ 

70 F$=IBKBYS:IP PS<>“" THEN GOSUB 710 
80 CC-CC+1: IF CO TIEM MIET THEN GAS'GAS 

• 1: PRINT PS CURS(S0+GAS,3); n ":CC'0:IF G 
AS-0 THEN 600 

80 IF EXTRA"'! ABD IHT(RMD(t)*LQ)+l-'5 THE 
N PRINT FS CURS <H2, V3) ":PaSC(4(H2,V2)-0 

:EXTRA*0 

100 CHO=HOR: CVE-VBR 

110 IF POK%(HOR, VER)<>0 AND P0IM(H0R,V8R 
) 07 THEN GOSUB 220 

120 IP MOV' 1 THEN HOR'HOR 1: IF POK»(HOR, 
VER)“i THEN HOR-HOR+1:GOTO 60 ELSE 170 
130 IP MOV-2 THEN HOR' HOR+1:IF PQKSCHOR, 
VER)=l THIN HOR HOR~l:GOTO 60 ELSE 170 
140 IP MOV' 3 THEN V8R-VBR+1:IF POKXCHOR, 
VBR)!-1 THEN VER-VER-1: GOTO 60 ELSE 170 
ISO IP MOV'4 THEN VBR’VBR-1:IF POKKCHOR, 
VER)*1 THEN VER VER+l:GOTO 60 ELSE 170 
160 IF MOV-O THEN 60 
170 CHOR--CHO: CVER-CVE 
180 GOTO 80 

190 -- 

200 ' COMFROBACION DE CARACTB 

R BNCONTRADO 

.210 -- 

220 ON POK5KHOR, VER) GOTO 230,240,310,33 

0,330,330,230,370 

230 RETURN 

240 IF FODER-NIVEL THEN IF INT(RND<1)*2) 
+1-1 THEN 610 

250 IF PQDER<NIVEL THEN 610 ELSE MBl'-HBl 
-1: PRINT PIS;PODER-PODER-l: PRINT PN CUR* 
(14,3) ; : FOR J»1 TO PODER-.PRIHT FUBE»;:KE 
XT J: PRINT * ";:POK5XHOR,VER) 0:PUNT-PU 

NT+10:PRINT FB CURS(44,3) i USING-RRRRRft,“ 
i PUNT 

260 IF NB1-0 THEN BB2-I82+7: SBI-*B2: ERAS 
E H, V: DIM H(NB2+20),V(NB2+20) : GOSUB 1110 

• PUNT PUNT+1000:PRINT FB CURS(44,3) l USIN 
G“RRRRKR, " ; PUNT:FOR T-l TO 3:PRINT PI»:F 
OR J-l TO 100:NEXT J,T:MOV-O: CC-0:TIBM-T 
IEM-l:PQWBR-POVBR-2:IF TIEM<lb THEN TIEM 
-15 

270 IF NB1-0 THEN IF FOWER<8 THEN POWER* 
8 

280 IF NB1-0 THEN MIET'0:NB’ NB2:IF PODE 
RHFOVBR THEN PODER'POWER: PRINT FN CURS Cl 
4 , 3 ):: FOR T-l TO PODER:PRINT FUERS;:NEXT 
T:PRINT “ 

290 IF PUNT) 3000 AND TUMP'D THEN TUSP-1 
:PRINT FN CURS(88,4-VIDAS) i MUSES: VIDAS-V 
IDAS+1 

300 GOTO 380 

310 PRINT PIS;PIS; : PODER PQOER+1: IF PODB 


R)POVBR THEN PODER-POVBR 
320 PRIH1 FN CURS (14,3);: FOR J 1 TO PODB 
R: PRINT FUERS: : NBXT J : POKU (HOR, VER)*0; BB 
= 1:GOSUB 1150: GOTO 380 

330 GAS 15: GOSUB 460:IF HH"71 THEN HH 12 

:VV-22 ELSE HH"71:VV 14:CGAS'0 

340 POKZ(HOR, VER) -7: PRINT FN CURS(HH,VV) 

;FUELS:FOK%(HH,VV)-6:GOTO 38C 
350 IF MOV<>3 AND POKXCHOR, VBR)~4 OR MO" 
0 4 AND POK‘4(HQR, VBR) 5 THEN RETURN ELSE 
PRINT FS CURS (HOR. VBR) ; “ ":IF VER <14 TH 
EH VER-17 ELSE VEF-15:F0R T»1 TO 100: NBI 
T T:GOTO 380 
380 GOTO 380 

370 PRINT PIS; : PUNT-PUNTt < INF CRNDd >*20> 
+ 1)410: PRINT FN CURS ( 44 , 3) ; USING” RRRMB, 
";PUNT;EXTRA-0:POKiKHQR,VBR)»0:PRINT PI* 

380 TT-TT+1: IF TT-NBI + l THEN TT-0:GOTC 3 
80 ELSE IF POK%(H(TT),V(TT>)-*0 THEN 380 
390 PRINT FS CURS(H(TT),V(TT)); * “:P0K*< 
H(TT),V(TT))-0 

400 HCTT) -1 NT(RNDCl) *86) +3: V (TT) ■' INTCRSD 
(1)*21)+7:IF POKS(HCTT),V(TT!)<)0 OF HOP 
-HCTT) AND VER V(TT) THEN 400 ELSE PSIS1 
FS CURS (H (TT) , V(TT)) l BICHOS: POKX(HCTT), 
V(TT))"2 

410 IF NBK15 THEN MIET KIBT+0.2 

420 IF BXTRA-1 THEN RBTURS 

430 IF IHT(RNDU) »10)+1<>5 THEN 45C 

440 H2 INT(RND(l)»86)+3:V2-INT(RND(l)*21 

)+7:IF POK%(H2,V2)<>0 OR H2-HOR ANT V2»V 

ER THEN 440 ELSE PRINT FN CURS(H2, V2>; PU 

NS: POK%CH2, V2)-"8: EXTRA 1 

450 RBTUR17 

460 TT=0:C»0: FOR T-l TO NBI:IF FOKX(HCT) 
,V(T))-2 THEN C-C+l:HCC) H(T):V(C)-V(T) 
470 NEXT T: NBI>C: PRINT FN CURS(GO, 3) i : PO 
R 3 1 TO 15:PRINT GASS;:NEXT J:RETVSN: 
480 --- 

490 ■ VIDAS 

500 -- 

510 VTDAS-VIDAS--1:MIET-MIET/2 
520 PRINT FN CURS(HOR,VBR);CHRS(167):FOE 
T-l TO 40:PRINT PIS;:NEXT T: IF VIDAS'O 
THEN 770 

530 GAS-lb:PRINT FN CURS(60,3);:FOR T*1 
TO 15-.PRIBT GASS; : NEXT T: PODER' POWER: IF 
POWER)10 THEN PODER 10 

540 PRINT FN CURS(14,3)1:FOR T-l TO FOOE 
R:PRINT FUERS;:NEXT T 

550 PRINT FN CURS(88.4-VIDAS);“ ": MOV 0 
560 PRINT Ft CUR* (HOR, VER) ; BICHOS: VER“7: 
HOR-5:OVER-0:CHOR 0:GOTO 60 

5 70 -- 

580 ■ TIEMPO AGOTADO 

S90 -- 

600 MIET s MIET/2:CGAS-CGAS+1:IF CGAS-3 TH 
EN 770 

610 PRINT PIS; PIS; PIS; : PODER 'O-.PRINT FI 
CURS(14,3) i SPACES(15) 

620 FOR T-NBI+l TO NBI+5 


/* 1 A 
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a Hoomimto ai ixm ss efectua con us teclss habcaaas com flechas 

i TXDtl 


EH LA AEHCKA ta TECLSM 

! MH1Q0 


- HQ IS HECESiSM HAHUHEK LA TECLA SmTAIt. PASA HOLSA A 1)11X1, COM AFM1AJ WA -E 

I jECARCASOs il TUXPtt 


LS TECLA amESPOMAIIHTE IS SlflCIKII , 
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630 H <T)* 1ST(RND<1)*86)+3: V <T) = INT <RND <1 

T-l TO 10: IP RBCOR <T)>0 THEN PRINT TAB <2 

)*215+7:IF POKU <H (T>,V <T)> < > 0 OR HOR=H<T 

2)iR33*;" ";KID*(STR* <T),LES <STR*<T)>-l, 

> AND VER-V <T) THEN 630 

2);"/ ";NOKBRE*<T);TAB<56);USING"RRRRRR 

640 POK%<H<T) , V(T>>-2:PRINT FN CUR4<H<T) 

RECOR<T>;:PRINT TAB<66>;R33*:PRINT TA 

,V(T>>;BICHO»: PRIST P1*;:NBXT T 

B(22);R33*;TAB(66);R334:NEXT T 

650 SB1-NB1+5;NBI-NBI+5:GAS 15:PRIST FS 

970 PRIST TABC221iR31*;STRIBG*<43,138?;R 

CUR* (60,3)i : FOR T*1 TO 15:PRIST GAS*;:SB 

37* 

XT T 

980 A*°SPACE* <90)+"PARA JUGAR DE NUEVO 

660 IF NB1> 14 THES MIBT= t KIET/4 

PULSA -S- FINALIZAR -F-"+SPACE* <90) 

ero goto ioo 

990 FOR T 1 TO 137:S0RTE0»S0RTE0+11:PPIH 

080 * - 

T FS CURSU, 28) i HIDS<A», 138-T, 89) : Pt: 

— 

PS UPPERS UBKEYS) : IF P»J"S“ OR P»*’F" TH 

690 ZONA CAKBIO DE DIRECCIOB 

EN 1010 

700 -- 

1000 NEXT T:GOTO 990 

— 

1010 IP PS^"P" THRS PRUT ACTS: BSD 

no if p* chr*<i) then hov=i 

1020 KIET-O:EXTRA’O:KOV-O:PUNT^O:ERASE P 

720 IF P*«CHR*<6> THEN M0V*2 

0K% ,V,H:SI*1:CHAIN “TXIKIBI",10,ALL 

730 IF PS=CHRS(30) THEN M0V=3 

1030 .- 

740 IF P* CHR*(31> THEN KOV-4 


750 IF P$-CHR»<18> THEN HOV*0 

1040 ' ASIGNACION DE VALOR 

760 P**"":RETURN 

ES 



780 • FIN DB JUEGO 

1060 DBF FN CUR*(H,Y> «=CHR* <27) +" Y" +CHR* < 

790 '-t- 

32+V) +CHR* <32 + H) : POVER-^15 


1070 VIDAS»3:GAS- 15: SB1>30: SB2-30: TIEM=2 

000 PRINT CL*:PRIST FN CUR*<35,13);" F I 

0 

N DEL JUEGO" 

1080 PRINT DESAC*:DIK H<50),V<50) 

610 PRINT PI*;:FOR T*1 TO 500: NEXT:PRINT 

1090 HH-71:VV=14:PRINT FN CUR*(HH,VV);FU 

PI*;:FOR T-l TO 500:NEXT:PRINT PI*;:FOR 

EL*: POK%<HH,VV>«6:POK%<12,22)*7 

T-l TO 500:NEXT:PRINT PI*;:FOR T^l TO 2 

1100 GOSUB 1110:GOTO 1140 

00;NEXT: PRIST PI*; 

1110 FOR T®1 TO FB2 

020 IF PUNKRECORUO) THEN 950 

1120 K(T) 1MT<R8DC11*88)+3:V<T) ISTCRHDC 

630 NOKBRE* a " M ;C* " " :P*0:C=0:AS”"ESHORAB 

1) *21 > +7: IF P0K&1K (T) , V <T> > <>0 OK l&R' K ( 

VESA HAS EFECTUADO UHO DE LOS 10 PR’MERG 

T) AND VER^V(T) THEN 1120 

S RECORDS" : PRINT FN CUR*<18, 18); A*;FN CU 

1130 POK%(H<T),V<T)>»2:PRINT FN CUR»<H<T 

R»(38,23),- "DIKE TU NOKBRE 

),V<T>);BICHOS:PRIST Pl»i:SBXT T:RETURM 

840 PS-"": P$ = INKEYS: SORTEO-SORTEO+11 

1140 BB-3:GOSUB 1150:GOTO 1170 

650 IF PS-CHR* (127) THEN PRIST FN CUR*(5 

1150 FOR T-l TO BB 

3+P.23)” : P-P-l: NOKBRE*-LEFT*(NQMBRE*, 

1160 HI”INT(RND<l)#86>+3: Vl-INT(RND<1)*2 

P): GOTO 890 

l)+7:IF POK% CHI,VI> <> 0 OR HOR^Hl AND VBR 

860 IF P*-CHR* <10> THES PRINT PI*:GOTO 8 

«V1 THEN 1160 ELSE POK%(HI,VI)-3:PRINT P 

90 

N CUR*(HI,VI);REP*:NEXT T;RETURN 

670 IF Pl-CHRS(13 > THEN 910 

1170 PRINT FN CUR* <5,2);*BNBKIGO ";:FOR 

S80 IF P»<>"“ THEN P-P+1:PFIHT FS CUR* <5 

T*1 TO NIVBL:PRINT FUER*;:NEXT T 

3+P.23);P*:NOKBRE*-NOKBRE*+PS 

1180 PRINT FN CUR*(5,3);"TXIKI ";STRI 

690 C-C+l:PRINT FN CUR*<16+C,18)jC*;" ": 

NG*<10,FUER*):PODER=10 

C* - HID* (A$, C, 1 > : IF C-60 THEN C=0 

1190 PRINT FN CUR*(60,2);"TIEKPO":PRINT 

900 GOTO 840 

PN CUR* <60,3>{ :FOR T-l TO 15:PRINT GAS*; 

910 RECOR CIO)"PUNT:NOMBRE*(10)^LEFTS(HOM 

:NEXT T 

BRES.25) 

1200 PRIBT FS CUR*(37,1);-RECORD " ; USISG 

920 FOR T^l TO 9: FOR J-l TO 10-T: IF PECO 

"RRRRRR," ; RBCOR<1) 

R(J)>RECOR( J + l) THEN 940 

1210 PRINT FN CUR*<37,3);"PUNTOS" : PRINT 

930 SWAP RECOR<J).RECOR(J+l>:SWAP NOKBRE 

FS CURSU4,3) : USIEG"RRRMLR, “ i 0 

* CJ >,NOKBRE* <J + 1) 

1220 PRIHT PH CUR*(88,2);MUSE*:PRIHT PS 

940 NBXT J,T:OPEN "0",1,"A:RECTXIKI":FOR 

CUR*<88,3);KUNBS 

T=1 TO 10:WRITE R1,RECOR<T>,NOKBRE*<T>: 

1230 RETURN 

NEXT T: CLOSE 


950 PRINT CL*:PRINT TAB(24);VIS;" K E J 


ORES PUNTUACIONES H ;VB»: 


PRINT;PRINT TAB<22);R34*;STRING*<43,138) 


i R40L:PRIHT TAB<22);F33»;TAB(36>; " HOMBR 


E";TAB<56) ; ’ PUHTOS" j TAB<96> ! R33»I : PRIST 


TAB(22) ; CHR* < 135) ; STRING* <43, 138) ;CHR*(1 


960 PRINT TAB(22) ; R3_3$; TAB<66> ; R334: FOR 



mm 

■ u jiiekza s' cohsicue situahjoie a la wsicioh se lk sicak;am!ii$ n funs* 

- SWE HABSft 3 EKAKMOKS SE FWffiM, 51 ATRAFAS *0 AfAMCEM GIRO EH SU llKffl 

eh ciMuuin mu se u pantalia 

- u u auhehia a ho an vc are athapas uh kcahcmch 

V ilSHIHSVE ffl UK) CAM UEI SUE aMHA$ 5 Iff DEHIGO 

SOLO FIIDE5 UEHC0! 0 LOS BIfflISK SI HEXES HAS FUD3A 9JE ELUOS 

• ?H CSS SE IMS AQOS U MISHA FUER3A WAS (TICES HHCEM KBS V 0I5AS EL EWHIIGO 

- IEIXI TOM III LflllTI SE ACUHULACICH SI FUEK2A, «* LO GUI HO FOSE# ACWIULAII HAS SE 15 
EH LA PRIHERA PAHTALIA, 13 EH LA SEG1W9 1 ASI SUCISIUAHHIE HASIA IN HDIDB SI 5 

• EL HIIKL DOE SE EUCE AL PJIIHCIFIO HL JUECO IS LA ElBEA SE EKEHIOO 

- LA FliECft 81 CSSS UNO ESIS 1HSICABS EH LA PARTE SUPERIOR EMHMSA SI LA PANJAILS 


PAM COHUUMS JESS TECLA 




7 


s« mmctm m 


mm 


mss 

- a TIEXPO ESIS HASCASO EH LA PASH SUPERIOR SEEK HA SI Li PAMIAUA 

- SI SE AGOIA a HfH.0, T5AEHI PBESE T08A LA PUEJ2A HUE TENIA iKUHULMA 
V SPARK H S EKERIGOS HAS IX LA PANTAUA 

- SE COKSICOE HAS TIEXPO COLOCAHDOSB EH LA POSICEH SE LOS IKAKAMMS BE TIEXPO 

- SI SI ACABSSI E tlWPO 3 SICES SICUBAS a JUEGO HHALEARIA 
LOS RKASGASORES APARECERAH OHO A UNO 01 LOS SIIIOS ASIOHAMS 

- CilAHSO OimSH HEHOS SE 15 EHEHIGQS CL HEKPO PASARC CASA SE NAS SEPIISA 
8ISAS 

- EH PRIHCIPIO SE IDREH 3 SOSAS, PESO A LOS 3,»M PSH10S tUMHIAH EH WA 
CASA I® dill IK GAHE UN BEEN ICO SI U 9UITARA UNA IIBA 

- LAS SISAS S1SP0HISLES ISIAH HFLIJAMS IN LA PARK SUPERIOR SEUCHA SI LA PAHIALLA 
• SI IE QUTSAS Sffl SISAS a JUEGO ACASARA 

PARA CONTIHUAR PULSA lECLA 












































I. 

I 






En los huenos y viejos tiempos 
(hace unos dos anos), cuando 
solo existia el PCW 8256, la 
eleccion de una maquina para 
pequenos negoi ?fm escritores, 
periodistas §, imtoso, 

nte clara. 


D ESDE que aparecio el 8256, 
complete con su impresora 
dedicada, software de pro- 
ceso de texto, BASIC, Logo y Sis- 
tema Operative CP/M con sus 
herramientas, ofrecla tal nivel a 
cambio de un precio asequible que 
ninguna otra maquina parecia riva- 
lizar con el como ayuda para escri¬ 
tores y negocios. 

En la actualidad todavfa se man- 
tiene a la cabeza por encima de la 
mayoria de sus competidores, a pe- 
sar de los precios a la baja de los 
AMSTRAD PC 1512 y 1640, El 
8256 no puede ofrecer graficos en 
color o proceso con 16 bit, pero su 
flexibilidad y el hecho de que se 
venda complete lo han mantenido 
en un alto nivel de ventas tanto en 
Espana como en Inglaterra y en el 
resto del mundo. 

El problema que surge ahora es 
que ya no tenemos un solo PCW, 
sino tres. A menudo se nos pide a 
los redactores de esta revista que 
recomendemos un sistema, y si 
creemos que un PCW le puede ser- 
vir, no dudamos en decirselo. Pero 
en este momenta tenemos que pa- 
sar a la dura tarea de elegir uno de 
los tres. Seguro que no somos los 
unices consultores que nos enfren- 
tamos constantemente con este 
problema. 
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;pero cudl? 




Tres mdquinas, tres 
diferencias 

Dado que todos los modelos del 
PCVV vienen con CP/M Plus, Lo- 
coscript, etcetera, y dado que los 
tres incorporan microprocesador de 
8 bits, solo hay tres diferencias bct- 
sicas entre ellos: 

1. °) El tamano del disco RAM 
(disco M). En el PCW 8256 es de 
112 K, mientras que en el PCW 
8512 y el PCW 9512 es de 256 K 
mOs (368 K). 

2. *) La capacidad de almacena- 
miento de disco. El PCW 8256 es- 
tandard tiene una sola unidad de 
discos con capacidad de 180 K de 
datos en cada cara del disco. El 
PCW 8512 tiene dos unidades de 
disco, una identica a la del 8256, y 
la otra con doble cabeza que for- 
matea los discos de tres pulgadas 
produciendo una capacidad masiva 
doble-cara doble-densidad de 
720 K. El PCW 9512 estandard tie¬ 


ne una sola unidad de disco, pero 
es como la unidad B del PCW 
8512, esto es, de 720 K. 

3. 1 ) La ultima diferencia basica 
es la que suele causar mas proble- 
mas a la hora de dar una opinion 
sobre los PCVVs: la impresora. 
Como todo el mundo sabe (^o 
no?), los PCW 8256 y 8512 vienen 
con una impresora de matriz de 
puntos, y el PCW 9512 se propor- 
ciona con una impresora de mar- 
garita. 

Ahora bien, es posible aumentar 
el tamano del disco RAM del 8256 
hasta alcanzar los 368 K del 8512. 
Esto se puede hacer sin grandes 
complicaciones y por un precio re- 
ducido, simplemente anadiendo al- 
gunos chips extra de memoria RAM 
y moviendo un par de microin- 
terruptores. Esto lo puede hacer el 
propio usario si tiene dedos delica- 
dos y un poco de paciencia, o bien 
encargarselo a un distribuidor au- 
torizado. 

La ventaja de la memoria extra 


no se nota cuando se ejecuta BA¬ 
SIC, Logo o la mayoria de progra- 
mas (incluido LocoScript), dado 
que el area de programas transito- 
rios (TPA), donde se ejecutan di- 
chos programas, siempre tiene el 
mismo tamano (61 K). Pero mere- 
ce la pena tener esta memoria ex¬ 
tra si se necesita mantener grandes 
cantidades de datos en almacena- 
miento temporal, ya que el acceso 
en la memoria RAM es prOctica- 
mente iristantaneo. 

Un disco RAM de mayor tamano 
tambien es util cuando se utiliza 
DISCKIT para copiar discos, ya que 
se pueden leer los 180K de una 
cara de un disco de una sola vez, 
evitando, por tanto, el intercambio 
del disco origen y el disco destino, 
un proceso que consume tiempo y 
puede inducir a errores. 

Igualmente es posible anadir una 
segunda unidad de tres pulgadas a 
un 8256, pero una vez ampliada la 
memoria y anadida la segunda uni¬ 
dad de disco, io que tenemos es un 



AMSTRAD 
PCW 8256 


PRECIO: 99.900 + IVA. 
PANTALLA: Monitor fds- 
foro verde, 90 columnas 
por 32 lineas, 720 por 256 
pixels en modo grafico. 
ALMACENAMIENTO: 
Una unidad de disco de 3 
pulgadas, con capacidad 
de 180K por cada cara. 
MEMORIA: 256K de 
RAM, proporcionando un 
disco M de 112K. 
SOFTWARE DE PROCE¬ 
SO DE TEXTOS: Locos- 
cript 1. 


OTRO SOFTWARE: 
CP/M Versibn 3 (CP/M 
Plus), BASIC Mallard y 
DR LOGO. 

IMPRESORA: Matricial 


de impacto, con carro de 
10 pulgadas. Velocidad 
de 90 caracteres por se- 
gundo en baja calidad y 
20 caracteres por segun 


do en alta calidad. Hojas 
sueltas o papel continue. 
Copia de pantalla desde 
teclado. 

INTERFACES EXTER- 
NOS: Conectorde expan¬ 
sion para unidad de inter¬ 
face serie/paralelo Cen¬ 
tronics. 


Amstrad User /105 











PCW: si, £pero cudl? 


PCW 8512 que podriamos haber 
comprado con todo esto de fabrica. 

For consiguiente, merece clara- 
mente la pena ampliar la memoria 
del 8256 si ya se tiene uno y no se 
necesita una segunda unidad de 
disco. ^Pero merece siempre la 
pena gastar la diferencia de dinero 
que supone un 8512 6 9512, con 
siguiendo no solo un mayor disco 
RAM, sino tambien otros extras, en 
particular una gran capacidad de al- 
macenamiento en disco? 

En estos casos es facil caer en 
la tentacion de dar la respuesta au- 
tomatica: todo depende de sus ne- 
cesidades. Desde luego, esto es 
cierto- si se necesita almacenar 
grandes cantidades de datos, es 
necesario un gran recipiente para 
ellos. 

Cuestion de gustos 

Aunque puede parecer obvio 
para unos y ridiculo para otros, hay 
otras consideraciones mas alia de 
los asuntos de softwar- •• ' J ~ hard¬ 
ware; por ejemplo, su per- 

sonalidad. 

Existen personas qu* 
tamente felices con el 
cript 1 (Locoscript 2, m 





SokrayMD y doble pasada 

Estilos de escritura 

Cursiva y necra del PCW 8256 y 

7 ° PCW 8512. 

paso 17 

paso IS 


paso proporcional 


paso 12 


paso 10 


paso 17 doble 


paso 15 doble 


paso proporcional 

doble 

paso 122 doble 


paso 1_<Z> d.ob) 1 es 


Acentos 66666006 


y 1 ndlce y *, u tai ndice. 
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AMSTRAD 
PCW 8512 

PRECIO: 109.800+IVA. 
(El PCW 8512 ya no exis- 
te como tal, por lo que da- 
mos el precio resultante 
de sumar el precio del 
8256 con el de la amplia- 
cion-unidad de disco y 
memoria.) 

PANTALLA: Monitor f6s- 
foro verde, 90 columnas 
por 32 lineas, 720 por 256 
pixels en modo grafico. 
ALMACENAMIENTO: 
Una unidad de disco de 3 
pulgadas, con capacidad 
de 180K poi cada cara, y 
una unidad de disco de 
tres pulgadas con capaci¬ 
dad de 720K. 


MEMORIA: 5l2K de 
RAM, proporcionando un 
disco M de 368K. 
SOFTWARE DE PROCE- 
SO DE TEXTOS: Locos¬ 
cript 1. 

OTRO SOFTWARE: 
CP/M Versidn 3 (CP/M 
Plus), BASIC Mallard y 
DR LOGO. 

IMPRESORA: Matricial 
de impacto. con carro de 
10 pulgadas. Velocidad 
de 90 caracteres por se- 
gundo en baja calidad y 
20 caracteres por segun- 
do en alta calidad. Hojas 
sueltas o papel continuo. 
Copia de pantalla desde 
teclado. 

INTERFACES EXTER- 
NOS: Conector de expan¬ 
sion para unidad de inter¬ 
face serie/paralelo Cen¬ 
tronics. 


























entrega al comprar el 9512, y proxi- 
mamente estara disponible en Es- 
pana para los PCW 8256 y 8512). 

Muchas de estas personas tam- 
bien estan contentas con el inter- 
cambio de discos cuando utilizan 
aplicaciones capaces de manejar 
dos unidades de disco (la mayoria 
del software que se produce hoy 
dia para los PCWs puede usarse 
tanto con configuraciones de un 
disco como de dos). 

Si usted no encuentra mas frri- 
tante que esperar al autobus el es- 
tar ante una pantalla de ordenador 
mientras este realiza multiples ac- 
cesos al disco o realiza scrolls con 
una pereza angustiosa a traves de 
un fichero de texto, entonces si que 
tiene sentido hacerse con un PCW 
8256 con Locoscript 1, si esa con- 
figuracidn cubre el resto de sus ne- 
cesidades en otros aspectos. 

Por otro lado, si usted es uno de 
esos conductores que no tienen pri- 
sa, pero irracionalmente sienten 
que tienen que llegar de A a B en 
el tiempo mas corto posible (en 
otras palabras, si no puede sopor- 
tar la idea de desperdiciar los pre- 
ciosos segundos de su vida), en¬ 
tonces Locoscript 2, un disco RAM 


mas grande y dos unidades de dis¬ 
co (o el disco de gran capacidad del 
9512) le ayudaran con certeza a 
mantener su presion sanguinea a 
un nivel seguro. 

Espinas y petalos 

Las impresoras de matriz de pun- 
tos que incorporan los 8000 (PCW 
8256 y PCW 8512) son infinitamen- 
te flexibles. Para crear las letras o 
cualquier otra forma utilizan una 
matriz de agujas metalicas. Las 
agujas apropiadas golpean la cinta 
entintada y la imagen, formada por 
puntos semejantes a los que for- 
man las fotografiasde los pericd i- 
cos, queda impresa en el papel. De 
este modo es posible, en teoria, 
producir cualquier forma de letra o 
de grafico. 

Estas impresoras de matriz de 
puntos tienen tambien un modo 
«borrador» o de baja calidad, en el 
cual los puntos son mas visibles, 
pero a cambio ofrece una velocidad 
de impresion notablemente mayor 
que el modo de alta calidad. 

En contraste, la impresora de 
margarita del PCW 9512 produce 


una impresion de muy alta calidad, 
de hecho equivalente a la de la me- 
jor maquina de escribir electrica. 
Esto se debe a que cada caracter 
este preformado en la rueda o mar¬ 
garita. Por tanto, si usted insiste en 
que sus cartas de negocios queden 
tan bien como si estuvieran escri- 
tas por una secretaria experta uti'li- 
zando una maquina de escribir 
electrica, el 9512 es lo que estaba 
buscando. 

Y no solo eso, sino que el carro 
es de 15 pulgadas de ancho, lo que 
representa mas espacio que las 10 
pulgadas de las impresoras de la 
serie 8000 para impresiones en pa¬ 
pel apaisado, como, por ejemplo, 
las generadas por las hojas de cdl- 
culo. y esto hace menos necesarias 
las rutinas de impresion vertical. 

Sin embargo, ninguna impresora 
de margarita ofrece un modo de 
baja calidad, y todas ellas son bas- 
tante ruidosas y relativamente len- 
tas, si bien su velocidad media es 
aproximadamente la misma que la 
de las impresoras de la serie 8000 
en el modo de alta calidad. 

Peor aun, para much a gerte, es 
que en la impresora que se propor- 
ciona con el PCW 9512 no se pue- 
den mezdar estilos de impresidn 
(doble ancho, condensado, etcete¬ 
ra), lo que si es posible en las de la 
serie 8000. Tampoco se pueden in- 
cluir palabras en cursiva, aunque si 
es posible usar negra, doble pasa- 
da y subrayado. Teoricamente se 
puede detener la impresion, eam- 
biar a una margarita de letra cursi¬ 
va, imprimir una palabra y volver a 
cambiar las margaritas para seguir 


AMSTRAD PCW 9512 


PRECIO: 129.900+IVA. 
PANTALLA: Blanco y ne¬ 
gro con tratamiento an- 
tirreflexivo, 90 columnas 
por 32 lineas, 720 por 256 
pixels en modo grafico. 
ALMACENAMIENTO: 
Una unidad de disco de 3 
pulgadas. con capacidad 
de 720K. 

MEMORIA: 512K de 
RAM, proporcionando 
368K de disco M. 
SOFTWARE DE PROCE- 
SO DE TEXTOS: Locos¬ 
cript 2, LocoMail (genera- 


dor de «mailing») y Lo- 
cospell (Corrector orto- 
grafico). 

OTRO SOFTWARE: 
CP/M Version 3 (CP/M 
Plus), BASIC Mallard y 
DR LOGO. 

IMPRESORA: Margarita, 
con carro de 15 pulgadas, 
de 20 caracteres por se- 
gundo. Hojas sueltas o 
papel continuo. Ruedas 
de impresibn intercambia 
bles, proporcionandose al 
comprarlo la rueda de 
pica paso 10. 
INTERFACES EXTER- 





NOS: Interface paralelo expansion para unidad de 
Centronics. Conector de interface serie. 


Amstrad User /107 


















PCW: si, cpero cual? 



imprimiendo. ^Pero quien esta dis- 
puesto a ello? 

Para acabar de rematarlo, los 
graficos quedan totalmente fuera 
de las capacidades de una impre- 
sora de margarita {salvo los reaii- 
zados a base de caracteres, como 
el punto, el subrayado y la barra 
vertical). 

Ahora bien, como algunos pro- 
gramas profesionales para PCW 
estan preparados para realizar sa- 
lida grafica, y como algunos usua- 
rios pueden necesitar caracteres de 
texto especiales, el 9512 incorpora 
un puerto paralelo para anadir una 


segunda impresora, que desde lue- 
go puede ser una impresora de ma- 
triz de puntos. Asi que eso solucio- 
na el problema... ^o no? 

Uno de los motivos por los que el 
8256 causo tan tremendo impacto 
en el mercado de ordenadores fue 
que realmente bastaba con enchu- 
far un cable para empezar a traba- 
jar. Un unico cable de alimentacion 
de red, y cada elemento (unidad 
central, unidad de disco, monitor, 
teclado e impresora) disenado es- 
pecificamente para funcionar con 
su «vecino>'. Los novatos podian 
estar utilizando la maquina diez mi- 
nutos despues de desembalarla, ya 
que no requeria preparar cables es¬ 
peciales, enviar codigos de escape 
a la impresora o realizar alguna otra 
tarea oscura e intimidante. 

El 8512 continuo esta tradicion. 
El 9512 la ha roto. 

Si'm^olos especiales 

Parece extrano que AMSTRAD 
acompane a su PCW estrella con 
un procesador de textos que ofre- 
ce el mas amplio juego de caracte¬ 
res especiales y de otros idiomas 


que hemos visto en programa algu- 
no. y luego suministre una impreso- 
ra dedicada que no puede imprimir- 
los. Y no espere obtener resultados 
perfectos con una impresora matri- 
cial anadida tan facilmente como 
con el modelo de la serie 8000. In- 
cluso los autores del manual del 
PCW 9512 tienen que admitir que 
no todos los caracteres de Locos- 
cript estaran disponibles en todas 
las impresoras matriciales. 

Esto presenta un verdadero pro¬ 
blema. He aqui una m&quina pode- 
rosa, ofreciendo un valor incompa¬ 
rable para su precio. pero fallando 
en uno de ios mayores atributos 
que hicieron de su predecesor un 
verdadero exito. 

Supongo que una respuesta po- 
sible, en un entorno de oficina, es 
mantener un 9512 para cartas de 
negocios y otros documentos escri- 
tos en un castellano normal que 
tengan que ser vistos en el exterior, 
y un modelo de la serie 8000 para 
efectos especiales. Desde luego, 
esto significa casi doblar la inver¬ 
sion monetaria, pero parece cohe- 
rente elegir un PCW 9512 frente a 
una maquina de escribir electrics 
profesional, ya que cuesta aproxi- 
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En el PCW 9512, con 
Locoscript 2 y Locospell, 
es posible llamar directa- 
mente al corrector orto- 
grafico durante la edicion 
pulsando la tecla 17' o la 
tecla ‘CORR ORTOG'. En 
el primer caso se nos 
ofrecen tres posibilida- 


des: corregir todo el docu - 
mento, desde la posicion 
del cursor hasta el final, o 
la palabra bajo el cursor; 
en el segundo caso solo 
se nos da la posibilidad 
de corregir la palabra si- 
tuada bajo el cursor. El 
programa recorre el docu- 
mento y acumula todas 
las palabras dudosas, 
que son resaltadas una 
por una en el texto. 

En ese momento sugie- 
re una correccidn que po- 
demos realizar si es la 
adecuada. Tambidn po- 
demos pedir que se nos 
muestre un extracto del 
diccionario de l ocospell 
en la region de la palabra 
dudosa para que poda- 
mos elegir una alternati¬ 
ve. por el sencillo metodo 
de situar el cursor sobre 
la palabra elegida y pul¬ 
sar INTRO’, con lo que la 


sustitucion se realiza de 
forma automatica. Alter- 
nativamente contamos 
con gran variedad de op- 
ciones tales como editar 
manualmente la palabra 
dudosa, ahadirla al dic¬ 
cionario si Locospell no la 
conoce, o ignorarla. El 
diccionario contiene alre- 
dedor de 70.000 palabras 
y se pueden anadir mas 
en el diccionario de usua- 
rio. 

Un fichero completa- 
mente libre de errores de 
24K (unas 2.600 pala¬ 
bras) tardo 4 minutos y 23 
segundos en ser corregi- 
do en la unidad M y 4 mi 
nutos y 50 segundos en la 
unidad A. El tiempo de 
correccion con palabras 
erroneas o nuevas para el 
diccionario depende, por 
supuesto, de la cantidad 
de ellas. 
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Srbnyado y doble pasadn 
Cursiva y negra 
pan 17 
yso 15 

paso pmpordonal 
paSO 12 
paao 10 

paao 17 doble 
paso 15 doble 
paso proporcional doble 
paso 12 doble 
paso 10 doble 
Acentos ooo&oooo 
y Su s' er lndic.e y gjj^indice. 

Estilos de escritura del PCW 9512. 

madamente lo mismo y ofrece bas 
tante mas. 

Bajo la piel 

Sin embargo, el 9512 tiene algu- 
nas ventajas claras sobre sus pre- 
decesores, como, por ejemplo, que 
la maquina tiene un aspecto mas 
parecido a un PC que los modelos 
de la serie 8000. Un 9512 en su 
mesa de oficina le da una aparien- 
cia mucho mas profesional. 


Esto no es ninguna tonteria. Dar 
una imagen profesional en una ofi¬ 
cina en la que se supone que van 
a entrar clientes es muy importan- 
te. Aunque no nos guste reconocer 
lo, todos somos susceptibles a las 
apariencias: por eso confiamos en 
un medico con bata blanca, pero di- 
ficilmente confiarlamos en un medi¬ 
co con un peinado «punk» y un aro 
en la nariz. 

Desde lueqo, si usted es el unico 
que va a ver su PCW, esta cues- 
tion de la imagen carece de impor¬ 
tance (a no ser que disfrute por el 
simple hecho de tener ante sus 
ojos un lugar de trabajo con apa- 
riencia profesional). Pero siempre 
merece la pena mencionar dos ven¬ 
tajas que ofrece el 9512 que ata- 
nen a cualquiera que pase mucho 
tiempo tecleando texto o datos, 
bien sea en casa o en la oficina: el 
teclado y el monitoi bianco y negro. 

El teclado del 9512 no solo tiene 
una respuesta mejor a las pulsacio- 
nes del operador que el del 
8256/8512, tambien tiene un area 
para apoyar las munecas, y una 
vez que uno se acostumbra a utili- 
zarla, se llega a preguntar como ha 
podido trabajar antes sin ella. 

En cuanto al monitor, ofrece un 
cierto tratamiento anti-reflejos 
(cosa que se echaba mucho en fal- 
ta en los 8000), lo cual, unido a la 
combinacion de colores (bianco so¬ 
bre negro en lugar de verde sobre 
negro), cansa bastante menos la 
vista del usuario, lo cual es un fac¬ 
tor muy importante a la hora de ele- 
gir un ordenador si se va a pasar 
ante elun [tempo re la t'vamente im- 
portanie. 


Condusiones 

Dado que los factores involucra- 
dos en la eleccion de un PCW son 
complejos, y como unos se super- 
ponen a otros, es facil usar argu- 
mentos evasivos. Si sus ojos y sus 
manos se cansan con facilidad, y 
solo necesita crear textos en espa- 
hol corriente y sin demasiados ex¬ 
tras, elija un PCW 9512. Si siempre 
utiliza aplicaciones que requieren 
una segunda unidad de disco, elija 
el PCW 8512. Y asi podrfamos se- 
guir. 

Todos estos argumentos tienen 
su validez, pero en la practica las 
cosas nunca son tan claramente 
separables. Sin duda, el PCW 8256 
es el PCW de proposito general, y 
aun no ha sido superado de forma 
significativa por sus hermanos ma- 
yores. Tiene un pequeno disco 
RAM, pero este se puede ampliar. 
Solo tiene una unidad de disco, 
pero en su interior hay un conector 
listo para aceptar la segunda uni¬ 
dad de disco. A este conector se 
puede acoplar incluso una unidad 
de 5 V 4 , con la ventaja del menor 
coste de los discos, incluso aunque 
solo los utilice como copia de se- 
guridad. 

Finalmente, produce buena cali- 
dad de impresion (suficiente para la 
mayorla de los propositos, a pesar 
de lo que puedan decir los fanati- 
cos de las impresoras de margari- 
ta) en gran variedad de estilos que 
se pueden mezclar a voluntad. Y su 
precio es ridiculamente bajo. 

iQuien puede rebati'r estos ar¬ 
gumentos? 


LocoMail permite auto- 
matizar esas cartas es- 
tandar y circulares que 
probablemente todos he- 
mos visto cientos de ve- 
ces (Estimado Sr. Pepe 
Perez: jEnhorabuena! Ha 
sido usted elegido para 
recibir...), aunque con Lo 
coMail se pueden hacer 
mejor, y se pueden hacer 
muchas mas cosas, como 
facturas, etiquetas, etc. 

Uno de los modos de 
usarlo es haciendo un do- 
cumento consistente en 
una lista de todos los 
nombres y direcciones a 


los que se quiere escribir. 
y crear una carta estan- 
dar en la que se colocan 
diversas instrucciones si- 
tuadas entre los coman- 
dos ( h- M ail) y (--Mail), 
que hacen que LocoMail 
inserte nombres, direccio¬ 
nes, etcetera, en los luga- 
res adecuados. 

La combinacion de 
esas facilidades de crea- 
cion y la elegancia de la 
impresion con margarita 
son posiblemente uno de 
los puntos mas fuertes 
del AMSTRAD PCW 
9512. 
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EL POTINTE COMAWO MR 


CP/M es sin duda el mas potente Sistema 
Operativo para ordenadores de ocho bits. 
Saquele el maximo provecho 


E JECUTAR un comando en 
CP,M no puede ser mas sen- 
cillo: basta con escribir correc- 
tamente su nombre y pulsar la tecla 
RETURN. Ahora bien, dado que exis- 
ten dos categories de cornandos en 
CP/M, a veces este procedimiento 
puede no funcionar. 

Los cornandos CP/M se pueden di¬ 
vide corno deciamos, en dos catego¬ 
ries: residentes y transitorios. Residen 
tes son un limitado grupo de instruc- 
ciones que forman parte del propio Sis¬ 
tema Operativo y se encuentran per- 
manentemente en memoria. Transito¬ 
rios son un numeroso grupo de instruc- 
ciones que no se encuentran perma- 
rientemente en la memoria RAM del 
ordenador, sino en un disquette, y se 
cargan a la memoria solo cuando se 
les necesita. Por tanto. el procedimien¬ 
to citado en el primer parrafo de este 
articulo es valido si el nombre que es- 
cribirnos es el de un comando residen- 
te. Si escribimos el nombre de un co¬ 
mando transitorio y pulsamos RE¬ 
TURN, es necesario que en la unidad 
de discos haya un disquette y que este 
contenga el fichero que responde al 
nombre escrito, con la extension 
".COM". De no ser asi, el ordenador 
nos responder^ escribiendo el mismo 
nombre que hemos introducido, segui- 
do por un signo de interrogacion, como 
si nos preguntara si estamos seguros 
de lo que le estamos pidiendo. 

Todo esto viene a colacion porque el 
tema que nos ocupa este mes es el co¬ 
mando DIR, el cual tiene la caracteris- 
tica de ser en parte residente y en par¬ 
te transitorio. En efecto, si escribimos 
simplemente DIR y pulsamos RE¬ 
TURN, obtendremos automaticamente 


en la pantalla del ordenador una lista 
con todos los ficheros que hay en el 
disquette introducido en la unidad de 
discos que este activa en ese momen- 
to. i,Que cual es la unidad de disco ac¬ 
tiva? Pues aquella cuyo nombre res- 
ponda a la letra que precede al simbo- 
lo ”>" en la pantalla. Si en esta figura 
"A>" y tecleamos DIR (pulsando a 
continuacion la tecla RETURN) obser- 
varemos mas o menos lo que se ve en 
la figura 1. 

El comando DIR residente admite al- 
gunas variantes, que se reducen a ele- 
gir en que disco queremos que se in- 
vestigue y si queremos buscar algun fi¬ 
chero o grupo de ficheros en particu¬ 
lar. Conseguir esto es de lo mas sen- 
cillo, En el primer caso, si detras de la 
palabra DIR escribimos un espacio y 
tras el una letra, indicando en que uni¬ 
dad de discos queremos buscar, y tras 
la letra el slmboloel ordenador obe- 
decera surniso a nuestros deseos. Por 
ejemplo, para ver los ficheros que hay 
en el disco M, basta escribir: 

DIR M: 

y pulsar RETURN. Obviamente esto es 
valido en los AMSTRAD PCW 8256, 
8512 y 9512. pero no en los CPC 6128 
que no tienen disco M. La letra que de- 
signa a una unidad de disco puede es- 
tar entre la A y la P, lo que permite ges- 
tionar hasta deciseis unidades de dis¬ 
co cone'ctadas al ordenador... si es que 
se tienen. En los AMSTRAD PCW, ten- 
gan una o dos unidades de disco, po- 
demos utilizar las letras A, B y M. Si se 
tiene una sola unidad de disco, A y B 
son fisicamente la misma, pero el 
CP/M Plus nos permite manejarla a to- 


dos los efectos como si fueran dos dis- 
tinias, quedando a nuestro cargo el 
cambiar el disquette "A" por el "B* 
cuando nos lo indique el mensaje ro¬ 
tative que aparece en la parte inferior 
de la pantalla. Si tiene usted un CPC 
o PCW con una sola unidad de disco, 
y si en la pantalla observa el inductor 
"A>", teclee lo siguiente: 

DIR B: 

y pulse RETURN. Vera que aparece 
en la parte inferior un mensaje en mo- 
vimiento. Aunque puede que este en 
ingles y no lo entienda, lo unico que 
dice es que introduzca el disco que se 
considera como "B" (el que estaria en 
la unidad B si su ordenador la tuviera) 
y que pulse una tecla. Hagalo y obser¬ 
ve lo que ocurre. Ver/i que, si en efec¬ 
to introduce otro disco, la lista de fiche¬ 
ros que aparece en la pantalla cambia. 

Tambien podemos pedir que se nos 
confirme la existencia de un fichero en 
el disco. Por ejemplo, si queremos sa¬ 
ber si en el disco se encuentra el fiche¬ 
ro BASIC.COM, podemos teclear lo 
siguiente: 

DIR BASIC.COM 

y pulsar RETURN. Aqui el ordenador 
solo puede dar dos respuestas: 

BASIC.COM o 
No File 

La primera quiere decir que, en efec¬ 
to, el fichero esta en el disco, y la se- 
gunda quiere decir que no esta. Mas 
aun, podemos pedirle que busque un 
grupo de ficheros, para lo cual nos ser- 
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vimos de los caracteres "comodln", lla- 
mados asi porque pueden representar 
a cualquier otro caracter, Estos carac¬ 
teres comodln son y "?". signifi- 
ca cualquier grupo de caracteres y "?" 
cualquier caracter. Veamos algunos 
ejemplos de su uso: 

DIR *.COM 
DIR *.BAS 
DIR A*.* 

DIR A?.* 

El primero nos mostrara una lista de 
todos los ficheros con extension 
''.COM", independientemente de cual 
sea su nombre y la longitud de este. El 
segundo hara lo mismo con todos los 
ficheros que tengan extension ".BAS" 
(no sea timido, tecleelo y pruebelo). El 
tercero nos mostrara todos los ficheros 
cuyo nombre empiece por A, indepen¬ 
dientemente de la longitud de este y 
de la extension que tengan, Y el cuar- 
to nos mostrara todos los ficheros cuyo 
nombre empiece por A y que sdlo ten- 
ga dos letras, independientemente de 
cual sea su extension. Dense cuenta 
de la diferencia entre el tercero y el 
cuarto. En el tercero el primer "** se re- 
fiere a cualquier grupo de caracteres, 
entre 1 y 7 (ya que el primero es la A), 
mientras que en el cuarto, al cambiar 
el por"?", limitamos la busqueda a 
cualquier caracter, pero solo uno (un fi- 
chero ABC.COM no apareceria porque 
tiene tres letras. La A del comando DIR 
se corresponde con la A del fichero y 
la interrogacidn del comando DIR con 
la B, pero en el comando DIR del cuar¬ 
to ejemplo no hay ningun caracter que 
se pueda emparejar con la C). 

Evidentemente, podemos mezclar 
las dos posibilidades, y buscar un fi¬ 
chero o grupo de ficheros en una uni- 
dad de disco que no es la activa. 
Ejemplo: 

DIR M:*.SUB 

Aqui "M:" indica la unidad de disco, 
y "*.SUB" la mascara de busqueda de 
fichero. 

El comando DIR tiene un prime her- 
mano con nombre parecido, DIRSYS 
(se puede abreviar como DIRS). Fun- 
ciona exactamente igual, pero sdlo nos 
muestra los nombres de los ficheros 
que tengan aetivado el atributo de sis- 
terna. Para comprenderlo mejor ejecu- 
te la orden DIR tras haber introducido 
el disco de Locoscript. Observard la lis¬ 
ta de ficheros y el mensaje SYSTEM 
FILE(S) EXIST. A continuacion ejecu- 


PCW 

I 


te la orden DIRSYS y observara otra 
lista de ficheros distinta, y el mensaje 
NON-SYSTEM FILE(S) EXIST. Dese 
cuenta de que el disco es el mismo y 
aparentemente tenemos dos grupos 
de ficheros distintos. En realidad todos 
los ficheros se almacenan de igual ma- 
nera en el disco y pueden estar entre- 
mezclados. Simplemente, con el norm 
bre de cada uno se pueden guardar 
una serie de indicadores o "flags" que 
lo marcan, de forma que ciertos co- 
mandos de CP/M actuen de distinta 
manera sobre cada uno de ellos. La 
forma de modificar los atributos es uti- 
lizando el comando SET, que dejare- 
mos para otra ocasion. DIR y DIRSYS 
nos permiten saber los atributos de los 
ficheros, pero no modificarlos. 

DIR no residente 

Volviendo al principio de este artl- 
culo, recordemos que DIR puede ser 
residente o transitorio. iComo dife- 
renciar uno de otro? Pues bien, todo 
lo citado hasta ahora corresponde al 
comando DIR residente. El comando 
DIR transitorio se utiliza cuando es- 
cribimos junto a su nombre o al de la 
mdscara de busqueda de fichero una 
lista de opciones rodeada por corche- 
tes (en los AMSTRAD PCW con te- 
clado Castellano el ordenador arran- 
ca con el lenguaje 7, por lo que el cor- 
chete abierto hay que sustituirlo por 
la exclamacion abierta y el corchete 
cerrado por la interrogacidn abierta). 
Las opciones pueden ir separadas 
entre si por comas o espacios, y son 
las siguientes: 

ATT 

muestra los atributos del fichero defini- 
bles por el usuario (mediante el co- 
rnando SET), llamados genericamente 
FI, F2, F3 y F4. 

DATE 

muestra los ficheros con fecha y hora. 
Si la fecha y la hora no estan activas, 
aparecera el mensaje "Date and Time 
Stamping Inactive". 

DIR 

muestra solo los ficheros que tienen el 
atributo de directorio (este es opuesto 
al de sistema, por lo que todo fichero 
ha de ser obligatoriamente "de directo¬ 
rio" o "de sistema". 


DRIVE-ALL 

muestra los ficheros en todos los dis¬ 
cos a los que se pueda acceder. El co¬ 
mando SETDEF permite indicar al Sis¬ 
tema Operativo que busque en m&s de 
un disco. Podemos utilizar DISK en lu- 
gar de DRIVE. 

DRIVE=(A,B,M) 

muestra los ficheros en los discos es- 
pecificados en la lista entre parentesis. 
Podemos utilizar DISK en lugar de 
DRIVE. 

DRIVE-d 

muestra a los ficheros en el disco es- 
pecificado tras el simbolo "=". 

EXCLUDE 

muestra los ficheros en el disco y area 
de usuario por defecto que no cumplan 
con la mascara de busqueda. Por 
ejemplo, si utilizamos DIR *.COM[EX- 
CLUDE] se nos mostraran todos los fi- 
cheros que NO tienen extensidn 
".COM". 

FF 

Si hemos aetivado la impresora pul- 
sando ALT-P (CONTROL-P en los 
CPC 6128), envia un avance de p&gi- 
na a la impresora antes de generar la 
lista de ficheros. Si se utiliza tambien 
la opcion LENGTH=n, DIR envia tam¬ 
bien un avance de pagina cada n li- 
neas. Si la impresora no se ha activa- 
do con ALT-P, FF suprime la opcion de 
paginacidn en pantalla, es decir, la lis¬ 
ta de ficheros no se para cada 24 li- 
neas con el mensaje PRESS RETURN 
TO CONTINUE. 

FULL 

muestra el nombre y el tamafio del fi¬ 
chero. El tamaho se indica de dos for¬ 
mas: como la cantidad de espacio uti- 
lizado en kilobytes y como el numero 
de registros de 128 bytes utilizados por 
el fichero. FULL muestra tambien los 
atributos del fichero. Si el disco tiene 
una etiqueta de directorio, DIR mues¬ 
tra el modo de proteccibn por pass¬ 
word y la fecha y hora. La lista de fi¬ 
cheros aparece ordenada alfabetica- 
mente. FULL es la opcidn por defecto 
cuando se utiliza DIR con opciones, es 
decir, DIR transitorio. 
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LENGTH=n 

muestra n h'neas antes de detenerse, 
pedir PRESS RETURN TO CONTI¬ 
NUE (Pulse RETURN para continuar) 
e insertar una nueva linea de cabece- 
ra. n debe estar entre 5 y 65536. La 
longitud por defecto es una pantalla 
eompleta de informacion. 

MESSAGE 

muestra los nombres de los discos y 
area de usuario especificados en los 
que se esta buscando. 

NOPAGE 

muestra la informacion en la pantalla 
sin paginar. es decir, sin que aparezca 
el mensaje PRESS RETURN TO 
CONTINUE. 

NOSORT 

muestra los ficheros en el orden en 
que los va encontrando en el disco, sin 
realizar ordenacion alfabetica. 

RO 

muestra solo los ficheros que tienen el 
atributo de solo lectura (Read Only). 

RW 

muestra solo los ficheros que tienen el 
atributo de lectura y escritura (Read- 
Write). De nuevo estos dos atributos 
son complementarios, por lo que todo 
fichero es por fuerza RO o RW. 

SIZE 

muestra los nombres de los ficheros y 
su tamaho en Kilobytes. 

SYS 

muestra solo los ficheros que tienen el 
atributo de Sistema (opuesto a DIR). 

USER-ALL 


muestra los ficheros de todas las areas 
de usuario especificadas. 

Oira posibilidad de DIR transitorio es 
la de utilizar simultaneamente dos 
mascaras de busqueda de ficheros, si 
bien hemos de usar tambien obligato- 
riamente al menos una opcidn entre 
corchetes, ya que si no la CCP (Pro- 
cesador de Comandos de Consola) 
pensara que estamos llamando al DIR 
residents y generara un mensaje de 
error. Por ejemplo, si queremos saber 
que ficheros tenemos en el disco con 
extension ".BAS" o ".BIN", podemos 
escribir lo siguiente: 

DIR *.BAS *.BIN [FULL] 

Al hablar de la opcion DRIVE=ALL, 
hablabamos del comando SETDEF. 
Aunque sirve para mas cosas, y ya lo 
veremos en otra ocasion, su utilidad 
relacionada con DIR consiste en que 
podemos indicar al Sistema Operative 
una secuencia de hasta cuatro unida- 
des de disco en las que buscar un fi¬ 
chero ejecutable ".COM". Normalmen- 
te la busqueda se realiza solo en la 
unidad de disco activa (la indicada de- 
lante del sfmbolo ">") o la unidad que 
se especifique delante del nombre del 
fichero. Por ejemplo, si escribimos BA¬ 
SIC y pulsamos RETURN, el fichero 
BASIC.COM solo se busca en el disco 
active, o si escribimos B:BASIC y pul 
samos RETURN, solo se busca en el 
disco B. Con DIR ocurre lo mismo, in 
cluso con la opcion DRIVE=ALL... a 
no ser que hayamos usado SETDEF. 

Con la orden SETDEF A:,B: hace- 
mos que la busqueda de un fichero 
ejecutable (o la de cualquier fichero 
con DIR [DRIVE=ALL]) se realice si- 
guiendo la lista especificada, en este 
caso primero en el disco A y despues 
en el disco B. Podemos especificar un 
maximo de cuatro unidades del disco 
en SETDEF. y tambien podemos ha- 
cer uso del simbolo que quiere de¬ 
cir "la unidad de disco activa". Un buen 
uso de SETDEF en los PCW puede 
ser: 

SETDEF 


experimentos recomendamos hacer lo 
siguiente: 

1) Arrancar el CP/M. 

2) Escribir PIP M;-A:DIR.COM y 

pulsar RETURN. 

3) Escribir SETDEF *,M: y pulsar 
RETURN. 

4) Escribir M: y pulsar RETURN. 

De este modo puede usar el coman¬ 
do DIR transitorio sin miedo, ya que ei 
fichero DIR.COM se encuenira en el 
disco M, la unidad activa es M y la ca- 
dena de busqueda de ficheros estable- 
cida con SETDEF indica buscar en el 
disco activo y en el M. Si quiere disfru- 
lar con la opcion [USER=ALL], saque 
el disco de CP/M, introduzca un disco 
con Locoscript en la unidad A y escri- 
ba lo siguiente: 

DIR A,[USER-ALL] 

o lo que es lo mismo: 

DIR A:*.*[USER=ALL] 

y observant que los grupos de Locos¬ 
cript no son sino las areas de usuario 
0 a 7 del CP/M, y que los" Limbos" res- 
pectivos de Locoscript no son sino las 
areas de usuario 8 a 15 del CP/M. 

Tambien observara unos ficheros 
con extensidn ".GRP", que curiosa- 
mente tienen los mismos nombres que 
los grupos creados en Locoscript... y 
su tamaho es de 0 K. Asimismo vera 
que los ficheros que Locoscript indica 
como "ocultos" aparecen con el atribu¬ 
to de sistema activado. 

Por cierto, antes de despedirme 
quiero expresar publicamente mi agra- 
decimiento a un amable lector mala- 
gueho que, en conversacion telefoni- 
ca, me suministrd el conocimiento de 
una opcion de DIR que no aparece en 
ninguno de los libros que he podido 
consultar. Al igual que en la instruccion 
PIP, podemos utilizar la opcion Gn, 
siendo n un numero de area de usua¬ 
rio (del 1 al 15). Por tarrto, las ex- 
presiones: 



muestra todos los ficheros en todas las 
areas de usuario del disco. 

USER=n 

muestra los ficheros en el drea de 
usuario indicado por n. 

USER=(0,1,...,15) 


Con lo cual hacemos que se busque 
primero en el disco activo; si no se en- 
cuentra ahi, en el disco M, despues en 
el A y por ultimo en el B. 

En fin, invitamos a nuestros lectores 
a que experimenten sin miedo utilizan- 
do DIR con todas sus opciones, solas 
o combinadas con otras, para que se 
familiaricen con su manejo. Para estos 


son totalmente equivalentes, al igual 
que: 


DIR [USER-(1,2,5)1 Y 

DIR [G1 G^2 G5 


f 


Animo y a experimentar. 

Angel Zarazaga 
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AVd. le costara realmente poco 
entender por que Microbyte es la 
empresa lideren software. 

La coleccion mas completa de 
programas profesionalesydejuegos 
estan a su disposicion. 

Elija el programa mas adecuado 
yobtenga el maximo 
rendimiento 

asu sistema informatico 
Loquetalvez. nunca entienda' 
sea como los mejores 
programas del mundo son 
tamcien los mas econdmicos. 


MKROiBYTE 

P 1 GRUPO AMSTflAD ESPAfiA 


Disponemos de una amplia gama de titulos, 
solucionesy precios dentro de cada una de las siguientes 
aplicaciones: 

- CONTABJLIDAD 

- PAQUETES INTEGRADOS 
GESTION COMERCIAL 

- i lOJAS DE CALCULO 

- EDITORES DE TEXTO 

- BASES DE DATOS 

- GEM 

- CAD 

- INSTRUCTORES... 

Desde 7.900 Ptas. I.V.A 

Programas desarroilados por prestigiosas empresas 
como ASHTON TATE, DIGITAL RESEARCH, SOFTRONICS, 
SEI, SPI. LOGIC CONTROL, AMSOFT, etc. 


Si desea mayor informacion de nuestros programas 
solicite nuestrocatalogo, hoja de productoodisco-demo. 


LO UNICO 
DIFICIL 

DE ENTENDER 
DE NUESTROS 
PROGRAMAS, 
ES LO INCREIBLE 
DE SUS PRECIOS 




(APITULO I! subrutinas 

Llama a la llama llama, que llama es como se llama... 
(«Quilapayun», Cancion Popular). 


L AS subrutinas son una herra- 
mienta muy poderosa de pro- 
gramacion, ya que permiten 
disenar un programa que malice 
una ciena tarea y tenerlo en memo- 
ria una sola vez, pero utilizandolo 
cuantas veces se quiera. Por ejem- 
plo, diseriamos una subrutina que 
imprima en la pantalla un caracter 
del cddigo ASCII, concretamente 
aquel cuyo codigo ASCII corres- 
ponria al numero que se encuentre 
en el registro A. Pues bien, para im- 
primir una letra bastard con cargar 
su codigo ASCII en A y llamar a la 
subrutina. Y mas aim, para escribir 
una frase completa bastara con ir 
cargando cada letra en el registro A 
y llamado a la subrutina una vez 
para cada letra. Si no dispusiera- 
mos del mecanismo de llamadas a 
subrutina, tendrfamos que escribir 
la rutina de escritura de una letra 
para cada letra de la frase, lo que 
resulta muy tedioso y ocupa muchi- 
sima memoria. 

La caracteristica principal de una 
subrutina es que (salvo que come- 
tamos un error muy grave al escri- 
birla), siendo llamada desde cual- 
quier punto del programa que se 
estd ejecutando o programa princi¬ 
pal, siempre retornara al punto des¬ 
de el que se la llamd. 

El sistema operativo CP/M esta 
estructurado de forma que pode- 
mos hacer muchas cosas llamando 



a una unica subrutina. situada en la 
direccion de memoria 0005H. Para 
informar a esta rutina de que es lo 
que esperamos que haga, carga- 
mos en el registro C un numero que 
llamaremos «numero de funcion». 
Normalmente puede ser necesario 
darle algunos datos a la subrutina, 
que generalmente iran en el regis¬ 
tro A y en el registro DE. Adem&s, 
a veces es necesario que la subru¬ 
tina devuelva datos al programa 
que la llamo y esto se suele hacer 
en el registro A y el HL. 

Vamos a ver un ejemplo muy 
sencillo para aclarar el uso del sis¬ 
tema operativo CP/M. Este progra¬ 
ma escribira una letra A en la pan¬ 
talla: 

MVI E,41H ; 41H-Codigo AS¬ 
CII de la letra ‘A’. 

MVI C,02H ; Numero de la fun- 
cion «imprirnir una letra». 

CALL 0005H ; Llama a la su¬ 
brutina «Sistema Operativo». 

RET ; Termina el programa. 

Las dos primeras instrucciones 
ya las conoceis del capitulo ante¬ 
rior, y simplemente cargan los re- 
gistros correspondientes con el nu¬ 
mero situado detras de la coma. La 
tercera instruccion es la instruccion 
de llamada a subrutina, y lo que 
hace es seguir la ejecucion a partir 



de la direccidn especificada 
(0005H) hasta que encuentra una 
instruccion RET, con lo cual vuelve 
al programa principal, a la siguien- 
te instruccion a la de llamada, que 
es la cuarta, en este caso una ins¬ 
truccion RET (Retorno de subruti¬ 
na) que nos devuelve al CP/M (apa- 
recera de nuevo el inductor del sis¬ 
tema "A>"). 

En el ejemplo anterior, la prime- 
ra instruccidn se podria haber es- 
crito tambien asi: 

MV! E, 'A'. 

y el programa ensamblador se en- 
carga de sustituir la letra 'A' por su 
codigo ASCII. 


Si repasais el capitulo anterior, 
recordareis que dabamos la des¬ 
cription de los registros del micro- 
procesador 8080; quiero que os fi- 
jeis especialmerte enlos registros 
SP y PC. 

Vamos a suponer que el ejemplo 
anterior comienza en la direction 
de memoria Q100H, con lo que la 
instruction CALL 0005H estaria si¬ 
tuada en la direccion 0104H, y for- 
mada por tres bytes: 


El mecanismo 
de las subrutinas 


Ditdonario de 

terminologi'a 

inglesa 

reladonada ton 

mitroprote- 

sadores 


ALGORITH: «Atgorit- 
mo». 

Definicidn rigurosa de la 
serle de operaciones que 
han de efectuarse para ob- 
tener un resultado desea- 
do en un numero finito de 
pasos. 

ALPHANUMERIC: «AI- 
fanum6rico». 


Juego de caracteres alfa- 
beticos y numdrlcos. 
ALU: «Unidad Ldglca 
Aritmdtica». 

Ver Arithmetic and Logic 
Unit. 

ANALOG: «Anai6gico». 
Magnitud variable de forma 
continua. Concepto opues- 
to a digital. 


ANALOG REPRE¬ 
SENTATION: <<Repre- 
sentacidn analdgica». 
Representacidn que esta 
continuamente variando o 
es variable en cualquier 
momento. 

ANALOG TO DIGITAL 
CONVERTER: « Con¬ 
venor analdgico a digital». 





















































Codigos de error de MAC 

Si el ensamblador encuentra errores en el flchero fuente, los muestra en la pantalla y los incluye en el 
fichero ".PRN", con la forma: 

Cbdigo de error ■ Direccibn - Cbdigo maquina - Etiqueta - Mnemonico - Operando - Comentario 

B Error de balance: MACRO o ensamblado condicional no termina adecuadamente. 

C La coma no se ha utilizado para separar terminos de forma adecuada, 

D El dato no puede ser situado en el area de datos (puede que sea demasiado largo), 

E Error de expresion (mat formada o demasiado larga). 

I Cardcter no vdlido. Se ha encontrado un caracter no impriniible. 

L Error de etiqueta (normalmente se produce cuando la etiqueta se ha definido mas de una vez en el 
listado). 

M Error de sobrepasamiento de MACRO: sobrepasamiento de la tabla interna de expansidn de MACROS. 
N No implementado. Se ha utilizado una directiva de ensamblador que no funciona en RMAC. 
0 Sobrepasamiento (expresidn muy compieja o el numero de etiquetas ha sobrepasado 9999). 
P Error de fase (etiqueta definida dos voces o con valores diferentes en cada pasada). 

R Error de registro (el valor especificado no es compatible con el cddigo de operacion). 

S Error de sintaxis: sentencia mat formada. 

U Etiqueta no definida (la etiqueta no existe, es decir, no ha sido definida). 

V Error de valor (operando impropio, causado a menudo por un error al teclear). 






0104H OCDH 
01 OSH OSH 
0106H 00H 

El codigo OCDH es el cbdigo de 
la instruccion CALL, y los dos si- 
guientes forman el dato, en este 
caso la direccibn 0005H. Observad 
que en la memoria se guards pri- 
mero el byte bajo (el de la derecha) 
y luego el byte alto (el de la iz- 
quierda). 

iY que hace el 8080 con esto? 
Vamos a verlo. En primer lugar, 
cuando el registro PC llega al valor 
0104H. el microprocesador toma el 
contenido de esa direccibn (OCDH) 
y lo examina. Ve que es el de lla- 
mada a subrutina, y piensa: «Ten- 
go que leer la direccibn de la subru¬ 
tina, que esta formada por los dos 
bytes siguientes»; asi que incre- 
menta el registro PC (con lo que 
PC=0105H) y lee el byte contenido 
en esa direccibn (OSH), almacenan- 
dolo en un registro interno. De nue- 
vo incrementa el registro PC 
(PC=0106H) y lee el byte corres- 
pondiente (00H), que almacena en 
un registro interno, formando con el 
anterior la direccibn 0005H. 


Ahora viene lo interesante: de 
nuevo se incrementa el registro PC 
(PC=0107H). Ahora este valor del 
PC se guarda en un registro inter¬ 
no, y se pasa al PC el valor de SP. 

Para este ejemplo vamos a su- 
poner que el registro SP contiene 
0100H. Pues bien, a partir de esa 
direccibn, y de forma descendente, 
se va a guardar la direccion de re- 
torno. Como hemos pasado su con¬ 
tenido al PC, PC vale ahora 0100H. 

El siguiente paso es guardar la 
direccibn de retorno. Esto lo hace 
asi: 

1 .*) Decrements el valor del PC 
(PC=00FFH). 

2. -) Guarda en esa direccibn el 
byte alto de la direccibn de retorno 
(01H) 

3. ") Decrements de nuevo el 
valor del PC (PC=00FEH). 

4. °) Guarda en esa direccibn el 
byte bajo de la direccion de retorno 
(07H). 

5. °) Pasa al registro SP el con¬ 
tenido del PC (SP=00FEH). 

6. °) Pasa al registro PC la direc¬ 
cibn de llamada, que se guardo pre- 


vimente en registros internos 
(PC =0005H). 

A partir de aqui sigue el funcio- 
namiento normal del microprocesa¬ 
dor, leyendo instrucciones y ejecu- 
tbndolas. Cuando se encuentra una 
instruccion RET se desarrolla el 
proceso inverse: 

1. °) Guarda el registro PC en un 
registro interno. 

2. ’) Pasa al registro PC el con¬ 
tenido del registro SP 
(PC=00FEH), 

3. °) Toma el byte contenido en 
esa direccibn (07H) y lo guarda en 
un registro interno. 

4. °) Incrementa el registro PC 
(PC-00FFH). 

5. °) Toma el byte contenido en 
esa direccibn (01H) y lo guarda en 
un registro interno. 

6. °) Incrementa el registro PC 
(PC-0100H). 

7. °) Pasa el registro PC al SP 
(SP=01Q0H). 

8. °) Pasa al registro PC la direc 
cion lelda y guardada en registros 
internos (PC=0107H). 

De este modo el programs prin¬ 
cipal sigue por donde lo dejamos al 


Elemento que convierte 
voltajes y corrientes anald- 
gicas en formas dlgitales, 
empleadas por los siste- 
mas de computadores. 
Permits al computador el 
procesamiento de senates 
reales exterlores. 
ARCHITECTURE: «Ar- 
quitectura». 


Estructura Idglca y fisica 
de los componentes de un 
sistema computador. 

ARITHMETIC AND 
LOGIC UNIT (ALU): 

«Unidad Ldgico Aritmdti- 
ca». 

Se trata de uno de los tres 
componentes esenciales 
del microprocesador. La 


ALU permlte realizar dife¬ 
rentes tipos de sumas, res- 
tas y operaciones Idgicas, 
como, por ejemplo, la ope- 
raetdn AND. 

ARITHMETIC SHIFT: 
<<Desplazamlento aritmdtl- 
co». 

Equivalente a la multiplica- 
cidn de un numero por la 


potencia entera (positive o 
negativa) de la base. 
ARRAY LOGIC: «Con- 
junto ldglco». 

Red Idglca, cuya configu- 
racidn es un rectdngulo de 
intersecciones de sus ti¬ 
neas de entrada y salida. 
Los elementos estdn co- 
nectados a alguna de di- 
























ORG 0100H 

LXI H,TEXTO 
BUGLE: MOV A,M 

ORA A 
RZ 

MOV E,A 
MVI C,02H 
PUSH H 
CALL 0005H 
POP H 
I NX H 
JMP BUCLE 


HL apunta al comienzo del texto 

Coge en A el caracter al que apunta HL 

Frueba si A es cero 

Y si es cero, terrains el programa 

Pasa el caracter a E 

Funclon 2: imprimlr letra 

Guards en la pila el reglstro HL 

Recupera de la pila el reglstro HL 
Apunta al siguiente caracter 
y slgue 


TEXTO: DB 'Hola, mundo' 

DB 00H 

END 


Listado 1 


llamar a la subrutina. Lo mas ma- 
varilloso del mecanismo de llama- 
das a subrutina y retornos de su¬ 
brutina es que el programador no 
tiene que preocuparse por nada, ya 
que es el microprocesador el que 
realiza todas esas operaciones de 
forma automatica. 

Usando las 
herramientas 

Son varias las herramientas de 
que disponemos para la programa- 
cion en ensamblador, asl que em 
pezaremos por las mas sencillas de 
manejar: MAC.COM y HEX- 
COM.COM. 

MAC es un macroensamblador, 
lo que significa que es capaz de en- 
samblar instrucciones «normaies» 
y «macroinstrucciones». De mo- 
mento dejaremos de lado las ma- 
croinstrucciones y nos quedaremos 
con las instrucciones normales. 

Para poder usar el ensamblador 


hemos de crear primero un fichero 
con el codigo fuente (las instruccio¬ 
nes de lenguaje ensamblador). En 
el PCW se puede hacer con Locos- 
cript, y en los CPC sera necesario 
servirse de ED.COM o aigun proce- 
sador de textos que genera fiche- 
ros ASCII, como TASWORD o 
ED80; Eamsword no sirve. 

Los que usen PCW deben crear 
un fichero y modificar el formato 
(opcion ‘f7’) para que queden las 
tabulaciones cada ocho columnas. 
Volviendo al modo de edicion te- 
clead uno de los listados ejemplo y 
salid de la edicion con la opcion 
«Terminar edicion». Una vez en el 
gestor de discos, con el cursor so- 
bre el nombre del fichero recien 
creado, pulsar ‘f7’ y elegir la opcion 
«Hacer fichero ASCII». Eleg'd el 
grupo 0 como grupo de destino, y 
dadle al fichero ASCII el nombre 
EJEMPL01 .ASM o EJEM- 
PL02.ASM, segun hayais tecleado 
el listado 1 o el 2. La extension 
".ASM" es obligatoria para que 
MAC reconozca el fichero. 


Una vez creado el fichero fuente, 
hay que cargar el CP/M y utilizar 
MAC. Para ello, cuando aparezca 
el inductor del Sistema Operat'ivo 
"A>" escriba MAC EJEMPL01 ‘op- 
ciones’. 

Donde dice ‘opciones’ no hay 
que escribir esta palabra, sino una 
lista de opciones precedidas por el 
signo '$'. Estas opciones indican 
ddnde debe ir cada uno de los fi- 
cheros que se generan. y son 6s- 
tas: 

A Disco donde esta el fichero 
fuente ASM. 

H Disco a donde ira el fichero 
HEX. 

L Disco donde esta el fichero 
LIB con las definiciones de Ma- 
croinstrucciones (de momento la 
dejaremos aparte). 

P Disco a donde ira el fichero 
PRN. 

S Disco a donde ira el fichero 
SYM. 

El fichero HEX es el que luego 
convertiremos en ejecutable con 
HEXCOM. El fichero PRN es el re- 


chas intersecciones y la red 
funciona como un codifica- 
dor o un decodificador. 
ASCII: «American Stan¬ 
dard Code for Information 
Interchange —Cddigo 
Americano estandard para 
el intercambio de informa- 
ci6n». 

Conslste en un cddigo de 


caracteres utiiizados para 
la representacidn de la in- 
formacidn en muchos sis- 
temas de computadoras, 
Este cddigo usa un conjun- 
to de 7 bits para codificar 
un caracter (8 bits inclu- 
yendo el de parldad). 
ASSEMBLE: «Ensam- 
b!ar». 


Ensamblar es preparar un 
programa en lenguaje ma- 
quina a partir del programa 
en lenguaje simbolico. 
Esto se logra sustituyendo 
los codigos de operacidn y 
direcdones simbdllcas por 
los cddlgos y direcdones 
absolutos. 

ASSEMBLER PRO¬ 


GRAM: «Programa en¬ 
samblador’). 

Es un programa del orde- 
nador que convierte un 
programa en lenguaje en¬ 
samblador en un programa 
objeto ejecutable (codifica- 
do en binario). Traduce el 
lenguaje ensamblador 
(mnemdnico) al lenguaje 






































PCW 



ORG 0100H 



LXI D,TEXTO ; DE apunta al comlenzo del 
MVI C, 09 H ; Funcion 9 : Imprime cadena 
CALL 0005 H 

RET 

texto 
de texto 

TEXTO: 

DB ’Hola, MundoS’ 



END 

Listado 2 


I 


sultado del ensamblaje de forma 
que se pueda listar, y contiene el 
propio listado fuente con el codigo 
generado y los errores que se ha- 
yan podido producir. El fichero SYM 
contiene una lista de las etiquetas 
utilizadas en el listado fuente y las 
direcciones asociadas a ellas. 

Etiquetas son nombres de un 
maximo de seis caracteres y segui- 
das del simboio que se utilizan 
para hacer referencias a direccio¬ 
nes de memoria. En el listado 1, 
BUGLE: y TEXTO: son etiquetas. 

En todas las opclones citadas la 
unidad de disco puede ser una le- 
tra entre la A y la O, aunque en la 
pr&ctica, y en el mejor de los casos, 
seran la A, la B o la M. Ademas, en 
la opcidn H puede ser una Z, que 
significa «no generar fichero). En 
las opciones L, P y S puede ser 


tambien Z, X o P. X significa enviar 
a la pantalla y P enviar a la impre- 
sora. Por ejemplo, en el PCW 8512, 
con el que se esta trabajando este 
artfculo, hemos usado esta Ifnea 
para ejecutar MAC: 

MAC EJEMPLOI SAB HB PX SM 
donde AB quiere decir «tomar el fi¬ 
chero fuente EJEMPLOI .ASM del 
disco B», HB «escribir el fichero 
EJEMPLOI.HEX en el disco B», 
PX «escribir el fichero EJEM¬ 
PLOI.PRN en la pantalla» y SM 
«escribir el fichero EJEM- 
PLOI.SYM en el disco M». 

Si en el proceso de ensamblaje 
se produce algun error, en el fiche¬ 
ro PRN aparecera una letra indi- 
cando el tipo de error justo a la iz- 
quierda de la linea en la que se co- 
metio el error. En este caso sera 
necesario reeditar el fichero ASM, 


Opcion Significado 

A Disco en que esta el fichero ASM (A-O) 

H Disco a donde ira el fichero HEX (A-O, Z) 

L Disco en el que esta el fichero de macro libreria LIB 
llamado por la sentencia MACLIB (A-O) 

P Disco a donde ira el fichero PRN (A-O, X, P, Z) 
S Disco a donde ira el fichero SYM (A-O, X, P, Z) 


corregir el error, volver a qenerar el 
fichero ASCII y volver a ejecutar 
MAC. La figura 2 muestra los men- 
sajes de error de MAC. 

Si el ensamblaje se termino sin 
errores, llega el momenta de utili- 
zar HEXCOM. De nuevo basta es- 
cribir HEXCOM EJEMPLOI, siem- 
pre y cuando el fichero EJEM¬ 
PLOI.HEX este en el mismo disco 
que HEXCOM.COM. Nosotros utili- 
zamos esta linea: 

HEXCOM B:EJEMPL01 
ya que teniamos EJEMPLOI .HEX 
en el disco B. Este proceso genera 
un fichero EJEMPLOl.COM en el 
mismo disco en que este EJEM¬ 
PLOI.HEX. 

Y ahora llega el gran momenta 
de la prueba: escribid EJEMPLOI 
y pulsad [RETURN], Deberiais ob¬ 
server en la pantalla la aparicion de 
este texto: 

Hola, Mundo 

y de nuevo el inductor del sistema 
"A>". Si no es asi es que hubo al 
gun error en la fase de ensambla- 
do y no os disteis cuenta. 

Si todo fuese bien, probad a se- 
guir el mismo proceso con el lista¬ 
do 2, cambiando el nombre EJEM¬ 
PLOI por EJEMPL02. Si llegais 
hasta el final y lo probais, vereis 
que hace exactamente lo mismo 
que e! listado 1. La diferencia estd 
en que el listado 1 utiliza la funcidn 


maquina (binario). 

ASSEMBLY LAN¬ 
GUAGE: «Lenguaje en- 
sambtador». 

Lenguaje orientado a la 
m4quina (de bajo nlvel). 
Normalmenle un programa 
es escrlto como una serie 
de pasos, empleando sim- 
bolos mnemdnicos, que 


sugieren el caracter de la 
instruccidn. Este lenguaje 
es traducido al lenguaje 
maquina mediants el pro¬ 
grams ensamblador. Los 
programas en lenguaje en¬ 
samblador son leidos por 
el programa ensamblador 
y convertidos a I lenguaje 
de mdquina, ejecutable. 


durante el periodo de en¬ 
samblaje. El lenguaje en¬ 
samblador es mds fdcil de 
recordar y manipular que 
el lenguaje mdquina. 
ASYNCHRONOUS: 
«Asmcrono». 

Se refiere a cualquler dr- 
cuito o sistema que no esta 
sincronizado por una senal 


comun de reloj. 
ASYNCHRONOUS 
DEVICE: «Elemento 
asincrono». 

Dispositlvo cuya velocldad 
de operacidn no esta liga- 
da a la frecuencia de algu- 
no de los elementos del 
sistema al que estd conec- 
tado. 



























PCW 




0100 


ORG 0100H 

0100 

211201 

LXI H,TEXTO 

0103 

7E BUCLE: 

MOV A,K 

0104 

B7 

ORA A 

0105 

C8 

RZ 

0106 

5F 

MOV E,A 

0107 

0E02 

MVI C,02H 

0109 

E5 

PUSH H 

010A 

CD0500 

CALL 0005H 

010D 

El 

POP H 

010E 

23 

INX H 

010F 

C30301 

JMP BUCLE 

0112 

486F6C612CTEXTO: 

DB ' Hoia, mu 

01 ID 

00 

DB 00H 

01 IE 


END 


HL APUNTA AL COMIENZO DEL TEXTO 
COGE EN A EL CARACTER AL QUE APUNTA HL 
FRUHEA SI A ES CERO 

Y SI ES CERO, TERMINA EL PROGRAMA 
PASA EL CARACTER A E 

FUNGION 2: IMPRIMIR LETRA 
GUARDA EN LA PI LA EL REGISTRO HL 

RECUPERA DE LA PILA EL REGISTRO HL 
APUNTA AL SIGUIENTE CARACTER 

Y SIGUE 


Fichero EJEMPLOI.PRN resultante del ensamblado sin errores del listado 1 


del CP/M «escribir caracter» para 
imprimir cada letra del texto, mien- 
tras que el listado 2 utiliza la fun- 
cion del CP/M «escribir cadena de 
texto», con lo que resulta bastante 
mAs corto. Fijaos tambien que en el 
listado 1 hemos utilizado el carac- 
ter cero (no «0», codigo ASCII 30H, 
sino el caracter cuyo codigo ASCII 
es cero) para marcar el final de la 
cadena, y que podriamos haber uti¬ 
lizado cualquier otro que quisiera- 
mos, mientras que en el listado 2 
usamos como marcador del final de 
la cadena el caracter «$», que es 
el que el CP/M requiere para usar 
la funcion «escribir cadena de tex¬ 
to». 

Escribiendo el codigo 
fuente 

SI ech&is un vistazo al listado 1 
vereis terminos nuevos. ORG no es 


una instruccion del 8080, sino una 
directiva de ensamblador, que le in- 
dica a este la direccion de memo- 
ria en la que debe empezar el pro- 
grama. En CP/M esta direccion ha 
de ser siempre 0100H, LXI H carga 
el par HL con el valor que va detras 
de la coma, en este caso el valor 
de la etiqueta TEXTO. ORA A, rea- 
liza la funcion logica OR entre A y 
si mismo, y nos sirve para saber si 
el contenido de A es cero, RZ es 
«retorno de subrutina si cero), es 
igual que RET pero solo se ejecuta 
si una instruccion anterior dio resul- 
tado cero. PUSH H preserva en la 
pila e! contenido del par HL, y POP 
H recupera el contenido del par HL 
de la pila. INX H suma uno al con¬ 
tenido del par HL y. por ultimo, JMP 
BUCLE hace que la ejecucion con¬ 
tinue en la direccion indicada, en 
este caso la correspondiente a la 
etiqueta BUCLE. 

DB es otra directiva del ensam¬ 


blador, y significa Definicion de 
Byte, es decir, lo que sigue a esa di¬ 
rectiva ha de interpretarse como 
numero. no como instrucciones del 
mieroprocesador. Si se trata de tex¬ 
to se puede poner este entre comi- 
llas simples, y el ensamblador lo 
sustituye por los bytes correspon- 
dientes a los codigos ASCII de 
cada letra (excluidas las comillas 
simples). Por fin, END es otra direc¬ 
tiva de ensamblador, que indica el 
final del listado. 

No os preocupeis demasiado por 
entender las instrucciones nuevas 
ni c6mo funciona el listado 1. Poco 
a poco lo ireis aprendiendo. Ahora 
es mas importante que aprendais a 
utilizar MAC y HEXCOM, y a teclear 
un listado. Y, sobretodo, que veais 
la utilidad de las llamadas a su- 
brutinas. 

Hasta el prdximo capitulo. 

Angel Zarazaga 


Fichero EJEMPL02.PRN resultante del ensamblado sin errores del listado 2 


0100 


ORG 0100H 




0100 

110901 

LXI D,TEXTO ; 

DE AFUNTA 

AL COMIENZO DEL 

TEXTO 

0103 

0E09 

MVI C,09H ; 

FUNCION 9: 

IMFRIME CADENA 

DE TEXTO 

0105 

CD0500 

CALL 0005H 




0108 

C9 

RET 




0109 

486F6C612CTEXTO: 

DB 'Hola, Mundo$‘ 




0115 


END 










































POWER LINE 

C/ Monte Aldabe, 15, 1.° A 
20300 (run (Guipuzcoa). Esparia 
Tel. (943) 61 51 47 

SOMOS MAYOMSTAS 

Para tiendas y grandes pedidos, 
consulte precios. IVA y gastos 
de envi'o incluidos para todo el 
territorio nacional. 

iilERHOS IMS K100 nOWCIOS KW t tOS MilOISS PMaaM! 

AMSTRAD PCW 



BASES DE DATOS 


Ptas. 


Camsoft Cambase 2 . 13.500 

Caxton Cardbox . 16.000 

Caxton Condor 1 . 25.800 

Camsoft Delta 1.25 . 25.300 

Sage Retrieve . 18.400 

Sage Magic Filer . 18.400 

Detastore 2 .. 11.400 

Super Type 2 . 7.000 

Database Manager . 8.000 

Masterfile 8000 . 14.300 

PR0CESAD0RES DE TEXTO 

Newstar Neword . 20.800 

Arnor Protext . 16.300 

Arnor Poket Protext . 12.000 

Locoscript 2 . 6.500 

Locoscript 2 + Locospell 2 12.800 

Locospell 1 . 10.600 

Locospell 2 . 6.950 

Locomail 1 . 10.600 

Locomail 2. 10.600 

H0JAS DE CALCULO 

Artisoft Supercalc 2 . 12.000 

Scrathpad Plus . 17.100 

Cracker 2 . 12.000 

Neword 2 . 17.600 

GRAFIC0S 

Dr. Draw . 12.000 

Dr. Graph. 12.000 

Elec. Video Digitiser . 29.300 

DESKTOP PUBLISHING 

Fleet Street Editor Plus . 17.550 

Newdesk International . 12.300 

Light Pen + Newdesk. 18.000 

Ratbn + Newdesk. 25.300 

Ratbn Kempston + Fleet 

Street . 38.800 

Stop Press + Rat6n (Amx) . 28.200 


C0NTABILIDAD 

Sage Popular Accounts. 

Sage Popular Accounts Plus 
Sage Popular invoicing .... 
Sage Popular Combo Pack 
Sage Super Combo Pack .. 

Map Integrated Mounts. 

Camsoft Stock Control. 

Camsoft Sales Legder. 

Camsoft Purchase Legder . 
Camsoft Nominal Legder... 
Camsoft Invoicing System . 
Money Manager Plus. 


UTILIDADES 

Mass Easy Labeller. 

Rotate. 

Digital Pascal MT. 

Digital C Basic Compiler.... 

Prospell ... 

Arnor C. 

Arnor Maxam . 

Personal Tax Planer. 

Business Controller. 


23.800 

36.300 

17.250 

36.300 

56.850 

36.300 

14.000 

14.000 

14.000 

14.000 

14.000 

10.650 


11.450 

8.700 

12.800 

12.800 

8.150 

16.350 

16.350 

8.150 

28.200 


JUEGOS 

Hitchhikers Guide to the Ga¬ 
laxy . 5.650 

Batman. 3.600 

Leather Gooddesses . *. 5.650 

Suspended. 5.650 

The Pawn ... 5.650 

Bridge Player . 4.700 

Scrabble. 4.700 

Trivial Pursuits . 4.700 

Silicon Dreams . 4.700 

Ace. 4.700 

Strike Force Harrier . 4.700 

PSI 5 Trading Company. 4.700 

Night ore. 4.700 

Tetris. 4.700 

Cyrus Chess. 3.750 

Head Over Hells. 3.750 

The Fourth Protocol. 3.750 

Steve Davis Snooker. 3.750 

Math Day II. 3.750 

Colossus 4 Chess. 4.400 

Tomahawh . 4.400 

Colossus 4 Bridge.. 4.400 

Ballyhoo. 5.350 


MODEMS 

Amstrad V21/V23 . 34.700 

Linnet V21/V23. 52.700 

WS4000 (Miracle Tech). 63.700 


C0MUNICACI0NES (SOFT) 

Sage Combo (Soft + modem 

Linnet). 74.300 

Sage Chit-Chat Soft. 31.800 

Dialup Communications. 26.550 

CINTAS DE IMPRES0RA 

PCW Multistrike. 2.000 

Cinta color (azul, roja, verde 

o negra). 2.000 

PCW 9512 cinta negra. 2.000 

Para PCW9512 tenemos los 
siguientes tipos de 
margarita: 

Coourier 10, Recta 10, G6ti- 
ca 10/12, Scrip 12, Prestige 
Pica 10, Orator 10, Prestige 
Elite 12 y Mini Gdtica 15 .... 

Precio de cada una: 1.800 
ptas. 


C0MPLEMENT0S 

Ratbn Kempston. 19.500 

Brazo atril. 6.950 

MANTENIMIENTO 

The Clear Head. 3.300 

PCW Printer. 5.700 

DATABASE SOFTWARE 

Desktop Publisher. 7.700 

Desktop Publisher + Amx 

Mouse . 25.500 

Master Pack (Master 

Scan Master Paint). 25.500 

Mini Office Professional. 7.700 

Plan It . 6.500 
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■JUEGOS 



THE IMHO 

DAYLIGHTS 


Siguiendo la costumbre de realizar 
juegos basados en peliculas, el 
popular James Bond se ha pasado 
a la pantalla... del PCW. 


E L juego hace re¬ 
ferenda lejana- 
mente a la pe- 
Kcula de la que 
toma su nombre, con 
cada uno de los ocho ni 
veles (Gibraltar, The Le¬ 
nin People s Music Con¬ 
servatory, The Pipeline, 
The Mansion House, The 

Este juego 
se puede 
m a n e j a r 
con tecia- 
do y tres 
joysticks 
distintos. 

Las pie- 
dras nos 
hacen tro- 
pezar, de- 
jandonos 
i n def e n - 
sos. 


Fairground. Tangiers. 
The Military Complex y 
The Whittaker’s House). 
El agente 007 en esta 
ocasion debe hacer alar- 
de de su inteligencia y 
sus cualidades fisicas 
para poder llegar hasta 
donde se encuentra el pe- 
ligroso traficante Brad 


007 




Tire Play the yaw 
f78 Select Keyboard 
fS6 Select Cascade Joystick 
f34 Select DKTronics Joystick 
M2 Select Spectravideo Joystick 

Ktuboard 8elaotid 




Whittaker. Cuando 007 
haya destruido a Whitta- 
kei y sus esbirros habra 
terminado la mision, y la 
bella Kara le estara es- 
perando. 

Como ya hemos citado, 
el juego consta de ocho 
fases. En la primera, 
Bond se dedica a entre- 
narse con falsos enemf- 
gos y balas de fogueo, 
pero hay un enemigo in- 
filtrado dispuesto a elimi- 
nar a Bond. 

En la segunda parte, en 
el Conservatorio Popular 
de Musica, Bond tiene 
que proteger a Koskov, 
un agente doble de la 
KGB. Mediante unas ga- 
fas especiales, Bond pue¬ 
de distinguir entre la gen- 
te a los agentes enemi- 
gos y liquidarlos para 
salir de alii. 

La tercera fase, las tu- 
berias, se desarrolla en 
un complejo industrial 
donde los obreros tratan 
de matar a Bond lanzan- 
do barras de hierro. En 
esta fase no podemos 
matar a los obreros, pero 
si protegernos mediante 
un casco. 

En la cuarta fase, la de- 
nominada La Mansion, el 
peligroso asesino Necros 
se disfraza de lechero y 


se lia a tirarnos botellas, 
mientras un helicbptero 
nos arroja bombas. Tene- 
mos que eliminar a los 
dos. 

En la quinta parte, La 
Feria, Necros utiliza un 
astuto sistema de des- 
truccidn-. globos explosi¬ 
ves. Para mas dificultad, 
Bond solo puede destruir 
los globos con flechas, y 
tras destruirlos debe dis- 
parar contra el globero. 

La sexta fase se de¬ 
sarrolla en Tanger, donde 
Koskov traiciona a Bondy 
este se dedica a perse- 
guirle por los tejados, es- 
quivando a los francotira- 
dores, a los que debe eli¬ 
minar con una pistola de 
dardos. 

La septima fase trans- 
curre en un complejo mi- 
litar en el que Whittaker 
ha retenido prisionero a 
007. Este debe huir sir- 
viendose de un bazooka 
para defenderse de un 
helicbptero y de los nu- 
merosos francotiradores. 

La ultima fase se de¬ 
sarrolla en la casa de 
Whittaker, y aqui se pro¬ 
duce el desenlace final 
del juego. 

Los graficos son bas- 
tante buenos, con un 
scroll lateral de pantalla 























La diana que se observa 
arriba a ia derecha indica 
hacia donde disparamos. 


excelente, y buena movi 
lidad del protagonista. El 
nivel de dificultad es en 
principio bastante alto, 
hasta que uno se acos- 
turnbra a los movimlentos 
de los personajes. Ade- 
mas, es posible jugarlo 
con joysticks diversos o 
con teclado, 

CREADO POR: Do 

mark. 

DISTRIBUIDO POR: 

ABC-SOFT. Sta. Cruz de 
Marcenado, 31, Madrid. 
Tel. 248 82 13. 

LO MEJOR: El acabado 
grafico. 

LO PEOR: Results un 
poco monotono tanto ma- 
tar y matar. 


GRAFICOS 



L OS usuarios de 
ordenadores 
A M S T R A D 
CPC ban podi- 
do gozar de diversos jue- 
gos en los que el protago¬ 
nista era una o varias pe- 
lotas que bien se desliza- 
ban por rampas o bien 
botaban y botaban sin pa- 
rar, por no hablar de los t(- 
picos «rompemuros» 
corno Arkanoid y otros. 
Por fin, los poseedores de 
un AMSTRAD PCW dis- 
ponen de uno de estos 
juegos para su ordena- 
dor, 

BOUNDER es una sim- 
patica pelota de tenis que 
salta sobre areas hexago- 
nales, y a la que podemos 
dirigir hacia adelante, 
atras, izquierda o dere¬ 
cha. Si fallamos el bote, 
perderemos una vida. 
Existen en el terreno 
montahas y paredes que 
no podemos sobrepasar 
saltando, por lo que debe- 
remos rodearlas. Si cho- 
camos perdernos tambien 
una vida. 

Existen tambien nume- 
rosos seres extrahos, de 
los cuales la mayoria re- 
sultardn mortales por su 
simple contacto. Algunos 
de ellos son Binoculoids, 
Stickits, Moscita Birds, 
Chomper Domes, 
Pterries, etcetera. No 
obstante, tambien hay al¬ 
gunos seres utiles, corno 
Teleportadores, Bonos de 
saltos, Plataformas movi- 
les, etcetera. 

Las superficies marca- 
das con flechas, cuando 
caemos sobre ellas, nos 
proporcionan el doble de 
tiempo de permanencia 
en el aire, lo cual nos fa- 
cilita bastante algunas co- 
sas e incluso permite rea- 
lizar algunas acrobacias. 

Las superficies marca- 
das con una interrogaciori 
esconden una bonifica- 
cion, a veces beneficiosa 
y a veces perjudicial (la 
mayoria de las veces). 
Dada la complejidad, es 
bastante recomendable ir 
realizando un mapa del 
juego segun se va avan- 
zando. Para esto es muy 



Las areas hexagonales son seguras. 



La i n- 
terroga - 
cion es 
una boni- 
ficacion, 
que pue- 
de ser 
buena o 
mala. 


util la posibilidad de dete- 
ner el juego mediante la 
tecla ‘P’. 

Tras cada nivel nos en- 
contramos un area de bo- 
nos, en la cual hemos de 
intentar caer sobre el ma¬ 
yor numero de interroga- 
ciones posibles. 

La perspectiva que te- 
nemos de la situacion du¬ 
rante el juego es una vis¬ 
ta aerea en dos dimensio- 
nes, lo que en ocasiones 
despista un poco. Grafi- 
camente esta bien resuel- 
to y los sonidos, dentro de 
las posibilidades de los 
PCW, estan bastante 
bien. 


BOUNDER 

i 

Beta, bota, 
mi peluta 


CREADO POR: grem 

PLIN GRAPHICS. 

DISTRIBUIDO POR: 

ABC SOFT. Sta. Cruz de 
Marcenado, 31, Madrid. 
Tel. 248 82 13. 

LO MEJOR: Necesita 
paciencia y habilidad. 

LO PEOR: Un poco len¬ 
to para los locos por la ac- 
cion desenfrenada. 


ADICCION 


GRAFICOS S0NI00 







AC CION 
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TRUCOS 



Reloj Inferno 


Con unos pocos bytes 
de codigo maquina y 
unos PEEK adecuados, 
Jose Manuel Vidal 
Guerra, de Vitoria (Ala- 
va), nos ensena a leer 


desde BASIC el reloj in¬ 
terne del CP/M. Para fijar 
la hora de este reloj po- 
demos usar el comando 
DATE SET desde CP/M 
antes de cargar el BASIC. 


10 ’ »==========-=== 


20 ' « RELOJ INTERN'D * 

30 1 *-* 

40 ' * Jose M&nuel Vidal Guerra * 

50 ' «--======== 

60 ' 

70 esoS=CHRS(27):PRlffT esc$+" E" +CHRS<27) 
+ " H" 


80 direcclan=&HF5F0 
90 MEMORY direccion-1 

100 FOR adr»direocion TO direccion+ll 
110 READ data$ 

120 byte=VAL<"&H"+dataS j 
130 FOKE adr,byte 
140 NEXT 

150 DATA OE, 69.11,FC,F5,CD, 05,00,32,00,F 
6, C9 

160 PRINT esc$+"p"+esc$- M f"+"Reloj inter 
no par J,M, Vida 1 M +escS+"q M +esci + "e":PRX 
NT:PRINT 

170 ' - 

180 ' AQUI SE IN1CIA LA LECTURA DEL 
190 ' RELOJ DEL ORDENADOR 

200 - - 

210 CALL dlrecolon 

220 PRINT CHRS <27 > + "Y"+ CHRS <32 + 4)+CHRS<3 
2 + 2 ) ; 

230 FOR i*direcclan+14 TO direccion+16 
24 0 bed PEEK <i) 

250 PRINT CHRS <48+ <bed AND &KFG>/16);CHR 
$(48+<bcd AND &HF)); 

260 IF 1<direcclon+16 THEN PRINT"ELSE 
PRINT 
270 NEXT 
280 GOTO 210 


Limprador de 
dittos de Lotosaipt 


Con este programa po- 
deis suprimir de un plu- 
mazo todos los ficheros 
«limbo» de cualquier dis¬ 
co de Locoscript. Para 
ello hay que seguir varios 
pasos, que detallamos a 
continuacion: 

t. Colocar el disco de 
CP/M en la unidad A y 
arrancar el CP/M. 

2. Teclear PIP y pulsar 
[RETURN], 

3. Esperar a que apa- 
rezea un asterisco (*). 


4. Escribir B:=A:SUB- 
MIT.COM y pulsar [RE¬ 
TURN], 

Si se tiene una sola uni¬ 
dad de disco, cuando 
pida el disco B colocar el 
disco con los ficheros de 
Locoscript. Si se tienen 
dos unidades de disco, en 
la unidad B debe haber 
sido colocado previamen- 
te al punto 1.°) el disco 
con los ficheros de Lo¬ 
coscript. 

5. Una vez que vuelva 


al anterisco (*), sacar el 
disco de CP/M y colocar 
en la unidad A el disco 
con UTILIDADES DE 
PROGRAMACiON 
CARA 3. 

6 . Escribir 
B:=A:GET.COM y pulsar 
[RETURN], 

Si se tiene una sola uni¬ 
dad de disco, cuando 
pida el disco B colocar el 
disco con los ficheros de 
Locoscript. Si se tienen 
dos unidades de disco, en 
la unidad B debe haber 
s'd o cd ocad o previamen- 
te al punto 1.“) el disco 
con los ficheros de Lo¬ 
coscript. 

7. Una vez que vuelva 
el asterisco (*), pulsar 
[RETURN], 

8. Cargar el BASIC. 

9. Teclear el listado. 


10. Salvarlo a cual¬ 
quier disco. 

11. Ejecutarlo. 

12. Cuando aparezea 
la pregunta «En que dis¬ 
co (A/B)?», colocar el dis¬ 
co con los ficheros de Lo¬ 
coscript en la unidad ade- 
cuada, elegir esa unidad 
y pulsar RETURN. 

De este modo, en el 
disco de Locoscript apa- 
receran, en el grupo 0, los 
ficheros GET.COM, SUB- 
MIT.COM, LIMPIA.SUB y 
LIMPIA.INS. 

A part ir de ah ora, para 
iimpiar los ficheros «lim- 
bo» de ese disco, basta 
con arrancar el CP/M, in- 
troducir el disco con los fi¬ 
cheros de Locoscript y te¬ 
clear LIMPIA.SUB pul- 
sand o despues [RE¬ 
TURN], 



10 ' ♦***■**»♦*«**»»**»****«**** 

20 ' * LIMPIADOR DE DISCOS DE * 

30 ' * LOCOSCRIPT DE FICHEROS * 

40 ' * ' LIMBO ‘ * 

50 ' * Angel Zarazaga 1988 * 

60 1 *- * 

70 1 * <C) AMSTRAD USER 1988 * 

SO ' ************************** 

90 ' 

100 nombreis-" lirapla. sub” : nombre2$ = " limp 
la. 1 ns 11 

110 PRINT CHRS(27)"E"CHRS(27)"H" 

120 INPUT "En que disco £A/B)"\dS 
130 d$=UPPER$<d$) 

140 IF d$< >" A" AND dSO"B" THEN 110 
150 nombreis dS+" : "+nombre1S:nombre2S=d$ 
+":"+nombre2$ 

160 OPEN "0",1,nombre2$ 

170 FOR u=8 TO 15 

180 PRINT P.1, SIRS <u)+" : “ 

190 PRINT P.1," DIR" 

200 PRINT P.1, "ERA *. *" 

210 PRINT P.l, " y" 

220 NEXT u 
230 CLOSE 1 

240 OPEN "O",1,nombreis 

250 PRINT P.l, "GET CONSOLE INPUT FROM FIL 
E "+nombre2S+" i SYSTEM^." 

260 CLOSE 1 

270 PRINT"FICHEROS CREADOS" 

280 END 


Ordenation de 
Utheros 


Jose Manuel Vidal 
Guerra, residente en Vito¬ 
ria (Alava), nos envia este 
sencillo ejemplo de como 
ordenar una serio de ele- 


mentos, en este caso pa- 
labras, que sin duda ser& 
muy util para los reeien 
llegados a la programa- 
cion en BASIC. 
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10 ' *== ==========«===========* 

20 ' * EJEMFLO Dh OKDENACION DE * 

30 ' * FICHEROS * 

40 ' * Jose Manuel Vidal Guerra * 

50 • * = = = = = = === = = = -== ===■= = === = === = » 

60 • 


70 OFT I ON RUN 

60 DEF FNlocat.eifx, y)*CHRS<27>+"Y"+CHR$< 
32 + x) +CHR$<32+y) 

90 PRINT CHRS<27)+"E"+CHK$<27)+"H" 

100 PRINT FN locate* f 15, 19>;CHRS<134)+ST 
RINGS<50, 138)+ r HRS <14 0) 

110 PRINT FN locates(16,19);CHKS<1330;FN 
locates(16,70);CHRS <133) 

120 PRINT FN locates<17,19);CHRS(131)+ST 
RINGS <50,138)+CHRS <1371 

130 PRINT FN locates<16,20);CHRS<7);CHRS 
<27)+"0";CHRS <27)+"p";"CHANTAS PALABRAS 
QUIERES QUE ORDENE";CHRS<2?5 + "q“; : INPUT 
af 

140 DIM aS <af) 

150 FOR x : 1 TO af 

160 PRINT CHRS <27)+"F"+CHRS <27)+"H";F 
N locates <16,25) PRINT USING" RR&Si" ; x; " 

";FN locates <16,30); : INPUT "PALABRA :";a 
S<x) 

170 NEXT x 

180 FOE a-1 TO af 

190 FOR b=a+l TO af 

200 IF a*<b))aS<a) THEN SWAP aS<b),a 

S <a) 

210 NEXT b 
220 NEXT a 

230 PRINT CHRS<27)+"E"+CHR$<27)+"H" 

240 ard=0 

250 FOR xyu=af TO 1 STEP -1 
260 ard=ard+l 

270 FRINT USING";ard;" ";aS<xyu) 

280 NEXT xyu 
290 OPTION STOP 


Texto en 
ensamblador 

rez Jimenez, de Madrid, 
nos ha hecho llegar este 
par de trucos sencillos 
pero muy ilustrativos del 
uso de MAC y HEXCOM. 

algo parccido al progra¬ 
ms y, al final, vuelve a 
salir el inductor A > 
Teclear: A>HEXCOM 
SALUDO 

Aparecen otras Imeas 
y vuelve a salir cl induc¬ 
tor A > 

Si tccleamos enton 
ccs: A>SALUDO, ten- 
drcmos cn la pantalla un 
bonito cuadro. 

Si comprobamos cl di- 
recturio, aparecen varios 
ficheros con el nombre 
SALUDO y las extensio- 
nes .ASM, .WN, .SYM, 
.HEX y .COM. Basta con- 
servar este ultimo, que 
solo ocupa IK, pudien- 
dose borrar los demas. 


Muy oportunamente 
para complementar a 
nueslro recien nacido cur- 
so de programacion en 
ensablador, Alfredo Pe- 

Los siguientes progra- 
mas cn ensablador pro- 
porcionan sendas utili- 
dades complcn ic-ntarias 
a las que puede darse di- 
fcrentes usos. 

Para utilizarlos basta 
crear sendos ficheros 
con un editor de textos 
(ver numero de niarzo); 
una vez archivados y te- 
niendo cargados los pro- 
gramas MAC.COM y 
HEXCOM.COM, proce- 
der a la sigulente forma, 
por ejemplo, con el SA¬ 
LUDO: 

Teclear: A >MAC SA¬ 
LUDO 

Apareceran varias h- 
neas que reproducen 


PHIXikAXA PAKA I.IHPIAK LA PAI1AI.I.A Y KITUAff fcf. CUK.SUF 
HI HI, DkKikM ffc-djul jim iBijulurda) 

Arrhlvar mjii nnnltri! ASH 

Hm cun HAL. COH 

llacurle ujucii table cun HHXCOH.COH 

Al.hkhlH) FhWHZ f I MKIKZ HAM1IJ, HHHHKW) 19M 


hi jo:; i-.gu 

i hpcai) ngu mw 

Pix, kgu i mi 

DKG 010011 

MV I {,, IHPCAD 

l,X I I), (,LiS 

{.all mar; 

J HP 000011 

LI.S: DH K.SC-, * h‘ 

DH HSC,* H‘ 

DH ‘S’ 

HID 


; Vet lof du uril.mdfi ill HDDS 
jILmr.lflfl *njlld« do r.udon* por r.on-'.ola 
; V.tir.np- 

,Kapozar un I H TPA 
;Carg/>; on regl'.Lro 0 In fund on 9 
;Orrgar cn DH la d J nvuu IA o do la 
; r.Mclrna 

; 1.1 a oh r al H1XVS fKJeuuUr I 
jArranquo on callenle 

n envlar n jiuntaJIa 


Progrunn para pro;,ontar un fjiludn, quo pucrlu lnolu/rr.0 on el 
I Ichoro PKOFI l.H. SUB. SJrvo du uJereJuln <1(? pi ngr aanc Ion utl 
ltzando narartur •*:. grA Ileus, subruyado, po-,ldonanlenlo y 
act! war; Id Q/der,acU vac. Ion do l cur'rftr y burr ado du pantalla, 

Arch! war coo nonbrti SALUDO,ASH 

Kc.aabldf oon HAC.COH 

Hacerle ejftoutable con HKXCOH.COM 


ALFSEDO FBRKZ JlHEIp.Z MADRID, KKHKFkO 19Kd 


BDOS 

KQU 

000'iH 


j Vr'ctnr do 

nntrada en el BDOS 


1MPCAD 

BQU 

0DII 


jFuncUn Sal Ida do cartona 

pt.r 

con'.ol 

KITC0I 

EQU 

®]H 


j Fund on k 

ntradfl por conna 

a 


CR 

Fj5D 

0DH 


; Rotor do dr.* oarrn 



l.H 

EQU 

0AH 


; Sal to do 

i ru-u 



HI I, 

EQU 

32»9 


; liiiorG de 

f 1 la 



COL 

EQU 

32 >2/ 


; lu*?ro de 

coi uana 



kx: 

KQll 

1011 


; H&capc 




i; 

KQ0 

BLH 


; Kota;, e 

^ulValencia* cor 

CG 

xrndi a 

T 

HQU 

AAH 


; a carac 

teras gf Al lens* d 

fl 

■argon 

U 

BQU 

sen 


; B0H a QFH, para haoor e 

ncuadrefa. 

V 

EQO 

83H 


; A Bad 1 r 

las quo fiean neceKa 

r 1 u^, 

V 

HQli 

BQH 


para ot 

rau coapouloloneti. 


X 

KQU 

ft r )H 


; 10 USAB 

cohi obo) 05 n 

Ing 

una de 

r 

KQU 

9AH 


; lafa let 

rao A,B, 0 ,D,B,H, 

L, H 


z 

EQU 

6PH 







UKO 

010011 


jhirpbzar en la TEA 




HVI 

C.1HPCA 

1) 

;C*rgar en 

rcgL&tro C la f 

unc 

16n 9 


LX I 

D,SALUDO 

; Cnrgar e n 

DH la dJro.ccI6n 

de 

la 





; cadotLS 





CALI. 

BDOS 


; LIamar u) 

BDOS <F.jecutar) 




HVI 

C,BITCOB 

;Cargar CD 

rcglstro C la f 

unclon 1 


CALL 

BDOf; 


i Llfluwr al 

BDOS (KJecutar) 




HVI 

C,1HHOAD 

;Cargar en 

rcgl6tro C la f 

unc 

on 9 


I.XI 

D,BOKRAR 

;Cargar en 

DE la d)re.eeIon 

de 

la 





;oadena de 

1 1 apl*v/n 




CALL 

BDOS 


{Llaaer al 

BOOK Oijeouiar) 




J HP 

0000H 


;Arranque 

en callentc 



SALUDO: 

DB 

BSC,•K* 

ESC, 

•Y'. FIL, COl. 





DB 

S, T, U, 1 



* ,S,T, 

U 



DB 

ESC,'Y' 

, KF L 

1, COL 





DB 

X, ESC,‘ 

P* 






DB 

BSC,‘q 1 

X, ' 






DB 

X, ESC, ’ 

P*. ‘ 

•, ESC, ' q*, X 





DB 

esc, ■ r 

FI L *2, COL 





DB 

V.T.Z, T 

T,T, 

T.T,T,T,T,T,T, 

T, T.T, T, T 




DB 

T.T, T, T 

.T.T, 

T.T,T,T.T,T. T, 

T.Z.T,V 




DB 

use, ’r 

, KIM 

3 .COM 2 





DB 

x, 1 



’ , x 




DB 

KSC.-Y* 

. FIL* 

4 .COM2 





DB 

x, • 


t HOLA, JEFE! 

• , I 




DB 

HSC,* Y' 

, FIL 

!),COM2 





DB 

x, ' 


* , Y, T, Y, T, 

,Y.Y, 1 

•, X 



DB 

BSC, 1 Y* 

, F (Ltft, COI.+2 





DB 

X, ‘ 

l.lffTO PABA SEHYIRTE ' ,X 




DB 

esc, ■r 

,FIL+?,COLt2 





DB 

x, ' 

COl TODA HI CAPACfDAD r ,X 




DB 

hsc.■ r 

, F1L+8, COL+2 





DB 

x, ' 


' , Y, Y, Y, Y, Y 

I. Y. ' 

, X 



DB 

ESC,'Y* 

,F11+9,COL+2 





DB 

X. ' 


FEL12 SESIOI! 

‘ , X 




DB 

esc, ■r 

,PIL-f 

10. COL+2 





DB 

X, ’ 



' . x 




DB 

ESC, 1 Y' 

, PIL 

11.COL 





DB 

S,T,Z.T 

, T, T 

T.T.T.T.T.T.T, 

T.T.T.T 




DB 

T.T.T.7 

, T, T 

T.T,T.T.T.T.T, 

T.T.Z.T.U 




DB 

BSC,‘Y' 

.FIL 

12.COL 





DB 

X, ESC,’ 

P' >’ 

‘.ESC,’q‘,X. ‘ 





DB 



* , X 





DB 

ESC.'p 1 

, • i' 

ESC,’q',X 





DB 

Ksc.’r 

, PIL 

13, COl, 





DB 

V, T, V, * 



' , V, T, 

V 



DB 

HSC, * Y' 

, FIL 

15,COL*9,ESC, ‘ 

r 1 




DB 

• <Pulsa 

uaa 

tecla)*,ESC,’ 

•,ESC,’H’,ESC,'1 

1 ■' 

S' 

BOKKAB- 

DB 

BSC, 1 E* 

, ESC 

•H'.ESC, •«• ,’4 





ESD 






























TELETEXTO DE TVE 


E L Teletexto es un sistema de 
transmision de informacion, co- 
dificada digitalmente, a traves de 
ia Red de Television convencional, uti- 
lizable a peticion del usuario en el pro- 
pio televisor. 

El Teletexto se transmite aprove- 
chando las ifneas libres de contenido, 
de las 625 de la pantalla, que existen 
en la imagen normal de TV. 

El Teletexto llega al domicilio del 
usuario junto con el programa normal 
de TVE. 

A traves del mando a distancia, con 
el que se dan las ordenes al decodifi- 
cador del Teletexto, este se hace visi¬ 
ble en la pantalla, sin mezclarse con el 
programa normal. 

El usuario puede seleccionar y ele- 
gir a voluntad lo que desee entre el 
menu de gacetas que ofrezca el Te¬ 
letexto. 


Guiandose por el mdice o el suma- 
rio puede elegir las paginas que desee 
marcandolas en numeros por el tele- 
mando o por codigo de colores del 
mismo (rojo, verde, amarillo y azul). 

Para recibir el Teletexto hace falta 
disponer de un televisor equipado en 
origen con decodificador o incorporar 
el decodificador al televisor. Ambas 
posibilidades las facilitan en los co- 
mercios. 

El servicio de Teletexto de TVE sera 
gratuito. Television Espanola lo emiti- 
ra, como hace con su programacion 
normal, sin que le cueste nada al re¬ 
ceptor ni tenga que abonar ningun 
tipo de cuota. 

Os vamos a ofrecer algunas panta- 
llas y su correspondiente explication 
para que os hagais una idea. 



CARACTERES. En 

esta pagma tambien 
estan todos los earac- 
teres alfabeticos, nu- 
mericos y graficos que 
reciben los televisores 
del Nivel 1,5. El nivel 
en el que emite TVE. 


usaisfsnMjteEai 


TVH: Viernes cine 
’SaUipoUi 1 (1941) 


197’ 


SutArt; David WLllia««on 
Niklei: 

Directors Patar Hair 

lnt4rprataai Mai Cibson, Hark Ho¬ 

bart Grubb, Bill Karr, David Argu». 

Tl* HcXanxla, John Morrla. 

llnopilfi En Junlo da 1915, uno« tolik- 
dost w«tnllano» ocopan la p»n|n«vla 
turn da Callinolll, para pratagar k 
laa trapaa britAnleaa. Turqula «i alia* 
da da Al Mania. Ooa loldadat austral I 
iwi, Or«hla y Trank aon faaoaoa earra- 
doraa. El dastlno laa hanaana. 


PROGRAMACION. 

Entre otros contenidos 
el TXT facilitara infor¬ 
macion detallada so- 
bre la programacion 
de la propia TV. 



ACCESO. Con el tele- 
mando se accede a 
los contenidos del Te¬ 
letexto con rapidez y 
facilidad. El mando 
que se usa con este fin 
en los modernos tele¬ 
visores esta incorpora- 
do en el telemando del 
aparato. 



PAGINA GRAFICA. 
Otro ejempio de pagi- 
na grafica en el TXT. 


CLASIFICACIONES 
DEPORTIVAS. Ade- 

mas de muchas no- 
ticias sobre temas 
deportivos, el TXT 
ofrecera informacidn 
detallada sobre clasifi- 
caciones, resultados 
en el momento de oro- 
ducirse, etcetera. Son 
posibilidades tecnicas 
del TXT que permitiran 
disponer de una sec- 
cion amplia y variada 
de juegos y pasatiem- 
pos. 
































PAGINA 

GRAFICA. 



PAGINA DE NOTI- 

CIAS La nueva moda- 
lidad informativa de 
los Sea'icios Informati- 
vos de TVE, que cons- 
tituira el TXT, tendra 
en la actualidad su ta- 
rea esencial: Llegar al 
tespectador nada mas 
producirse la noticia. 


INFORMACION PUN- 

TUAL. El Teletexto fa- 
cilitara la informacion 
renovada al instante, 
durante todo el tiempo 
que desee la progra- 
macion de TVE. Es el 
medio mas rapido 
para conseguir inme- 
diatez de la noticia. 



LA LOTO. Este es un 

ejemplo de los mu- 
chos que se podr&n 
poner de los conteni- 
dos del TXT. Todos 
los datos reflejados en 
paginas permanente- 
mente al alcance del 
usuario. 


PAGINA GRAFICA. 

El TXT utiliza la escri- 
tura y el grafismo en 
sus contenidos. Esta 
pagina es un modelo 
de lo que se denomina 
pagina gr£fica. 



CODIGO DE COLO¬ 
RES. A las diversas 

paginas se puede ac¬ 
ceder por el codigo de 
numeros o de colores. 
Con este solo hace fal- 
ta pulsar la tecla 
correspondiente al co¬ 
lor elegido. 


INFORMACION. Tex¬ 
tual y grafica con ri- 
queza de caracteres y 
colorido. Este es otro 
ejemplo de las posibi- 
lidades visuales del 
Teletexto. 



PAGINA INDICE. 

Corresponde a la emi 
sion experimental del 
TXT de TVE. En ella 
aparece reflejado el 
contenido de lo que en 
ese momenta otrece. 
Desde este menu se 
puede acceder a lo 
que se elija. 


PAGINA TEST. Esta 
pagina recoge los ca¬ 
racteres, 128, con los 
que se emite el Tele¬ 
texto de TVE. Es lo 
que se denomina Nivel 
1,5. Cuando el decodi- 
ficador del televisor es 
de un mvel inferior no 
recoge los racteres. 



PAGINA RECIBIDA. 

Aparecera esta p£gi- 
na, desde la que se 
nos vuelve a dar paso 
a otras p&ginas por el 
mismo sistema. 


l°S 

contenidos 

Noticias de actualidad de informacion ge¬ 
neral en la Gaceta de Actualidad. Informa¬ 
cion de deportes y economica en gacetas 
especializadas. 

El usuario podra acceder tambien a infor¬ 
macion bursatil, carreteras, tiempo, estacio- 
nes de invierno, loterias, quinielas, clasifica- 


ciones deportivas, horario de Irenes, espec- 
taculos, juegos y pasatiempos, etcetera. To- 
cfos estos contenidos se iran incorporando 
al nuevo servicio de TVE, el Teletexto, a lo 
largo de 1988. 

TVE emitira el Teletexto de acuerdo con 
las normas que regulan sus emisiones para 
Espana en la Orden del Ministerio de Trans- 
portes y Comunicaciones («BOE» 3-XII-86). 
En ellas se determina que se emitira por el 
sistema britanico, de Nivel 1,5, con un reper- 
torio de 128 caracteres, necesarios para es- 
cribir correctamente en todas las lenguas 
del Estado espanol. De acuerdo con esta 
norma se utilizan colores para codificar blo- 
ques de informacion para facilitar el acceso 
rapido y sencillo a estos bloques. 




















































iCUANOO YA NO SE TfiATA DE UN JllEGOI 


LA RECUPCRACIOH DE • 
COCHESESUNJUE60 
PEUGROSC 

VHMlCOHUrPEUGItQSO! 


;< po, 
H M k * 

• 1 j (IIRECUMSA 

P •• ' Is 


Para jovenes: 

JUEGO SECRETO. David Osborne es 
un imaginative nirio de once arios, 
aue disfruta contando sus propias 
fantasias y que invents juegos 
emocionantes para entretenerse y 
entretener a sus amigos. A veces la 
ilusion y la reaiidad son insepara¬ 
bles. Incluso Mega a solicitar la 
ayuda de su mejor amigo, un ima¬ 
ginative superespia Jack Flack, 
cuando se encuentra con una mi- 
sion difieil. Su fantasia exaspera a 
sus padres y pone en evidencia a 
sus amigos. 

Un dia, durante una «mision se- 
creta», Davey presencia el asesina- 
to de un hombre del FBI. Nadie le 
creera, pues estan convencidos de 
que es una nueva fantasia del chi- 
co. Solo los asesinos saben que es 
real y van tras el. Ahora Davey esta 
jugando al «Jqego secreto», y esta 
vez es verdad... 

La historia de «Juego secreto» 
esta basada en la obra literaria de 
^suspense” del ano 198/ «The 
window», a su vez basada en la ta¬ 
bula «Que viene el lobo>>, sobrada- 
mente conocida. 

Para el papel de protagomsta se 
penso inmediatamente en Henry 
Thomas (el nino de ET), ya que es 
“imaginative, intuitive v posee un 
gran talento», sequn palabras del 
propio director del filme. 

Para todos: 

Siqlo XXI11. Nuestro mundo esta 
al borde de la destruccion. La um- 


ca esperanza para la salvacidn re¬ 
side en el pasado. Pero aim estan 
el almirante James T. Kirk, el capi- 
tan Spock y el doctor Leonard «Bo- 
nes'> McCoy. Todos ellos compo- 
nen STAR TREK IV. MISION: SALVAR LA 
TIERRA. 

Un rmsterioso poder extrario esta 
aterrorizando la Tierra, evaporando 
los oceanos y destruyendo la at- 
mosfera. En su desesperado inten- 
to por salvar a la humanidad, Kirk y 
su tripulacion deben viajar a traves 
del tiempo hastaK986 en San Fran¬ 
cisco, donde encuentran un mundo 
miserable, alborotado, que les es 
ajeno. No hay nada parecido en los 
lejanos limites de la Galaxia. Wi¬ 
lliam Shatner y Leonard Nirnoy 
vuelverr, como Kirk y Spock, junto 
con la tripulacion al completo de 
Star Trek. 

Para estos hombres las aventu- 
ras no son extranas. Pero ellos si 
lo son en nuestro mundo. El mun¬ 
do de San Francisco, en 1986, al 
que tienen que vulver para evitar la 
destruccion del pianeta. 

Leonard Nirnoy hizo su debut 
como director con “Star Trek III. La 
busqueda de Spock», pero ya tenia 
experiencia como director ielevisi- 
vo, que le han confirmado como un 
solido realizador que planed meti- 
culosamente y con gran paciencia 
la produccion y las once semanas 
de rodaje. 

Los efectos especiales estuvie- 

ron a carqo de la Industrial Light 
and Magic de George Lucas. 


SPONSOR: 
AMSTRAD i. 



ww 

IBS 





DE ESTRENO 

Tenemos cinco mteresantes 
pelfculas para ofreceros este 
mes de abril; son cinco 
«premieres» en video, que 
podeis solicitar en vuestro 
videoclub habitual . 




















































































Para mayores: 

Todos hemos vivido un memen¬ 
to especial que nos gustaria recu- 
perar, un amor que nos gustaria re- 
vivir. En NOSTALGIA DE AMOR, Sissy 
Spacek y Kevin Kline interpretan a 
Gussie y Henry, una pareja que 
vuelve a encontrarse despues de 
quince arios, cuando vivieron un in- 
tenso romance juvenil. Su evolu- 
cion ha sido bien diferente. El so- 
riaba con ser un periodista famoso 
e importante, pero se ha quedado 
en director de un modesto periodi- 
co local, se ha casado y practica- 
mente no ha salido del pueblo. Ella, 
sin embargo, es una reporters gra- 
fica de gran exito que ha recorrido 
todos los puntos calientes del mun- 
do, pero su vida personal esta va- 
cia. Tras la primera impresion del 
reencuentro, pronto descubren que 
siguen sintiendo aquel amor de 
hace quince anos. Atraidos el uno 
por el otro, sus vidas comienzan 
otra vez a cruzarse y su amor re- 
nace... pero Henry tiene que tomar 
una diftcil decision: elegir entre la 
vida que se ha construido o un 
emocionante porvenir penodistico 
con Gussie. 

«Nostalgia de amor>> es el segun- 
do filme de Jack Fisk, que ya habia 
tenido gran aceptacion de critica y 
publico con su anterior pelicula: «EI 
mendigo”. 


Para jovenes: 

La recuperacion de coches es un 
juego muy peligroso. Ser recupera- 
dor es siempre arriesgado... pero 
solo un loco ilegaria a matar por un 
coche. Columbia Pictures presents 
REPO MAN (EL RECUPERADOR). Esta 
pelicula, en la que Alez Cox hace 
su debut como director, es una fan - 
tasia futurista en la que se ve con 
juntamente el realismo urbano, una 
loca violencia y emocionantes es 
cenas. 

Otto pronto desafia a su mentor 
por una recompensa de 20.000 do- 
lares para recuperar un coche, un 
Checy Malibu del 64 conducido por 


un cientifico nuclear. El Malibu tam- 
bien esta perseguido por despiada- 
dos agentes federates, bandas de 
punks y los infames hermanos Ro¬ 
driguez. En el maletero del coche 
hay un ob|‘eto que podria camb'ar el 
curso de la civilizacion en una no- 
che. 

Es un mundo de persecuciones, 
trampas, disparos... En cada esta- 
cion de servicio o en un alto del ca 
mino puede surgir la inesperada 
sorpresa... En este mundo tan re- 
bosante de peligros solo puede 
triunfar la ley del mas fuerte y el 
principio del mal; sin embargo 
siempre cabe una posibilidad entre 
mil para el optimismo y la esperan- 
za. iQue es lo que contiene este 
buscadisimo coche? 

La siguiente pelicula esta basada 
en hechos reales ocurridos en 
Pennsylvania al final del veranode 
1973. HQMBRE FRENTE A FRENTE es la 

nistoria del viaje de un chico a su 
propio pasado. Una pequeria victo¬ 
ria, mas alia de la desilusion, mas 
alia de la muerte. Brad (Sean 
Pean), acobardado estudiante en 
una escuela superior, vive en una 
indiferente y casi olvidada Ciudad 
de Pennsylvania, en la parte com 
flictiva, junto a su madre, su herma- 
no de dieciseis arios. Tommy, y su 
padrastro. Brad mtenta huir de 
aquella existencia y piensa que ha- 
llara la posibilidad de hacerlo des¬ 
pues de la entrevista con su padre. 

Dirigidos por James Foley a par- 
tir del guion de Nicolas Kazan (hijo 
del gran Elia), “Hombres frente a 
frente» es la realizacion de siete 
arios de espera del productor Elliott 
Lewitt. 

Y ya para terminar os adelanta- 
mos otras novedades de este rries 
de abril: 

«VISION DE UN CRIMEN» 
“DIARIO DE UNA ESPOSA» 
«LOS AUTENTICOS CAZA- 

FANTASMAS» 

“HOMBRE SIN FRONTERA» 
“AIRWOLF: STAVOGRADO» 
«QUE DIA TENGO» 

«BUEN VIAJE, CARLITOS» 
«UN TIPO SOLITARIO» 
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CORREO 


PC 


tv I i cordial felicitacion 
para la redaccibn y profesio- 
nales que intervienen en la 
elaboracidn de mi revista fa- 
vorita. Programo en BASIC y 
Cobol, tengo un Amstrad 
PC1512yun Spectrum, e in- 
tento aprender por mi cuen- 
ta y riesgo a programar en 
Assembler y BASIC2. Una 
vez superado el protocolo, 
voy a bombardearos con 
preguntas relacionadas to- 
das ellas con un, a mi modo 
de ver, escabroso lenguaje 
de programacidn: BASIC2. 
Enumero las preguntas para 
intentar no mezclarlas y, 
dentro de lo que cabe, faci- 
litaros el trabajo. 

1. iPuede corner BA- 
SIC2 desde MS-DOS? iQue 
ficheros debo incluir en un 
disco para hacerlo? 

2. Aparte del «Manual 
del BASIC2», ihay algo mbs 
editado sobre dicho lengua¬ 
je? En este manual se habla 
de un «Manual tdcnico de re- 
ferencia», lexiste? 

3. iC6mosepuede des¬ 
de BASIC2 salvar y/o cargar 
el contenido de una matriz? 

4. iSe puede cambiar 
en las pantallas graficas y de 
texto el color del pa pel? 
iCbmo? 

5. iComo puedo crear 
un fichero por lotes para que 
ejecute directamente un pro- 
grama escrito en BASIC2? 

6. i Como puedo llamar 
desde BASIC2 a otro progra¬ 
ms? En GWBASIC esta 
CALL. 

7. iSe puede hacer 
MERGE en BASIC2? 

8. iCdmo se puede uti- 
lizar SAVE y LOAD en un 
programs sin utilizarel menu 
pertinente? 

9 . i Me poddis facilitar el 
mapa de memoria del 
PC1512? 

10. iDonde estan PEEK 
y POKE? No creo que se les 
haya olvidado; si es asi, 
ihay algun sinbnimo? 

11. i Puedo hacer correr 
un programa escrito en BA- 
SIC2 en otro PC que no sea 
el de Amstrad? 


Sguro que se queda algo 
en el tintero, pero creo que 
me he pasado. Muchas gra- 
cias por adelantado y recibid 
de mi parte mi mas cordial 
enhorabuena por vuestro 
trabajo cotidiano. 

Jesus Melero 
La Eliana (Valencia) 

Aunque no compartamos 
plenamente tu opinion acer- 
ca de la escabrosidad del 
BASIC2, si hemos de reco- 
nocer que no es uno de los 
lenguajes mas adecuados 
para el desarrollo de aplica- 
ciones profesionales, debido 
a la ausencia de instruccio- 
nes como MERGE, CALL, 
PEEK, POKE, etcetera, y a la 
imposibilidad de compilar 
los programas. Pero pase- 
mos a responder a tus pre¬ 
guntas: 

BASIC2 puede ejecutarse 
tanto desde MS-DOS como 
desde DOS Plus. En ambos 
casos necesitaras el entorno 
grdfico GEM, de Digital Re¬ 
search, de modo que si te 
refieres a trabajar en BASIC2 
prescindiendo de GEM, te 
comunicamos que resulta 
absolutamente imposible. Si 
puedes, sin embargo, arran- 
car el ordenador con el sis- 
tema operativo MS-DOS, 
cargar a continuacion GEM, 
y, por ultimo, cargar BA- 
SIC2. 

Ademas del “Manual del 
BASIC2» que menclonas, 
hay al menos otro libro edi¬ 
tado en castellano y dedica- 
do a este lenguaje de progra¬ 
macidn. Se trata de “Progra¬ 
macidn en Locomotive BA- 
SIC2», de RA-MA Microin- 
formatica. Respecto al “Ma¬ 
nual de Referenda Tecnica», 
existe tanto para el PCI 512 
como para el PCI 640, aun¬ 
que conseguirlo en Espana 
ya es harma de otro costal, 
be todas formas, este ma¬ 
nual no te serviria de mucha 
ayuda, pues no se ocupa del 
BASIC2. Mucho mas util 
puede serte el curso sobre 
BASIC2 publicado en la sec- 
cidn PC de AMSTRAD USER 
a partir del mimero 23 de la 
revista y hasta el nume- 
ro 27. En este curso encon- 


traras respuesta a la mayo- 
ria de las preguntas que nos 
planteas, aunque en algunos 
casos esta sea negativa, 
puesto que en BASIC2 no 
existe nada parecido a MER¬ 
GE, no se puede utillzar 
LOAD o SAVE sin recurrir al 
menu pertinente, no hay po- 
sibilidad de llamar a otro 
programa, y, por ultimo, las 
instrucciones PEEK y POKE 
(u otras equivalentes) no es¬ 
tan implementadas. 

En cuanto a las restantes 
cuestiones. el procedimiento 
mds sencillo para poder eje- 
cutar un programa en BA- 
SIC2 desde un fichero de 
proceso por lotes consiste 
en copiar los ficheros BA- 
SIC2.APPyBASIC2.RSC en 
la carpeta GFMAPPS. A con 
tinuacidn, crearemos un fi¬ 
chero BAT en el que se in- 
cluya la linea siguiente: 

GEM BASIC2 PROGRAM 

siendo PROGRAM el nombre 
del programa que se desea 
ejecutar. Si, por ejemplo, el 
programa en cuestiori se lla¬ 
ma JUEGO.BAS yse encuen 
tra en el subdirectory o car¬ 
peta GAMES, la orden com- 
pleta seria: 

GEM BASIC2/GAMES,JUE- 
GO 

Esto puede resultar intere- 
sante si se dispone de disco 
duro; en otro caso, el proce¬ 
dimiento seria mas lento y 
engorroso, ya que tendrfa- 
rnos que introducir sucesiva- 
mente los discos de GEM, de 
BASIC2 y del programa. 

Los piogramas escritos 
en BASIC2 funcionan tanto 
en los Amstrad PC como en 
cualquier otro compatible 
PC, siempre, claro esta, que 
se posea una versidn de 
GEM vdiida para dicho com¬ 
patible y un ratdn utilizable 
en el entorno GEM (por 
ejemplo, el ratdn de Micro¬ 
soft). Estos dos requisites, 
imprescindibles para trabajar 
con BASIC2, no suponen 
contratiempo alguno para 
los usuarios de los Amstrad 
PC, ya que tanto GEM como 
el ratdn se entregan con el 
ordenador. 


Respecto al mapa de me¬ 
moria del PCI512. nos es 
imposible incluirlo en esta 
seccion por una simple 
cuestidn de espacio. aunaue 
te garantizamos que sera ob- 
jeto de un extenso artlculo 
en un prdximo nurnero de 
AMSTRAD USER. 


PC 


E 


n primer lugar, fecili- 
tar a la revista, a los colabo- 
radores, y en especial a la 
seccion PC. que desde mi 
punto de vista es muy bue- 
na. Ahora paso a las pre¬ 
guntas: 

iPor que en el PCI640 no 
se cargan bastantes juegos 
en los que se utilice el modo 
grdfico? i Seria posible car- 
pa rlos? iCdmo? 

iSe puede cambiar el mo¬ 
nitor de un PC1S12 mono- 
cromo por el de un PC1512 
color? 


Jerry Perez 
Madrid 

Absolutamente todos los 
juegos que han pasado por 
nuestra redaccion (y son 
muchos) funcionaron sin di- 
ficultades en el PCI640, por 
lo que no acabamos de en- 
tender tu primera pregunta. 
a no ser que te refieras a los 
PCI640 con monitor mono- 
cromo (MM). En este caso 
particular, el problema se 
debe sencillamente a que el 
monitor monocromo del 
PCI 640 no permite los grd- 
ficos CGA, utilizados por la 
mayor 6 de bs juegos co- 
merciales. Una solucidn que 
puede funcioriar con muchos 
juegos consiste en conseguir 
un emulador ae CGA, un pe- 
queno programa que permi¬ 
te a los usuarios de tarjetas 
graficas Hercules (caso del 
PC 1640 MM) ejecutar aplica- 
ciones desarrolladas para el 
CGA. En este mismc nu'me- 
ro publicamos un articulo en 
el que encontraras informa- 
cidn adicional sobre el tema. 

Respecto a tu otra pre- 
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gunta, es posible cambiar el 
monitor de un PCI 512 mo- 
nocromo por el de un 
PCI 512 color. El unico tn- 
conveniente ser4 encontrar a 
alguien dispuesto a cambiar 
un monitor color por otro 
monocromo. 


PC 


oy suscriptor de su 
revista y poseo un PCI512. 
Tengo en proyecto realizar 
un programa en BASIC para 
la gestion de un negocio y 
me encuentro con los si- 
guientes problems: 

—Necesito que sea muy 
rapido, para to cual creo que 
sera necesario compilarlo. 
Como esto, tengo entendi- 
do, no es posible en BA¬ 
SICS- pisnso escribirlo en 
GWBASIC iQue compilador 
me conviene para un progra¬ 
ms en el que lo principal se- 
ria la gestion de ficheros y la 
utilizacidn de codigos de 
barras? 

—Tendre que usar una 
tarjeta de disco duro y quie- 
ro hacer copias de seguridad 
de el en disquetes. iEs esto 
posible aunque existan fiche¬ 
ros que ocupan mas de la 
capacidad de un disguete? 
iComo se tendria que ha¬ 
cer? 

—El programa necesitara 
leer cddigos de barras , para 
lo que tendre que usar un 
periferico apropiado. iQue 
precio tienen estos lectores 
de codigo de barras? iHay 
que decodificar o algo pare- 
cido la informacidn que su- 
ministran o esta ya llega en 
forma de numeros que se 
pueden tratar normalmente? 

—iQue precio tiene un 
compilador de GWBASIC? 

Josd J. Alfaro 
Villarrobledo (Albacete) 

Desde luego. no le reco- 
mendamos la utilizacidn del 
BASIC2, puesto que como 
usted mismo indica, no es 
compilable, y, ademas, se 
necesita el entorno gr^fico 
GEM para trabajar con el. Si 


esta decldido a escribir el 
programa en BASIC, dos 
buenos compiladores son 
QuickBASIC, de Microsoft, y 
TurboBASIC de Borland". 
QuickBASIC lo distribuye en 
Espana Intertec (Tel, [91] 
733 81 63) y su precio 
aproximado de venta al pu¬ 
blico es de 17.000 pesetas 
mas IVA. TurboBASIC lo dis¬ 
tribuye tanto Idealogic (Tel. 
[95] 233 86 93) como DSE 
(Tel. [93] 336 33 62) y su 
precio esta en torno a las 
20.000 pesetas mas IVA. 

Es posible hacer copias de 
seguridad de los ficheros del 
disco duro aunque estos ex- 
cedan en tamano la capaci¬ 
dad de un disquete. FI modo 
de conseguirlo es utilizar la 
orden del sistema operativo 
BACKUP para hacer las co¬ 
pias de seguridad y RESTO¬ 
RE para restaurar los fiche¬ 
ros en el disco duro. Nunca 
debe utilizarse COPY para 
copiar en el disco duro los fi¬ 
cheros volcados a disquete 
con BACKUP, sino RESTO¬ 
RE, comando complementa¬ 
ry de BACKUP. Ademas de 
estos dos comandos del sis¬ 
tema operativo, existen pro- 
gramas comerciales dedica¬ 
tes especi'ficamente a la ob- 
tencion backups del disco 
duro. entre los que destacan 
TURBO BACKUP v FAST- 
BACK. Las ventajas que 
aportan frente a los manda¬ 
tes del sistema operativo 
son principalrnente una ma¬ 
yor velocidad y un ahorro de 
disquetes, ya que suelen 
usar tecnicas de compre- 
sion. 

En cuanto a su ultima con- 
sulta, relativa a los lectores 
de codigo de barras. le reco- 
mendamos que se ponga en 
contacto con cualquiera de 
los distribuidores de estos 
perifericos. Uno de ellos, 
por ejempio, es DIODE, cuyo 
telefono es el (91) 
455 36 86. 


PCW 


E 


stimados amigos de 
la revista AMSTRAD USER: 

Les escribo para que me 
disipen la siguiente duda: me 
gustaria saber si en mi orde- 
nador PCW se puede cam¬ 
biar de modo y tambien me 
gustaria saber como se utili- 
za el codigo maquina en mi 
ordenador, o si no lo saben 
les pido me digan algun iibro 
que pueda traer algo de esto. 

Gracias. 


David Carrero Barroso 
Getafe (Madrid) 

El PCW solo sopota el 
modo de pantalla de 90 co- 
lumnas y 32 lineas. Ahora 
blen, el programador en co- 
digo maquina puede de- 
sarrollar sus propias rutinas 
de acceso a pantalla para es¬ 
cribir caracteres de doble an- 
cho o doble alto. En cuanto 
a lo de algun Iibro sobre pro 
gramacion en ensamblador 
aplicada al PCW, ahora mis¬ 
mo no recuerdo ninguno, 
pero recientemente hemos 
comenzado en AMSTRAD 
USER un curso de progra- 
macion en ensamblador por 
capitulos. 

PCW 


/ averiarse mi primer 
PCW 8256 compre otro. 
pues tenia varies trabajos ur 
gentes. Ahora, reparado el 
viejo, me encuentro con dos 
yme gustaria saber si es po¬ 
sible conectarlos de algun 
modo, ya para usar ambas 
memorias a la vez o para die - 
poner de dos disqueteras. 
Os agradeceria que me dije- 
rais si es posible, si se pre- 
cisa el interface o cualquier 
otro aparato. 


Arturo Robsy 
Alayor (Mallorca) 

Hay diversos modos de 
conectar dos PCWs. La mas 
elemental es mediante sen- 


dos interfaces RS232 y un 
cable RS232 adecuado. Esto 
permite transferir ficheros de 
uno a otro (mediante PIP o 
MAIL232) y tambien utilizar 
el teclado de uno para escri¬ 
bir en la pantalla del otro 
(esto se consigue con 
MAIL232). Otra forma de co¬ 
nectarlos, que creo que se 
acerca mas a los que bus- 
cas, es una red local. 

Lamentablemente desco- 
nozco si en Espana alguien 
vende redes locales para los 
AMSTRAD PCW. 


PCW 


/ C 4 ue hay? 

'“lengo en mi poder un es- 
tupendo ordenador PCW que 
como no le saque jugo es 
que soy tonto. Y para ello 
me gustaria que me ayu d?- 
ras en algunos problemas 
que paso a relatarte: 

1. °) En principio, no se 
seguro que microprocesador 
lleva la maquina. 

2. °) En segundo lugar, 
me pregunto para que servi- 
ran esos bancos «ocu!tos» 
de memoria. 

3. °) Como encontraria 
algun Iibro que me descifre 
el Bios del 8256. 

4. °) Y otro sobre el 
paquete desensamblador- 
ensambladnr, sid, mac, link, 
patch..., con detalle. 

5. °) Cambiando de ter 
do, ipodria comunicar una 
perforadora/lectora y un te- 
letipo marca Olivetti mode los 
TPR402y TE431 con el PCW 


8256? En caso afirmativo, 
icdmo? 

6. °) i Que hay que hacer 
para grabar y cargar una 
pantalla desde mallard ba¬ 
sic? 

Yesoestodo. Thanks and 
wish Goad paid you it. 


Francisco Jose 
Rodriguez Canto 
Madrid 

Bueno, para empezar, el 
microprocesador del PCW es 
un Z80-A funcionando a 4 
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CORREO 


Mhz. No obstante, los pro- 
gramas para programacidn 
en ensamblador (MAC, 
RMAC SID, etc.) utilizan los 
mnembnicos del 8080 (com¬ 
patible, pero con menos ins- 
trucciones). SI deseas utili- 
zar herramientas CP/M para 
Z80, dispones de M80, 
LIB80 y ZSID, distribuidos 
por Microbyte, y que encon- 
trarbs en las paginas de ofer- 
tas de nuestra revista con el 
nombre de Microsoft Ma¬ 
croassembler Paquete, 

En cuanto a la memoria, 
no existen tales bancos 
«ocultos»; todos estbn bien 
claros. La memoria se utili- 
za para el BIOS, el BDOS, los 
61K libres para programas 
de usuario, el mapa de bits 
de la pantalla, el area de con¬ 
trol de scrolls de pantalla, el 
buffer de impresora y el dis¬ 
co RAM; y te aseguro que no 
sobra ni un sblo byte. 

En cuanto al bios del 
PCW, me temo que tal libro 
no exista. Probablemente los 
unicos que dispongan del 
listado ensamblador del 
BIOS sean los que lo crea- 
ron, esto es, Locomotive 
Software. De todas formas, 
si te sientes con bnimos, el 
fichero «EMS» contiene ab- 
solutamente todo el Sistema 
Operativo. Para que puedas 
desensamblarlo, te dire que 
se carga y ejecuta en la di- 
reccidn 0100H 

Sobre MAC, RMAC, etc., 
si que hay aigunos libros, 
pero en ingibs. Te recomien- 
do el famoso SOTF 971 
CP'M Plus Handbook, que 
puedes conseguir a traves de 
Rama libreria y editorial. La 
direccidn de Rama la encon- 
trarbs en las pbginas de pu- 
blicidad de algun numero de 
AMSTRAD USER. 

Me asombra que hoy dia 
haya alguien que siga pen- 
sando en utilizar perforado- 
ras y lectoras de tarjetas. En 
todo caso, no conozco los 
aparatos que citas, asi que 
no te puedo ayudar. Tal vez 
en Olivetti tengan la respues- 
ta. Cabe la posibilidad de 
que puedas conectarlos a 
traves de un interface 
RS232. y utilizando PIP para 
leer y escribir informacidn. 


El BASIC Mallard no pre- 
vd la posibilidad de cargar y 
salvar pantallas, aunque si lo 
hace el LOGO. Tambien la 
extension de BASIC de Na- 
bitchi (EXBASIC) incorpora 
comandos para cargar y sal¬ 
var pantallas. Desde luego, 
podrias escribir una rutina 
en ensamblador que lo hicie- 
ra y llamarla desde BASIC. 


CPC 



stimados amigos de 


AMSTRAD USER: 


Os escribo para pregunta- 
ros unas cuantas cosillas: 

1. °) El controlador de 
rayos catodicos, CRT, posee 
16 registros que lo controlan 
e inciden directamente sobre 
la pantalla. Pues bien, no se 
c6mo utilizar los registros 3, 
4 y 10-11 (estan numerados 
de 0 a 15, claro). i Podriais 
decirme como modificarlos 
para obtener algun etecto, o 
son registros que no tienen 
interns para el programador? 

2. °) En un libro de infor- 
mitica para CPC he leido que 
los puertos HBFXX y HBEXX 
(XX puede ser cualquier par 
de digitos hexadecimales) 
puedeh ser leidos con IMP y 
tienen informacidn acerca 
del CRT. El problema que 
tengo es como interpretar 
estos IMP a dichos puertos. 

3. ') iQue significan las 
siglas CPC, PC, PCW, CPM, 
IBM, MSX? 

4. “) La memoria de pan¬ 
talla se extiende normalmen- 
te de &COOO a &FFFF, es de- 
cir, ocupando 16K de me - 
moria. Sin embargo, sabe- 
mos que cada 2K de dicha 
memoria sobran 48 bytes, lo 
que multiplicado por 8 hace 
384 bytes. Mi pregunta es: 
iqud informacion almacena 
en esos bytes el Sistema 
Operativo ? i Cdmo acceder a 
ella, o cdmo modificarla? 

5. ") Tan usual es que 
vosotros critiqueis un juego 
y mostreis magnificas ilus- 
traciones de los mismos, 
que casi se me habia pasa- 
do por alto. iComo conse- 


guis sacar por la impresora 
Imagenes de los juegos en 
plena accidn? 

6. c ) En muchas ocasio- 
nes habdis publicado una se¬ 
ne de POKES para los jue¬ 
gos. iCdmo se utiliza esta 
informacion que dais para 
hacer que el juego nos de 
mas vidas, etc.?iCdmo hay 
que introducir estos POKES? 

7P) Esto va dedicado a 
cualquier lector que quiera 
solucionarmelo, o a voso¬ 
tros. si es que lo sabeis. El 
caso es que tengo el juego 
Camelot Warriors, y he lle- 
gado a un punto en que no 
se continuar. Este punto es 
una fase en la que cuando 
entras hay un dragdn, pero 
no consign matarle, o pasar 
de la fase, y es una pena, 
puesto que ya he cubierto 
tres cuartas partes del juego, 
y quiero llegar al final. 

8r) iSe puede conse¬ 
guir desde el cddigo mdqui- 
na que el Z80 deje de refres- 
car la pantalla durante tin 
cierto espacio de tiempo? 
Esto seria muy interesante 
para aumentar la velocidad 
del Z80 durante un tiempo, 
en el cual podemos hacer 
«tareas pesadas» que re- 
quieran bastante tiempo. 

Ihaki Esparza 
Moain (Navarra) 

El tema del controlador de 
video HD685S es algo que 
en la guia del firmware que- 
da muy oscuro. Desde lue¬ 
go, lo ideal seria que consi- 
guieras algun libro (o mejor 
las especificaciones del fa- 
bricante) sobre este chip. 

El registro 3 creo que in¬ 
forma al chip de video del 
ancho (imagino que en mi 
crosegundos o nanosegun- 
dos, pero no lo s6 a ciencia 
cierta) de los pulsos de sin- 
cronismo horizontal o verti¬ 
cal. El registro 4 informa al 
chip de video del numero to¬ 
tal de lineas de caracteres 
que tiene la pantalla, y cuyo 
valor correcto ha de ser 38. 
Prueba a escribir un valor 
algo menor (30 d 25) y ve¬ 
rbs que la pantalla se vuelve 
loca. Retocando el control 
v-hold del monitor (si tiene 


un monitor de fosforo verde) 
puedes hacer que se deten- 
ga la pantalla y observarbs 
que se ha vuelto mas bajita, 
apareciendo sendos bordes 
negros arriba y abajo. 

En cuanto a I par de regis¬ 
tros 10-11, desconozco su 
funcidn. 

Segun la guia del firmwa¬ 
re, por el puerto &BEXX se 
puede leer informacidn so¬ 
bre el estado del chip de vi¬ 
deo, y por el puerto &BFXX 
se pueden leer datos del chip 
de video. Desgraciadamente 
tampoco tengo mayor infor¬ 
macidn sobre su uso. 

CPC significa Color Perso¬ 
nal Computer. PC es Perso¬ 
nal Computer, PCW es Per¬ 
sonal Computer & Wordpro- 
cessor (Procesador de tex- 
tos), CP/M tiene varias acep- 
ciones segun las fuentes 
consultadas, aunque la mbs 
extendida es Control Progra- 
mam/Monitor, IBM significa 
International Bussiness Ma¬ 
chine (Mbquina de negocios 
international) y MSX no se 

10 que significa. 

El Sistema Operativo no 
almacena ninguna informa¬ 
cidn en la memoria de pan¬ 
talla. En la pantalla siempre 
hay esos 384 bytes sin usar, 
pero no siempre son los 
mismos, ya que la direccidn 
de memoria correspondiente 
a I comfenzo de la pantalla 
cambia cada vez que se rea- 
liza un scroll. La unica for¬ 
ma de poder usar esa me- 
rnoria para algo es que el 
programs que realices jamas 
realice un scroll. Por ejem- 
plo, el programa AMSDRAW 

11 utiliza aigunos de esos 
bytes (concretamente los 
primeros 48 libres) para al- 
macenar el modo en que 
esta la pantalla y los colores 
correspondientes a cada una 
delasdiecisdis plumas. Para 
acceder a esos bytes o mo¬ 
dificarlos desde BASIC, de- 
bes usar. obviamente, las 
instrucciones POKE y PEEK. 

Hay que diferenciar entre 
fotos de pantallas y volcados 
por impresora de pantallas. 
Las fotos se pueden hacer de 
muchas formas, tanto sobre 
la marcha con un fotbgrafo 
habil como deteniendo la 
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acci6n del juego con un apa- 
ratito llamado SLOMO, 
como sirviendose de un apa- 
rato como el Multiface II 
para salvar a disco las pan- 
tallas que queramos car- 
gondolas despuOs para reali- 
zar las fotos. En cuanto a los 
volcados de pantailas por 
impresora, aqul lo que hace- 
mos es servirnos del Multi¬ 
face II para salvar a disco la 
pantalla. A continuacidn la 
sometemos a un programa 
que la convierte a pantalla 
cargable desde el programa 
de dibujo ART STUDIO, y 
por fin utilizamos este para 
cargarla y utilizamos sus ex- 
celentes rutinas de volcado a 
impresora. 

Para utilizar los pokes es 
necesario que el juego se 
pueda cargar con facilidad 
con la instruccidn LOAD. Si 
esun juego TURBO, sera ne¬ 
cesario un cargador espe¬ 
cial. Una vez cargado, se 
puede utilizar la instruccidn 
POKE del BASIC o usar ins- 
trucciones en cddlgo maqui- 
na. Tambibn se pueden in¬ 
troduce los POKES durante 
el juego con algun aparato 
del tipo del Multiface II. 

En cuanto a Camelot 
Warriors, si tienes una copia 
legal en cinta, prueba el car- 
gadoi que pubiicamos en la 
revista AMSTRAD USER n.° 
18, marzo de 1987, pagi- 
na 46. Te proporcionard in- 
vulnerabilidad y as! podras 
averiguar cdmo matar al dra- 
gdn. 

En los AMSTRAD CPC el 
Z80 no refresca la memoria 
de pantalla. De hecho, no re¬ 
fresca nada, ya que el refres¬ 
co de memoria lo Neva a 
cabo un chip especial deno- 
mmado Gate Array o matriz 
de puertas logicas, que se 
encarga tambien de gestio- 
nar la paleta de colores y la 
activacion y desactivacion de 
los ROMs. De todos modos, 
el 280 a 4 Mhz es lo bastan- 
te rapido para realizar mu- 
chas «tareas pesadas», es- 
pecialmente si las progra- 
mas en codigo maquina. 


ACLARACION, sin animo de polemica 


En cierta revista del sector de informatica dedicada a los usuarios de 
ordenadores AMSTRAD, encontramos hace algunos meses contestacidn 
a una carta de uno de sus lectores. En dicha contestacidn nos llamo la 
atencidn el hecho de que se explicaban conceptos errdneos, por lo que 
rapidamente escribimos una carta a la redaccion de la revista ofrecidn- 
doies la respuesta que considerabamos correcta a la pregunta de su lec¬ 
tor, con el fin de que pudieran aclararle definitivamente su duda. 

Ahora bien, pasados los meses encontramos que no se da cumplida res¬ 
puesta a ese lector, que como usuario de un ordenador AMSTRAD me- 
rece nuestro respeto y atencion, por lo que decidimos tomar la iniciativa y 
pasar a contestarle. Sobre todo por deshacer el equivoco que se puede 
originar de la lectura de dicha respuesta. A continuacion transcribimos la 
pregunta publicada en esa revista, la respuesta que ellos dieron y la carta 
que le enviamos con la contestacidn que consideramos correcta. 


DOCTOR GRAPH 

Carta 

Tengo un amigo que posee un PCW 8256. ^Podria usar yo en mi CPC, 
por ejemplo, el Doctor Graph? En el numero 2 de su revista, en la sec- 
cidn de dudas, lei cdmo un poseedor de un CPC y un PCW copiaba con 
PIP los programas en un disco con formato sistema y los usaba en su 
CPC. ,;,Podna hacer yo lo mismo con el Doctor Graph? 

Respuesta: 

No. El Doctor Graph manipula directamente la pantalla del PCW, la 
cual es completamente distinta de la de un CPC. Con el Mallard BASIC 
el problema no existe, porque no emplea comandos graficos. 


Estimados amigos: 

Os escribo para hacer una preci¬ 
sion acerca de la carta enviada a 
vuestra revista, y que creo de inte¬ 
rns para vuestros lectores. 

En dicha carta, titulada Doctor 
Graph, Josb M., os preguntaba si, 
con PIP, podria pasar los ficheros 
de Dr. Graph del PCW de un amigo 
a un disco de su CPC para luego uti- 
lizarlo, a lo que contestabais que no 
porque DR GRAPH manipula direc¬ 
tamente la pantalla del PCW, y bsta 
es completamente distinta de la del 
CPC. 

La primera precision que deseo 
realizar es que DR no signifies 
«Doctor», sino Digital Research, 
que es el nombre de la empresa 
creador del programa DR GRAPH. 

La segunda, mbs importante, es 
que, en efecto, la pantalla de un 
PCW es totalmente distinta de la de 
un CPC; sin embargo, DR GRAPH 
(al igual que DR DRAW), no la mani¬ 
pula directamente, sino a travbs de 
unos ficheros denominados «dri- 
vers», y cuya mision es hacer de 
«almohadilla» entre los programas y 
los perifericos (en este caso la pan¬ 
talla, aunque bien puede ser una im¬ 
presora o un plotter). Este sistema 
hace que un programa pueda fun- 
cionar sin ninguna modificacidn en 


ordenadores con distinto hardware, 
con tan solo utilizar el «driver» ade- 
cuado a cada ordenador. 

Dichos «drivers» son ficheros que 
se suministran con el CP/M, tanto en 
el PCW como en el CPC. Adembs, 
con DR GRAPH se suministran «dri- 
vers» de pantalla mejorados para 
CPC. Concretamente, en el CPC es- 
tos «drivers» son los ficheros 
DDMODE0. PRL, DDMODE1. PRL y 
DDMODE2. PRL para pantalla, 
DDFXLR7. PRL, DD-DMP1. PRL y 
DDSHINWA. PRL para impresoras 
Epson, DMP y Shinwa respectlva- 
mente, y DDHP7470. PRL para el 
plotter 7470 de Hewlett Packard. 

De hecho, quien posea una copia 
no pirata de DR GRAPH o DR DRAW 
sabe perfectamente que puede fun- 
cionar en ambos ordenadores, ya 
que junto al manual (eso si, en in¬ 
gles) se suministra un folleto que 
explica ebrno, a partir del disco uni- 
co de DR GRAPH o DR DRAW, se 
puede lograr un disco de trabajo 
para una u otra mbquina. 

Por otra parte esta el hecho evi- 
dente de que hacer io que sugiere 
Jose M. viola las leyes de Copy¬ 
right, y es por tanto un acto de pi- 
raterfa informatica; pero eso ya 
queda a la responsabilidad de bl y 
de su amigo. 
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COM PRO- VENDO-CAMBIO 



VENDO CPC-464 con 
unidad de disco DDI-1. 
Regalo 10 discos y 15 cin- 
tas con los mejores pro- 
gramas: Utilidades (Dis- 
cology, Toolkit, Oddjob, 
Transmat, Wordstar, etce¬ 
tera), juegos y lenguajes 
(Pascal, Fortran, C, Logo, 
compilador e interprete 
de Basic). Tambien rega¬ 
lo 2 libros de programa- 
cidn con Amstrad, 15 re¬ 
vistas Amstrad y joystick. 
Con manuales. S6lo 
60.000 pesetas. Teiefono 
(985) 87 11 46. Preferible 
mananas. Gonzalo Lopez 
Menendez. Candds (As¬ 
turias). 

COMPRO lenguajes, 
programacidn y utilida¬ 
des, especial interes en 
Modula-2 y Pascal. Dirigir- 
se a Jose Ramon Rodri¬ 
guez. Carretera Costa, 54, 
4.° N. 33201 Gijon. Teie¬ 
fono 37 44 87. Noches. 

OFREZCO ordenador 
para todo tipo de trabajos, 
etiquetas, listados direc- 


ciones, etcetera. Tambien 
vendo cables de ordena¬ 
dor. Buen precio. Escribe 
a Jaime Pugserver. Cam- 
pet, 43. Algaida. 07210 
Baleares. 

VENDO revistas Ams¬ 
trad semanal. Del numero 
1 hasta el 100 por 7.000 
pesetas. Menos revistas, 
consultar. Jose Manuel 
Camacho. Teiefono (972) 
31 56 66. San Antonio, 12. 
Palamds (Gerona). 

SE NECESITAN pro 
gramadores y grafistas 
con dominio del Spec¬ 
trum. Amstrad CPC y PC. 
Interesados escribir al 
apartado 30.160. 08080 
Barcelona. Ref.: Departa- 
mento informatica. 

SE OFRECE analista 
programador para realizar 
programas a medida para 
la serie CPC de Amstrad, 
Total seriedad. Escribir a 
Israel Rodriguez Cotes. 
Pitdgoras, 4, 3.°. 2. a 08191 
Rubf (Barcelona). 

jINCREIBLE! Vendo 


MSX Sanyo PHC-28P con 
el libro «Descubre tu 
MSX», manual en perfec- 
tas condiciones, un gran 
lote de revistas, un cartu- 
cho de las Olimpiadas, 
montones de juegos en 
cintas, revista especial 
cddigo maquina, sdlo por 
la miserable cantidad de 
25.000 pesetas. Llamar al 
teiefono (924) 52 10 69. 
Preguntar por Abdo, 

REALIZO programas a 
medida para PCW serie 
8000 y CPC 6128, sobre 
CP/M Plus, lenguajes Co- 
bo! C, Basic dBase. Con- 
tacta con Jose Luis 
Groiss. Teiefono (924) 
66 23 43. Dispongo de 
programas para ATS, me¬ 
dicos y veterinarios. 

CAMBIO club loto 
1512, loterla primitiva por 
ordenador, tambien inter- 
cambio programas para 
PC,s. Escribir a Ramdn de 
Miguel. Amazabal, 16, 
4.° A. 31880 Leiza (Na¬ 
varra). 



VENDO o cambio jue¬ 
gos para CPC. Ultimas no- 
vedades. Pedir lista a: Ger¬ 


man. Torrecedeira, 82, 
7° A. 36202 Vigo. 

ATENCION, vendo CPC 
6128 FV con segunda uni¬ 
dad de disco de 5 1/4 e im 
presora Printer 130 con 
mas de 200 programas y 
55 discos. Precio 160.000 
o a convenir, interesados 
ilamar al teiefono (988) 
33 51 13. Jens. A partir de 
las 19.00 horas. 

VENDO o cambio jue¬ 
gos y utilidades, tanto en 


disco como en cienta. Para 
todos los CPCs. Los jue¬ 
gos, a 200 pesetas. Intere 
sados dirigirse a Miguel 
Angel Martinez. Rua Do 
Buxo, 7° B. 36207 Vigo 
(Pontevedra). Teiefono 
(936) 37 41 81 . 

i ATENCION! Compro 
impresora para ordenador 
Amstrad 6128 y regalaria 
muchos juegos (Ikari, Pa¬ 
perboy, Samantha, Desert, 
Billy, Leader board, Craf 


ton & Xunk, Bactron, Endu- 
ro, Ghost Goblins etcete¬ 
ra) y utilidades como Dis- 
coiogic, Art Studio, Ba¬ 
sic-80, Mayard Basic, etce¬ 
tera, todo valorado en mas 
de 40.000 pesetas. Li&ma- 
me y ajustaremos el precio. 
Preguntar por Roberto en 
el teldfono (986) 41 45 78 
Vigo. 
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COM PRO- VENDO-CAMBIO 


NECESITO contactar 
con usuarios del compila- 
dor HISOFT-C. Luis M. Gui- 
tierrez, Camino de las 
Torres, 112, 4,°-2. 50007 
Zaragoza. Tetefono (976) 
38 59 71. 

CLUB Amstrad Floppy 
Disc. Ultimas novedades: 
Renegade, Phantis, Freddy 
Harvest. Venaemos e inter 
cambiamos. Animo, mu- 
chachos. Escribir a V. Car- 
berera, 7. 3.° Telefono 
(974) 22 72 88. 22003 
Huesca. 

CAMBIO ultimas nove¬ 
dades en disco como: Out 
Run, Angel de Cristai, Aba- 
dfa del Crimen, Jackal, Dri¬ 
ller, etcetera. Contacta con 
Jose Angel Jimenez Moli¬ 
na. Luis Bermejo, 7, 10. 3 C. 
50009 Zaragoza. Solo ulti¬ 
mas novedades y en disco. 
Escrfbeme. 



VENDO cables de orde- 
nador a muy buenos pre- 
cios. Infdrmate. Precio se- 
gun pedidos. Escribeme 
pidiendc precios a Jaime 
Pugserver. Campet. 43, A! 
gaida (Mallorca) 07210 
Baleares. 

VENDO programa origi¬ 
nal: Extensibri para Tas- 
word del PCW 8256. Aha- 
de ocho nuevos tipos de 
letra. Precio: 3.500 pese¬ 
tas Gastos incluidos. Lla- 
mar a! telefono (971) 

37 17 60. Tarcies. Arturo. 
VENDO Amstrad 

PC 1512 DD, dos discos, 
monitor color. Con garantia 
hasta septiembre. Progra- 
mas: contaoilidad, factura- 
cidn, Cont.Stok y otros. 
Precio a convenir. Llamar a 
Mattas. Telefono (971) 

38 27 28. S. Onofre, 12. 
Ciudadela (Menorca). 



CAMBIO juegos para 
Amstrad CPC 6128 prefe- 
rentemente de Albacete. 
Interesados llamar o escri¬ 
bir a Fernando Rubio Gal¬ 
vez. Martinez Villena, 10. 
02001 Albacete. Telefono 
21 10 30. Horas de comida 
o de 22.30 a 23.30 horas. 

VENDO Transtape Ams¬ 
trad en garantia por 7.000 
pesetas. Vendo cintas ori¬ 
ginates con instrucciones a 
450 pesetas cada una. 
Juan Pardo. Telefono (967) 
23 78 36, 

COMPRO ordenador, 
mediana potencia, en per- 
fecto estado, a buen pre¬ 
cio. Tipos Spectrum, Com¬ 
modore, Amstrad, etcete¬ 
ra. Escribir a Francisco Ja 
vier. Rambla A 1 ta, 10, 
02100 Tarazona (Albace¬ 
te), 

COMPRO impresora 
RS-232-C, buen estado. 
para QL; tambien compro 
o intercambio programas. 
Preguntad por Manolo. Te- 
iefono (967) 33 62 55 6 
33 60 32. 

VENDO Amstrad CPC 
464 en per'ecto estado. 
Regaio libros y mSs de 100 
juegos y utilidades. Escri¬ 
bir" a Emilio Guerrero 
Guerrero. Boladiez, 19. 
45007 Toledo. Telefono 
(925) 23 27 45 

VENDO ordenador PCW 
8256, monitor, teclado, im¬ 
presora, nuevos manuales 
17 discos 70 revistas MSX. 
20 revistas PC-PCW-CPC 
210 orogramas en hstado. 
41 programas en cinta 
para MSX. Programas PC y 
PCW. Apartado 274. 45600 
Talavera (Toledo). 

COMPRO programas 
para PCW 8256, principal- 
mente utilidades. Por favor, 
enviar lista. Tambien inter¬ 
cambio programas e 


ideas. Estreila Gonzalez 
Martin. Ronda de Buena- 
vista, 4, E. 45005 Toledo. 



COMPRO unidad de dis¬ 
co 5 1/4 pulgadas. si es 
posible unidad Vortex para 
Amstrad CPC 6128, com¬ 
plete para su uso, y a pre¬ 
cio razonable. Llamar a 
Juanvi. Telefono (96) 
170 14 14. 

VENDO Amstrad PCW 
8256, libros. programas y 
juego, por 75.000 pesetas. 
Teldfono (96) 259 53 14, o 
escribir a M.V.O.M. Iglesia. 
3. 46295 Sumacarcer (Va¬ 
lencia). 

COMPRO programas 
para PCW 8256. Mandar 
lista y precio a Javier Clau- 
sell Aznar, Avenida Beni- 
casim, 29. 12004 Caste- 
lion. Juegos y utilidades. 

CAMBIO el juego de el 
enigma de Aceps por otro 
juego, oara el PC. Llamar 
al Telefono (96) 543 80 70. 
A partir ae las 20.00 horas. 
Preguntar por Raul Gomez 
(Elche). 

CAMBIO el Sex-crimen 
(o algo asi): io compraria o 
cambiaria por Phantis, 
Freddy Hardest, Gauntlet, 
Desperado Arkano-d, Re¬ 
negade. Llamar al telbfono 
(96) 242 01 42 a partir de 
las 20.30 horas. En disco. 
Juanjo. 

jATENCION! Vicente, el 
amstradicto viril de ios in 
tercambios mil. Para 464 
si te interesa llama al tele¬ 
fono (965) 79 03 17. Gra¬ 
cias. 

VENDO o cambio im¬ 
presora para Spectrum. 
Tambien Amstrad CPC 664 


(disco) mas impresora, 
m&s segunda unidad disco 
(embalajes originales). Re- 
galos: discos, joystick, re¬ 
vistas... tambidn carnbio- 
vendo programas para PC. 
compatibles Enviar lista. 
Seriedad. Josd Miguel 
Blanco. Onenta, 19, 11.' 
46006 Valencia. Telefono 
374 59 51. 

COMPRO unidad de dis¬ 
co de 5 1/4 pulgadas para 
el PCW 8256, barata v en 
buen estado. Tambidn es- 
toy interesado en copiones 
para este ordenador. Lia- 
mar al telefono 217 23 95, 
o bien escribir a Daniel 
Faus Cave!, Sari Francisco 
de Borja, 57 Gandfa. 

CAMBIO programas, 
tanto profesionales como 
juegos (Harrier, Dr. 
Draw...) para PCW. Enviad 
lista a: Augusto Tauron; 
Masici. Plaza Mayor 58, 
1-2 Alcira. 46600 Valencia. 
Prometo contestar 

CAMBIO, vendo o com¬ 
pro programas y utilidades 
para compatibles PC y 
tambidn Amstrad 664. Jose 
Miguel Blanco Gonzalo. 
Oriente, 19, 11.* 46006 Va¬ 
lencia. T elefono 
374 59fi51. 

VENDO discos con pro¬ 
gramas, instrucciones li¬ 
bros, revistas y perifericos 
de todo tipo, para Amstraa 
CPC 6128. Baratos. Tam¬ 
bien vendo impresora Rite- 
man super F +. Compati¬ 
ble Amstrad y PC. Precio a 
convemr. Interesados pre¬ 
guntar por F6lix al telefono 
(96) 377 99 35. 

VENDO programas para 
el Amstrad PCW 
8256/8512. Interesados es¬ 
cribir a Anna Peris Cosco- 
lla. Joaquin Olmos 8, 87 
Catarroja (Valencia). 
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Super PACK 3 

PARATU PCW- 8256-8512 

CONTABILIDAD + MULTICALC + MASTER BASE 

(Plan Contable ultima version) (Hoja de calculo) (Base de Datos) 

+ 1 DISCO DE REGALO DE 3” 


MASTER 

BASE 


Base de dates Relational 
con gesiion auiomatizada do 
65505 regisiros con 32 Cam¬ 
pos por registro. 

frspone de ayudas en todas 
lasopciones y en cualquier 
momento 

'•'d se define su propia en- 
irada y salida de datos. 
Busqueda selectiva de regis¬ 
iros por cualquiera de los 
campos o cualquier combtna- 
con de elios. 

Patents Generador de Inter¬ 
files 

- Posibilidad de Informes 
con cualquier ordenacidn 
y seiectivos por cualquier 
campo: ademas. dispone 
de una opcion para defi¬ 
nite fichas y etrquetas de 
cualquier lamano 

“ Adaptacion a cualquier ti- 
Do de impresora. 

- Posibilidad de definir cual¬ 
quier tamano de papel. 

- Puede establecerse una 
lerarquia de ordenacion 
por todos los campos. 

- Calculos aritmeticos. es- 
tadisticos y de gestion 
(p. e|.. media, desviacion 
lipica, varianza, covarian- 
za. calculos de IVA, por- 
centajes, etc.). 


Iukom Catos en k Unwkd A: BW SYSTEM InC. 


*** east 0£ DATOS (dffSTESBftSEl *tt 


MULTICALC 

Hoja de calculo de gran rapi- 

dez y sencillo maneio. 

Sus caraclerislicas principa- 

les son: 

— Mas de 60 fiias 

- Desde A' a... 'Z” colum- 
nas. 

— Posibilidad de mtroducir 
60 formulas de 60 carac- 
teres. 

— Admite las siguientes fun- 
ciones matematicas: Se- 
no. Coseno. Tangente. Ar- 
cotangente Logantmo de¬ 
cimal Loqantmo natural 
Ademas de funciones pre- 
defmidas {tolaliza y sublo- 
lali/a aulomatieamentu). 

1 SUBF.. Subiotaliza los 
valores dc una lila 
’ IOTP. . Totaliza los va¬ 
lores de una lila 
* TOTC... Foializa los va¬ 
lores de una columna. 

‘ SUBC. Subtolaliza los 
valores de una columna. 

- Permile etiquetado dc cel 
das 

- Rcaliza graficos. 

- Obtencion de datos por 
impresora. 

— Gestion automatizada del 
disco. 
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CONTABILIDAD 
GENERAL 2 

Programs de contabilidad de 
acuerdo con el plan general 
contable espanol. 

Capacidad: 

- Dos unidades 4 000 
cuentas. asiento y movi- 
mientos ilimitados. 

Lenguaje: 

- MBasic compilado. 

Gestion de ficheros multinde- 
xados por listas binarias de 
alta velocidad. 

Caracteristicas generates: 

- Hasta 96 conceptos auxi- 
liares creados por el usua- 
rio. 

- Defmicion de la configura¬ 
tion elegida por el usuano 
(1.2 6 3 unidades de dis¬ 
co con sus respectivas 
capacidades de funciona- 
miento). 

- Niveles. digitos por mvel y 
cuenta programables por 
el usuario. 

- Calculadora incorporada 
en el sistema sin salir de 
la aplicacion. 

- En configuraciones ilimita- 
das no hay perdida de 
apuntes contables. 

- Perdida minima de datos 
ante cortes energeticos o 
desconexion involuntana 
del ordenador. 

- Tratamiento especifico del 

I V A, 

- Posibilidad de correccion 
de articulos en cualquier 
momento. 

En caso de que rebosen los 
discos de datos. el programa 
avisa. 

Apartado de cuentas: 

- Tratamiento programable 
de grupos y subgrupos. 

- Generacion automatica de 
las cuentas de mvel. 

- MENU * Altas 

' Baias 

* Consultas 

’ Modificaciones 

* Listados. 
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SUPER PACK 3 


PRECIO UNITAflIO 


16 600PR •> 12SIVA I8A60PK 
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TOTAL PEDOO 


Nombra y apaHKJos _ 
CVecoOn _ 


FO«MA OE PAGO 

□ MWanie cTheoua adjunlo a 
nombre CENEC SEftVICIOS, S A 

□ Conira reembofco si reeifrr el 
pe<Wo 


□ Prolea □ P«son*l 


TODOPOR 




Apartado de asientos: 

- Contrapartida direcla 

- Conlirmacion de cuentas 
por descripcion (2 6 mas 
unidados). 

- Opcion do cuadre por 
asiento 

Trabajo en tiempo difcrido 
MENU ‘ Introduccion de 
asientos 

* Modificaciones 

* Consullas 


Diarios consultas * 1 Obten- 
cion del ultimo diario sin 
modificaciones de los fi¬ 
cheros. 

— Diano defmitivo Obtencion 
del ultimo diario. actuali¬ 
zation de los datos conta¬ 
bles haciendo definmvos 


los asientos de dicho diario. 

- Diario retrospectivo. En el 
caso de datos ilimitados o 
de no haber sobrepasado 
los limites de la configura- 
cion actual, se puede ob- 
tener el diario de cualquier 
d»a del ejercicio. 

Listados: 

- Cuentas. 

- Conceptos. 

- Fichas de Mayor. 

- Fichas de detalle. 

- Libros de registros. 

- Relacion de I V A. 

- Cobros. 

- Pagos. 

- Balances programables. 

Cierres: 

- Cierre de periodo. 

- Cierre de ejercicio. 

Aperturas: 

- Apertura ejercicio o periodo. 


Pro , «*nCiB 
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COM PRO- VENDO-CAMBIO 


CAMBIO ideas y alguna 
duaa con personas que 
trabajen con «Plaeon», 
Tambibn carnbio progra- 
mas para PCW, gestion y 
utiIidades. Juan Carlos 
Iglesias. Calle del Fuego, 
34. 28100 Alcobenaas 
(Madrid). 

VENDO copiones y jue- 
gos para el CPC 464. Ten- 
go algunas novedades. 
Seriedad. Llamar al tetefo- 
no 653 33 73. Preferente- 
mente zona de Alcoben- 
das. Preguntar por Carlos. 
Gracias. 

VENDO i£piz optico 
para 464 de offites mas 10 
juegos, rn6s joystick Quick 
Shot II por 6.000 pesetas. 
El l&piz y el joystick estcin 
totalmente nuevos. Tam- 
bibn lo vendo suelto. Tele¬ 
fono 200 19 16. Preguntar 
por Jesus. 

CAMBIO o vendo pro- 
grarnas para el 464 en cin- 
ta. Poseo mds de 100 pro- 
gramas. Interesados llamar 
al teldforio (91) 739 38 87. 
Escribir a Manuel Garcia 
Inido. Ginzo de Limla, 41, 
5.° 3. 28029 Madrid. Man 
dar lista. 

CAMBIO PCW 8256 por 
Amstrad PC 1512 I.V.D. 
monitor monocromo. Rega¬ 
le 50.000 pesetas en pro- 
gramas mas 15.000 pese¬ 
tas en metalico en com- 
pensacibn. Llamar al tele- 
fono 797 92 24. Guillermo. 

VENDO lote CPC de 20 
juegos Amsoft por el precio 
de 6.500 pesetas. Regalo 
por la cornpra Cauldrom II 
y Phantomas II. Interesa 
dos llamar al telbfono (91) 
715fi89 08. De 15.30 a 
23.30 horas. 

CAMBIO todo tipo de 
programas y juegos para 
PCW. Tengo Clasic Collec¬ 
tion 3D Clock Chess. Head 
Over Heeld Amsfile, Con* 
tabilidad, Doctor Graph, et¬ 
cetera. Escribir a Hugo 
Sariz Rodero. Lope de Fi¬ 
gueroa, 31, 2: C. Alcala de 
Henares, o llamar al telefo- 
no (91) 880 45 23. Tardes. 

VENDO Amstrad CPC 


464, fosforo verae. Con 
lote de cintas. Precio a 
convenir. Escribir a Mont¬ 
serrat de Couto Vargas. 
David y Velarde, 1, 1.°A. 
28280 El Escorial (Madrid). 

VENDO Amstrad PCW 
8512. totalmente nuevo. In- 
cluyo proceso textos. CPM, 
Logo, Basic, Turbo, Pas- 
cal, Cobol, dBase II, etce¬ 
tera. Manuates. Todo por 
95.000 pesetas. Llamar al 
telbfono 437 21 72. no- 
ches, Chema. 

VENDO para PCW los 
programas siguientes: 
dBase II, Dr. Graph Dr. 
Draw Brainstorm, estadi's- 
lica, programas con busco 
y documentacion compie- 
ta. Precio: 8.000 pesetas. 
Llamar al mediodfa o no- 
ches al telefono 404 84 95 
Pedro. 

VENDO unidad de disco 
3" para Amstrad 464 por 
20.000 pesetas. L3piz bpti- 
co Ofites en cinta, 3.500. 
Lote 30 programas origina- 
les en cinta, 5.000 pesetas. 
Joystick pro-5000, 1.500 
pesetas. Llamar de 21.00 a 
23.00 horas, al telefono 
(91) 461 70 80. Jose Ma¬ 
nuel. 

VENDO por carnbio de 
ordenaaor, utilidades 
6128, Tasword Super 
calc II Cracker, Art Studio, 
Disco Logic, Cobol mS, 
M-Basic, C-Basic, Dr. 
Draw, Dr. Graph, Placon, 
D age Maker. Muy baratos. 
Llamar al telefono 
672 29 20. Preguntar por 
■Josb Antonio. 

VENDO o carnbio jue¬ 
gos y utilidades. S6lo Ams¬ 
trad CPC 464, 6128 y 664 
en cinta. Poseo Mps de 
700 programas. Me intere- 
san ultimas novedades en 
Drogramas. Interesados 
escribir a Francisco Javier. 
San Bernabe, 16. 28280 El 
Escorial (Madrid). Prometo 
constestar. Telefono 
890 02 22. 

VENDO programas pro- 
fesionales para CPC 6128 
dBase II (instrucciones). 
Art Studio I y II, Pagema- 
ker, Wudstar, Contabilidad 
Facturacibn, etcetera, y 
toda clase de juegos. Pre- 


gunrar por Jose o Javier, 
Telefono 696 01 fi29. 

GALORE Soft Club: Pri ¬ 
mer Club CPC de la zona 
sur de Madrid Intercambio 
de programas, importacion 
y nacionales, utilidades, 
programas relacionados 
cori la radioaficion, etcete¬ 
ra. Apartado de Correos 
101. Getafe (Madrid. 

VENDO PCW 8512 sin 
uso con cincuenta revistas. 
Cinco libros y 10 discos. 
Todo bueno, por 75.000 
pesetas. Llamar a Cristo¬ 
bal, de 13.00 a 15.00 ho¬ 
ras. Telbfono 203 72 29. 

VENDO ampliacion de 
memoria D’ktronics, 256 K, 
para CPC, 464 6 664, muy 
nueva y a muy buen pre¬ 
cio. Telefonos 241 61 22 o 
352 07 73. A. Salazar. 

INTERESARIA progra 
ma Discology (en disco) 
para CPC (6128). Precio a 
concertar o carnbio por re¬ 
vistas de Amstrad. Llama r 
ai telefono (91) 641 32 75. 
S6lo tardes. 

CAMBIO programas de 
utilidades en disco para 
Amstrad CPC. Interesados 
escribir a Marcos Mayorga 
Aguirre. Sector Escultores, 
24, 4.° A. Tres Cantos Col- 
menar Viejo, 28760 Ma¬ 
drid. 

CAMBIO el juego Fer¬ 
nando Martin Basquet 
Master, en cinta, por uno 
de estos juegos: Skifos, o 
Last Mision; no ouiero co- 
pias. Javier Basilio Perez 
Ramas. Mayor, 99, IP A. 
Alcorcon (Madrid). Sdlo 
CPC 

COMPRO Unidad «Vor- 
tex», Fx-1 de 5 25”. Ams¬ 
trad 6128. Jose Lorenzo 
Perez. Telefono 741 58 16. 

VENDO Amstrad CPC 
6128, con pantalla color. 
Todo ello en perfecto esta- 
do y sin reparaciones. 
Ademds, un joystick, su li- 
bro y montones de juegos, 
ultimas novedades en ca- 
sete. Out Run, Trantor, et¬ 
cetera. Todo por 85.000 
pesetas. Llamar al telefono 
630 09 37. Urge. 



VENDO programas de 
aplicacibn tales como dBa¬ 
se II, Multiple, Discology, 
Pagemaker, etcetera, y 
juegos. Con instrucciones. 
Escribir a Petra Romero Mi¬ 
randa. Piedad, 4, bajo G. 
06800 Mbrida (Badajoz). 

CAMBIO programas 
para PC, enviar lista a Jos4 
Vicente Gallego Matilla. 
Reyes Huertas, 28, 2:0 
10003 C&ceres. Rapidez y 
seriedad. 

VENDO monitor color 
Hantarex 20" con instala- 
cibn para Amstrad PC. Pre¬ 
cio a convenir. Escribir a 
Hay Moreno Vaquera. Re¬ 
yes Huertas, 28, 2.” D. 
10003 C6ceres. TambiSn 
intercambio programas 
para PC. 

VENDO o carnbio pro 

gramas. Poseo ultimas no¬ 
vedades en juegos: Out 
Run. Renegade, 720, etce¬ 
tera. Tambien utilidades de 
todo tipo. Interesados es¬ 
cribir a Juan Perez Mar¬ 
quez. Calle Zapateria, 47, 
Alcantara (Caceres). Pro¬ 
meto contestar. Gran rapi¬ 
dez en los envios. Gracias. 

COMPRO programas 
para PCW 8256, tanto utili¬ 
dades como juegos, enviar 
lista a Jose Luis Groiss. An¬ 
tonio Rodriguez Moriino, 7. 
06200. Aimerdralejo (Ba¬ 
dajoz), Tambibn estoy inte- 
resado en el Modern Nit- 
hingale. Enviar ofertas, 

COMPRO, vendo o 
carnbio todo tipo de pro¬ 
gramas para 1512 y com¬ 
patibles, extensa relacibn. 
Enviar lista o solicitar rela- 
cion a Francisco Josb Boza 
Anton. Apartado 20. 
06380 Jerez de los Caba¬ 
lleros (Badajoz). 
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MCD-7 Radio-Stereo portdtil con Compact-di 


Oye, ponemos en tus manos un bombazo: ei MCD-7 de AMSTRAD. 
Lleva todo, include Compact-Disc, y no ocupa casi nada. 

Suena a lo grande, pero tiene un precio que te sonara pequeno. 

Esta temporada. seguro que so va a llevar. jLlevatelo 
tu el primero! • Radio Stereo 3 bandas. 

• Amplificador-Ecualizador de 5 bandas. • Doble cassette. 

• Compact-Disc. • 2 pantallas digitales (2 vfas), separables. 


• Alimentacion pilas o red. 


AHORA 


37.000 


COMPLETA EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIANOSLO A AMSTRAD USER. 
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A VUELTA DE CORRE0 
OS ENVIAREMOS LAS 
CLAUSULAS GENERA¬ 
LS DE LA VEN7A A 
PLAZOS PARA SI' FIR- 
MA Y ENVIO (1 A 
MAPFRE FINANZAS. 


REQUISITOS PARA ACOGERSE A LA VENTA APLAZADA 


DATOS DEL SOLICITANTE 


Apellidos y nombre 


Estadocivii 

DN 1 

Domicilio aclual Calle o plaza 


N 0 Piso 

Localidad 

Proviocia 

D.l 


Edad 


. Tel. 


DATOS PARA EL DOMICILIO DE PAGO: 

Clave Banco . . Clave Ag Cla Cte 

Nombre del Bco o Caja 

Domicilio . 

Municipio Banco Codigo Postal 


ACTIVIDAD LABORAL DEL TITULAR: 

Nombre empresa . 

Direccion 

Tel Antiguedad 

Aclividad (Autonomos) Antiguedad 

C.l.F.N. 0 .Direccion 


,~ D "I (fiador 

j C 3S0) 

• z“! tirna "o mi 

Uorl 6dein ^ * 

/ . en su caso! 

la i ° norn °s: 
['3 ftenfa 0 \y A 






























deespecialstas de 





PONTEVEDRA 


BARCELONA 


VALLADOLID 



S*A. 


GABINETE DE ECONOMISTAS 
AUDITORES DE EMPRESA, S.A. 


Benito Corhal, 17 - I 3 Dcha 
Tel. 84 69 12 PONTEVEDRA 


iamraiNFORM^TIC 


PC PROMISE RED LOCAL 98.000 pts. 

PC PROMISE. DATABASE JUNIOR 17.000 pts. 
BASE DE DATOS RELACIONAL 48.000 pts. 
SIGNWRITER: Imprime Cartetes 19.800 pts. 
LABELWRITER: Imprime Etiquetas 9.500 pts. 
MENUMAKER: Organiza Menus 14.000 pts. 
ACADEMIAS Y EMPRESAS 
ACCU-TYPE. 32.500 pts. 

CURSO DE MECANOGRAFIA 52.500 pts. 
SPEED READ. 12.000 pts. 

CURSO DE LECTURA RAPIDA 28.000 pts. 
I.C.D. CREADOR DE CURSOS INTERACTIVOS 
PARA ENSENANZA (E.A.O.) 70.000 pts. 


C . BARCELONA, 102.A 
08901 L'HOSPITALET 


TL. 93/337 33 81 
BARCELONA 


VALENCIA 


MADRID 


I i 
L * i= 


zfti =- 


3 3 = 


DISTRIBUIDORES PARA 
CENTROS DE ENSENANZA 
DE LA COMUNIDAD 
VALENCIANA 
OMICRON 

DISTRIBUTOR OFICIAL 
AMSTRAD 

Maestro Palau. 12 
Tel 331 53 27 VALENCIA 


f \ 

NOVUS software 

prograwas oe cestion 

PARA PC i COMPATIBLES 
Y PCV-8512 OE AMSTRAO 
FAR.1ACIA 
AUTO-ESCUELA 
VIDEO-CLUB 
CLINICfl VE T ER1NARIA 
S T SCK CON ALBARAN 

HACIENDA OE PAVONES. 110 
TELEF 773 40 M 2803C MADRID 


iCuintas palabras puede leer en un minuto? 

1.000.2.000 3.UOO 4.000, 5.000... 

Y de lo lefdo, icudnto memorlzd? 

Si no es 2 paz ae eer las, cantidades antes menrinnadas y comprerfer por lo menos el 80 por 100 


MTMIKAIUNM COMPIIING 


USTEO NECESITA SPEED READ 


El programa para el aprendizaie de lectura dpida, disenado y creado po' el cienhlico mister Hartmann, que ha 
sido la base del Mo de muchos politicos, dnectivos y estudianles del mundo entero Con SPEED READ puede con- 
seguirse como mlnimo. al terminar el curso. un aumento del 100 por 100 en velocidad 1e lectura y doblar la capa- 
ciaad de comprensidn de lo feftlo. 

Alrnra disponible en versidn para PC’s y en castellano. 

Pldalo en lo buenos establecimientos de dormdtica o directamente contra reembolso de 12.000 ptas. + IVA y 
gastOs de envso (Cenlros de ensenanza y aulas de colegios consullar acuerdo de licencia) a 

INTERNATIONAL COMPUTING, Departamento de ventas directas. R. Antonio Marimba. 7 principal B. 07013 
PALMA DE MALLORCA Tel. (971) 45 86 0 1 FAX 45 86 01. 

Stilo para PC Amstrad 1512 y compatibles. 

-Atencidn dislribuidores, tenemos los mejores precios del mercado en disquete. lanlo en Bulk como per¬ 
sonal izados.» 


Plaza lasala, s/n 
20003 San Sebastian 
Ms. (943) 29 05 54 
y 29 05 90 

■ Distributor oficiai 
autorizado 


VALENCIA 


Arturo Avanu«l 


* * * 

EQUIPOS Y SUMINISTROS. 
PROGRAMAS STARDARD 
Y A MEDIDA. 

CURSOS DE INFORMATICA 
* * * 

Gran Via Fdo. el Catolico. 29 
Tel. (96) 326 51 75 
46008 VALENCIA 


MADRID 


cesmsfl 


central de /eruicio/ e informditica./.a. 

IMPRESORAS 

C.OtjECti 

Panasonic JJoidPilnt 

COMPATIBLES 

m Bandujell 

SOFTWARE DE GEST10N 
SERVICIOS: ASESORIA COKTABLE 
MADRID. Tel6(. 715 29 81 

SERVIMOS A PROVINCIAS 
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MADRID 


MARBELLA 


MURCIA 


BOUTIQUE 
W AMSTRAD 




CLARA DLL REY, 58 Tel.-415 15 46 
METRO ALFONSO XIII iFACIL APARC4MIENT0! 


• Laboratorio de desarrollo 
de Hardware para Amstrad. 

• Programas profesionales 
y de gestidn para 6128, 
PCW y PC 1512. 

• Programacidn a medida. 

• Consulting de paquetes 
informaticos de alto nivel. 

• Intercomunicacidn entre 
ordenadores via telefdnica 
«Correo Electr6nico». 

• Acceso a Bancos de Datos 
nacionales y extranjeros. 

• Instalacidn 

y mantenimiento de 
equipos informaticos 
Amstrad. 


iTODO, 

ABSOLUTAMENTE TODO 
PARA SU AMSTRAD! 


SISTEMAS Y SOPORTES ~ = 

INFORMATICOS ■=:"=: = 


DISTRIBUIDOR OFICIAL 

AMSTRAD 
en MARBELLA 

- PROGRAMAS STANDARD Y A MEDIDA 

- PERIFERICOS Y COMPONENTES 

- FORMACION PARA MANEJO DE PROGRAMAS 

NOS ESFORZAMOS 
PARA USTED 


Avda General l Dominguez 
L 'Tef 77 98 64 - 82 42 34 


5 - Local l £d! -Bfuseias 
MARBELLA - MALAGA 


MADRID 


^ERCfl rQHPUTER 

COMPATIBLES Y 
TODO TIPO DE 
IMPRESORAS 

OFERTA:PC 
20Mb + PROGRAMA 
= REGALO 
IMPRESORA 

CTE. ZORITA, 13 
L TELS: 253 57 93-253 05 31 


f - > 

(Dario ITIoggioro 

DISTRIBUIDOR DE 
AMSTRAD ESPANA 
EN MURCIA 
YTAMBIEN DE 
HI-FI Y VIDEO 

Disponemos de amplia gama 
de perifericos y software. 

Frenoria, 2 

Tels.: (968) 21 76 49 - 21 61 23 
MURCIA 


MADRID 


/ ' ----— 

J. L. INFORMATICS S. A. 

“ JZa 13antique ?e ta On<fatmatica 

MICRO ORDENADORES I SOFTWARE DE GESTION 

ORDENADORES PCRSONALES SOFTWARE F*ROFESIONAL 
ACOESORIOS | SUMINISTROS 

- CURSOS DE APRENDIZAJE 

- TARJETA DESCUENTO EN SU 
COMPRA 

- SERVICIOS GRATUITOS EN 
PROGRAMAS EDUCATIVOS 
Y DE GESTION 

C/ MARQUEZ 0€ LA VAlOAVtA. 8 I IC' NAVARRO Y LEOESWA 19 
ALCOBthUAS TEL 651 ?MQ AlCAIA 0E HENAflES TEL 669 13 35 

V__/ 
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ALICANTE 


ALICANTE 


BARCELONA 



MULTISYSTEM. S. A. 


ORDENADORES 

PERIFERICOS 

IMPRESORAS 

MONITORES 


SOFTWARE 

NACIONAl 

IMPORTACION 


SUMINISTROS 

PAPEL DISCOS ACCESORIOS 

SERVICIO TECNICO 


C/. San Vicente, 53 
Tel. (965) 20 17 37-20 38 11 
03004 • ALICANTE 


/- """ -\ 

Bk 

SOFTWARE DE GESTION 
PARA AMSTRAD PC 
EN SISTEMAS OPERATIVOS; 
MS-DOS. PICK Y OASIS 
Y EN DBASE III 



ORDENADORES 

PERSONALES 


Dr. Jimenez Diaz, 2 
Tel. (965) 45 03 50 - ELCHE 


/- -< 

LE OBSEQUIAMOS 
CON NUESTRA EXPERIENCE 
EN AMSTRAD 


MICRO MON 


Avda Gaudi. 15 • 08025 BARCELONA 
Tei (93)2561914 


NO HACEMOS CLIENTES, 
HACEMOS AMIGOS 

k___J 


BARCELONA 


brmgp 2 

Distr 

C n i~n _ r c 
lJU 1 U 

ibuidor Oficial de: 

Mj 

HARD 

LIBRERIA 

ORDEN 

Muntane 

V_ 

5® MS 

WARE - SOFTWARE 
- CLUB DE SOFTWARE 
ADORES DE GESTION 

,55-08011 BARCELONA 
Tel.: 253 26 18 


MADRID 


BARCELONA 




r ^ 


r, —. 

tfRA COMPUTERS || ■■ 

1 0 imys 


UFU.LES 

San ?ranclaco da Sales. 2 Tel. 244 38 05 * 28003 MAORIO 


JWFQRMHTJCfl. S.fl. 

# Ordenadores com- 


PRIMER A TIENDA PROFESIONAL 

parables y portables. 


DE INFORMATICA DE LA ZONA 

# Programas stan- 


ORDENADORES DE: 

dard y a medlda. 


— GESTION 

# Dlstrlbuldor oficial: 
Amstrad-Toshiba- 


— DOMESTICOS 

— CURSOS DE INFORMATICA 

Epson-Boundwell. 

L 


C/ Francesc Layret, 76 - Tel, 691 23U 
Cerdanyola del Valles (BARCELONA) 



ANUNCIARSE EN ES 

_ 


IMPORTANTE PARA SU NEGOCIO. ESTUDIE 

——j 


NUESTROS PRECIOS: SON LOS MEJORES 


H 

100.000 USUARIOS DE ORDENADORES 

=d 

r 

LEEN SU REVISTA 

_ 


142/Amslrad User 
































































































MADRID 


Guia 

de especialistas de 



BILBAO 


CADIZ 


JAEN 








ALAMEDA 
DE URQUIJO, 63 

Tel. 431 96 67 
48013 Bilbao 

' Distribuidor oficial 
autorizado 


JIOIBIBYS 






CENTRO COMEflCIAl 


'^cAtUnhA 




DISTRIBUIDOR OFICIAL 

AMS TRAD - SPECTRAVIDLO 
DYNADATA 

Encontraras: TODO PARA 
TU AMSTRAD Y M.S.X. 
Pagos hasta 36 meses 
Abierto sabados tarde 


Avda. de la Constitucidn de 1978 
Tel.: 891933 - SAN FERNANDO (Cadiz) 


O F I 


-^ 

A T I C A 


Especialistas en programas 
v perifecicos para AMSfRAD 

PROFESIONALES 
A SU SERVICIO 


LINARES 

Alfonso X. 34 
Tel 69 80 52 


JAEN 

Pasaie Maza, 7 
Tel 25 01 44 


L0T0-IX2 

Programas para PC 
AMSTRADy SPECTRUM 
Equipos completos para 
IMPRESION de BOLETOS 

gr 

J QuinForm&tica, s.a. 

C'Solaria I I ijgda 28036 AVADRlD T<;l 4f)80Sb6 




PASEO CASTELLANA, 126 
28046 MADRID 

Tel. 262 23 03 


Distribuidor oficial 
autorizado 


'(jr> rnicrngesa’ 

LOS PROFESIONALES 
DE AMSTRAD 

Programas para: 

— Arquitectos-aparejadores 
— Constructores. 

— Abogados-procuradores. 

— Admimstracibn de fincas. 

— Boisa 

— Gestion inlegrada 
— Qumielas-Lolo. 

PROGRAMACION A MEDIDA 


Jacomelrczo. 15. 2 °C 
Tels. (91)242 24 71-248 50 88 
28015 MADRID 



Chips & Tips • Pd de la Castellana, 1 26 • 28046 Madrid • Telefs. (91) 262 23 02-03 

DISTRIBUIDOR OFICIAL ESB 

Todos (os modelos de ordenadores AMSTRAD: PCW 8256, PCW 
9512, PC 1512, PC 1640, CPC 6128, CPC 464 y PPC. 

LOS MEJORES PROGRAMAS, LIBROS Y ACCESORIOS. 

tei““X 8ratuitopor Envios gratis a 


to da Espana 






















































Glosarlo 

de mlcroelectrdnlca 
y mlcrolnformdtlca 

Anaya Multimedia 


wM 








rf 


t / 




La jerga informa- 
tica supone una 
barrera para la asi- 
milacion de la mi- 
croinformatica por 
parte de los miles 
de nuevos usuarios 


GLOSARIO Di MICROEIECTRONICA 
Y MICROINFORMATICA 

Coleccion: Micromanuales. Editorial: Anaya 
Multimedia. Paginas: 156. 


que surgen cada 
ano. El origen 
anglosajon de la 
tecnologia microe- 
lectronica ha catali- 
zado una invasion 
linguistica paralela 


que confunde. aun 
mas, a los usuarios. 

En los ultimos 
anos los microor- 
denadores se han 
convertido en un 
elemento habitual 
de trabajo utilizado 
por una gran varie- 
dad de profesiona- 
les, a los que a vo¬ 
ces desconcierta la 
terminologia. Es 
tambien usual 
compaginar la con- 
sulta de textos en 
ingles con el uso 
de manuales en 
castellano. y ahi es 
precisamente don- 
de radica el interes 
de este microma¬ 


nual, que facilita 
grandemente las 
cosas a quien, po- 
seyendo algunas 
nociones del idio- 
ma ingles, quiera 
enfrentarse con un 
texto tecnico en di- 
cho idioma y en- 
cuentre que sus li- 
mitaciones en el 
vocabulario tecnico 
sajdn son una 
barrera para reali- 
zar una lectura 
comprensiva. 

El libro esta es- 
tructurado en dos 
partes claramente 
diferenciadas. La 
primera nos pre- 
senta. de la A a la 


Z, el siguiente es- 
quema: termino 
castellano-termino 
ingles-explicacion 
del termino (en 
castellano, of cour¬ 
se). La segunda 
parte parece mas 
orientada a los tra- 
ductores de libros 
del ingles al caste¬ 
llano. y nos ofrece, 
tambien de la A a la 
Z. esta estructura: 
termino ingles-ter- 
mino castellano. 

Se trata, en mi 
opinion, de un libro 
interesante, que 
puede ayudar a re¬ 
solver muchas du 
das. 


IT 


INTILIGENCIA ARTIFICIAL 

^Piensan las mdqumas? 




Coleccion: Gran Biblioteca Amstrad. 
Editorial: Ingelek. Paginas: 173. 


El contenido del 
libro nos va orien- 
tando sobre los 
puntos, que segun 
los hombres, son 
necesarios para 
considerar algo 
como inteligente. 
Quizdi la parte tec- 
nica pueda ser de- 
masiado compleja 
como para entem 
derlo a la primera, 
pero para facilitar- 
nos las cosas cada 
punto nos lo expli- 
can con un peque- 
ho programa que 
Simula una carac- 


teristica inteligente, 
aunque a veces se 
extiende dernasia- 
do en la explica- 
cidn de los progra- 
mas. 

Es un gran libro 
para aquellos que 
alguna ve2 se ha- 
yan propuesto 
construir un pro¬ 
grama con el que 
corripetir en inteli- 
gencia, y tambien 
para los que no se 
lo hayan propuesto 
(seguro que des¬ 
pues de leerlo les 
pica el hormiguillo 


de probar a realizar 
alquno). 

Para leer el libro 
no hace falta tener 
grandes conoci- 
miemos sobre la 
Inteligencia Artifi¬ 
cial, ya que el libro 
esta destinado a 
aquellas personas 
que no conocen el 
tema y que prefie- 
ren introducirse en 
61 sin prisas y de 
forma practica. 


Angel P6rez 
Morin 
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LIBROS 


LOGO es el re- 
sultado de una lar- 
ga reflexidn por 
parte de un equipo 
de investigadores 
que, utilizando los 
avarices produci- 
dos en el terreno 
del diseho de len- 
guajes de alto nivel 
para grandes orde- 
nadores, han con- 
seguido simular los 
procesos mas sim¬ 
ples que la mente 
humana realiza 



El objetivo de 
esta obra es mos- 
trar el modo de ma- 
nipular informacion 
en un ordenador 
compatible PC a 
traves de las ins- 
trucciones permiti- 
das por el sistema 
operative MS- 
DOS. Su intencion 
es servir de guia al 
estudiante autodi- 
dacta y tambien 
como libro de apo- 


yo a instructores y 
profesores de esta 
materia. 

Esta enfocado 
desde el punto de 
vista del neofito, y 
con el proposito de 
dotarle de los eo- 
nocimientos nece- 
sarios que le per- 
mitan protundizar 
en manuales, 
guias, libros y artf- 
culos, imprescindi- 
bles, por otra parte, 


LOGO, iniciac.on a la 

Superinteligencia 

Autores: Felix de Moya Anegon y Rocio 
Linan Corrochano. Editorial: RA-MA. 
Paginas: 141. 


para que a partirde 
ellos, por combina- 
cion de los mis- 
mos se puedan si¬ 
mular con la ma- 
quina procesos 
mas complejos de 
pensamiento. De 
esta forma, hacer 
programas en 
LOGO es como re¬ 
cover con el orde¬ 
nador el camino 
que la mente sigue 
al resolver cual- 
quier problema; en 


definitiva, hacer 
conscientes los 
procesos mentales 
que habitualmente 
nos pasan inadver- 
tidos, y como fruto 
de esto adquirir un 
habiio de ordena- 
cion mental que 
siempre sera muy 
rentable para cual- 
quiera. Pero lo que 
hace a LOGO mas 
atractivo de mane- 
ra inmediata es su 
facilidad de mane- 
jo. Esta facilidad 
no es una riovedad 
en informatica 
(existen lenguajes 


que se caracteri- 
zan precisamente 
porque son muy 
faciies de mane- 
jar), y lo que si su- 
pone una autenti- 
ca novedad es que 
en LOGO se ha 
conseguido una 
equilibrada combi- 
nacion entre sen- 
cillez de manejo y 
potencia. 

El libro esta ba- 
sado en el dialecto 
de LOGO del orde¬ 
nador Atari, lo cual 
hace que existan 
diferencias con 
respecto al dialecto 


para lograr una 
mayor especializa- 
cidn. 

Estos objetivos 
se cubren estu- 
diando todos los 
temas involucra- 
dos con amplitud y 
detalle, asi como 
con numerosos 
ejemplos y ejerci- 
cios que comple- 
mentan el texto. 
Por otra parte, los 
muy diversos fines 
para los que se 
puede requerir MS- 
DOS exigen al 
usuario estar al 
corriente de ciertos 
conocimienios pre- 
vios, a los cuales 
se dedican los pri- 


meros eplgrafes. 

Con respecto a 
la exposicion de los 
temas, el autor ha 
tratado de utilizar 
un lenguaje senci- 
llo, con sentencias 
breves y claras. 

El libro, que data 
del afio 1986, no 
refleja algunas ca- 
racterlsticas de las 
versiones 3.2 y 3.3 
del sistema opera¬ 
tive MS-DOS. Este 
pequeno inconve- 
niente no tiene de- 
masiada importan- 
cia. excepto en el 
apendice que 
cierra la obra, de- 
dicado ai disco 
RAM, donde se 




de Digital Re 
search utilizado por 
los AMSTRAD 
CPC y PCW. Ade- 
m£s. el contenido 
del libro viene a ser 
una traduccion al 
Castellano del ma¬ 
nual del LOGO del 
Atari, con incluso la 
relacion de mensa- 
jes de error, pero 
aportando poco 
mas. Tal vez lo 
mas interesante 
sea el ultimo apen¬ 
dice que recoge 
varios procedi- 
mientos breves, 
pero utiles. 


MS-DOS. Curso de Introduction 

Autor: A. BeElido. Editorial: RA-MA. 

Paginas: 208. 


habla una y otra 
vez del fichero 
VDISK.SYS, deno- 
minado a partir del 
DOS 3.2 RAMDRI- 
VE.SYS. Tampoco 
se explican algu- 
nos comandos de 
uso poco frecuente 
que ya existian en 
las versiones ante- 
riores del sistema 
operativo, pero, 
como ya hemos co- 
mentado, este Cur¬ 
so de Introduccion 
al MS-DOS preten- 
de ante todo sentar 
las bases para que 
el lector pueda pro- 
fundizar posterior- 
mente en la mate- 
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LIBROS 


LOTUS 1-2-3 

Autor: Eddie Adamis. 

Coleccion: Software en Accion. 
Editorial: Anaya Multimedia. 
Paginas: 381. 


E STE nuevo ti 
tulo de la se- 
rie Software 
en Accion es un 
texto de referenda 
para tener a mano 
siempre que se uti- 
lice el programa 
Lotus 1-2-3. La in- 
formacibn que con- 
tiene se basa en la 
version 2 del 1-2-3. 
que salid al merca- 
do en otono de 
1985, pero es 
igualmente util 
para las versiones 
anteriores y se han 
dedicado especia- 
les esfuerzos a se- 
rialar las diferen- 


nias existentes y a 
distinguir las carac- 
terlsticas aplica- 
bles tan solo a la 
version 2. 

En terminos ge- 
nerales, el libro 
esta disenado de 
tal modo que sea 
facil consultarlo 
con rapidez en re- 
lacion con cual- 
quier duda que pu- 
diera surgir en tor- 
no a alguna orden, 
funcidn u opera- 
cion, sin perder el 
tiempo buscando a 
traves de paginas y 
paginas de infor- 
macion no relacio- 


nada con el proble¬ 
ms que nos atarie. 
Contiene aparta- 
dos dedicados a 
cada uno de los 
mandatos y funcio- 
nes del 1-2-3, su 
mmistrando una 
explicacion simple 
y clara de lo que 
realmente es nece- 
sario saber para 
emplear el coman- 
do al que esta de¬ 
dicado. 

Adem&s, el libro 
contiene una serie 
de apartados ex- 
tensos y concep- 
tuales acerca de 
temas de mayor al- 
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cance. Estos apar¬ 
tados, dedicados a 
temas como las 
celdas, los macros, 
los rangos, la itera- 
cion, las tablas de 
datos, y asi sucesi- 
vamente, preten- 
den explicarel con- 
cepto en si, ade- 
mas de su utiliza- 
cion en el 1-2-3. 

Aunque determi- 
nadas informacio- 
nes se repiten en 
diversos lugares a 


lo largo del libro, se 
trata de una repeti- 
cion intenci'onada. 
Dado que esta es 
una obra de refe¬ 
renda, no hay mo¬ 
tive para asumir 
que la informacion 
repetida haya sido 
leida previarnente, 
como tampoco se 
espera que el lec¬ 
tor recuerde todo lo 
que haya podido 
leer con anteriori- 
dad. 


AMSTRAB CPC 464/664/6128 

Manual de referenda avanzado 

Autor: Rafael Sarmiento de Sotomayor. 
Editorial: Anaya Multimedia. 

Paginas: 189. 


Amstrad CPC 
464/664/6128. 
Manual de referenda 
avanzado 

Rafael sarmiento de Sotomayor 


E l libro en si es 
un microma¬ 
nual, de refe¬ 
renda condensado 
o resumen de las 
caracteristicas parti- 
culares de cada or- 
denador CPC. Es 
praetico tanto para 
los programadores 
en BASIC que ne- 
cesiten un resumen 
de los comandos 
en BASIC, como 
para los programa¬ 
dores en Codigo 
Maquina que quie- 
ran tener a mano to- 
das las llamadas al 


Sistema Operativo. 

En cuanto al re¬ 
sumen del Basic, 
tan solo hace refe¬ 
renda 'del uso de 
los distintos co¬ 
mandos, ademas 
para los investiga- 
dores del lenguaje 
Ensamblador indi- 
ca las direcciones 
de memoria donde 
estbn las rutinas 
que ejecutan las 
instruceiones BA¬ 
SIC, aunque lo 
condensado del li¬ 
bro no llega a indi¬ 
car las condiciones 


para usar las ruti¬ 
nas desde Ensam¬ 
blador y para aque- 
llos que las quieran 
usar pueden entre- 
tenerse en desen- 
samblarlas. 

Las llamadas al 
Sistema Operativo 
mediante el bloque 
de saltos son bas- 
tante resumidas: 
solo hacen referen¬ 
da a la funcion que 
realizan y las con¬ 
diciones de entra- 
da y salida que tie- 
nen las rutinas. 

A pesar de lo 
breve del libro, tie- 
ne bastantes apar¬ 
tados que desta- 
can por su impor¬ 
tance y algunos 
que sin ser esen- 
ciales resulta muy 
util tenerlos a 
mano; por poner un 


ejemplo. la organi- 
zacion de una linea 
BASIC a nivel m&- 
quina o la transfe¬ 
rence de datos en- 
tre BASIC y Codigo 
Maquina, asi como 
una referencia mas 
o menos detallada 
de la memoria del 
ordenador y de la 
memoria de panta- 
lla; tambien resu¬ 
me los puertos de 
entrada y salida de 
los perifericos. las 
conexiones de la 
salida de video, del 
joystick y el puerto 
de salida de la im- 
presora. 

Una guia muy 
practica y muy 
compieta que une 
los tres ordenado- 
res en un solo libro. 

Angel P6rez Morin 










































APROVECHA ESTAS 
OFERTAS A 

1 INMEJORABLES PRECIOS: 
SOLO PARA Tl Y TUS AMIGOS 




AMPLIATION DE 
MIMORIA ANTA 64 K 
Predo: 10.950 
Ref. 162. Cupdn 1 


SINTEYIZADOR 
m VOZ IN 
CASTELUNO 

Predo: 8.895 
Ref. 405. Cupdn 1 


O 


;CONVIERTE TU PCW 8256 EN 
UN 512! 2.* UNIDAD DISCOS 

PCW 
Predo: 26.695 
Ref. 401. Cundn 2 


JOYSTICK AMSTIC 
Predo; 745 
Ref. 400. Cupdn 2 
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PROGRAMAS 
PARA PC 1512/1(40 


■w eassa aft 


i ialu 


tf 1 




! ^Tf. ^ Jt 


PVP: 13.495 ptas. Ref. 
102. Cupbn 5. 



PVP: 17.990 ptas. Ref. 
181. Cupbn 2. 




I 


DBASE H. 


up 


AW 

As nUN'TAI h 


PVP: 13.495 ptas. 
Ref. 108. Cupdn 6. 


PVP: 13.995 ptas. Ref. 
152. Cupdn 6 


INTEGRATED SEVEN 


OPEN ACCESS 


\ 


V> 


PEN 

access 

iT 



PVP: 19.945 ptas. Ref. 
105. Cupbn 6 


PVP: 17.900 ptas. Ref. 
183. Cupbn 2 



Contabllidad+IVA Logie 
Control 


u ’Lo 


') tihum 

^ Coni *1 



PVP: 19.900 ptas. Ref. 
415. Cupbn 6. 


PVP: 26.800 ptas. Ref. 
155. Cupbn 4. 


0 


OKao 



















PVP: 12.000 ptas. Ref. 
117. Cupdn 6. 


PVP: 13.495 ptas. Ref. 
118. Cupdn 6. 


GEM GRAPH GEM WORD CHART 




' GEM^f 


PVP. 13.495 ptas. Ref. 
119. Cupdn 6. 


PVP: 13.495 ptas. Ref. 
123. Cupdn 6. 


GEM DRAW BUSSINES 
LIBRARY 


GEM FONT DRIVERS 
PACK 



PVP: 7.495 ptas. Ref. 
404. Cup6n 7. 


PVP: 7.495 ptas. Ref. 
405. Cupdn 7. 


GEM DIARY GEM FONT EDITOR 




GEM^f!' 


PVP: 7.495 ptas. Ref. 
198. Cupdn 7. 


PVP: 13.495 ptas. Ref. 
130. Cupdn 6. 



FACTURACION + 
ALMACEN 



PVP: 23.990. Ref. 406. 
Cupdn 7. 


GESTION COMERCIAL 
INTEGRADA 
MAGGIORA 


moflo fflogoioin 
soi i wahi 


PVP: 16.900. Ref. 407. 
Cupdn 7 



MEDICARE 


AUTOSKETCH 


CRISTAL0jS 

Q 



PVP: 65.900 ptas. 
Ref. 408. Cupdn 7. 


PVP: 13.495 ptas. PVP: 17.999 pti 
Ref. 410. Cupdn 7. Ref. 409. Cupdn 7. 
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DISCOS VIRGENES DE 3“ 


(PARA CPC YPCW) 


jMAS BARATOS TODAVIA! 


10 diskettes 4. 850 ptas. 

(Regalamos la diskettera, 
magnffico estuche portadiseos 
para que tengas ordenados 
tus diskettes). 





Ref.: 121 Cupdn 3 

5 diskettes por s6lo ?. 550 ptas. 

Ref.: 120 Cupdn 


SUPER OFERTA 

IVl 


SI OUIERES EL ARCHIVADOR, SOLO: 50 5 PTAS. Ref.: 140, <up*n 5 


mm 


ordenadores cpc INTERFACE SERIE AMSTRAD 




Permite conectar tu ordenador con impresoras serie, 
modems, otros ordenadores, etcetera. 


RS 232 C 


F4cilmente manejable mediante comandos BASIC 
extendidos. 



Uso senciiio e inmediato desde 
CP/M 2.2 y CPM Plus. 


Amplio margen de velocidades de 
transmisidn. 


No impide conectar a la vez la unidad 
de disco en el CPC 464. 


Ahora 7.495 ptas. 

Referenda: 125 Cup6n 
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Archivadores 
Discos 5 1/4. 
Archivador 120 unidades. 
Precio: 3.700. Ref 184. Cup6n2. 
Archivador 100 unidades. Precio: 3.100. 

Ref. 185. Cupon 2. 


ALMOHADILLA PARA RATON 
Precio: 1.999. Ref. 187. Cup6n3. 
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PORTADOCUMENTOS 

MICROBYTE 



El perifdrico imprescindible para to - 
dos aquellos que tengan que copiar 
documentos, apuntes, etc. 

Ergondmico, de fdeil colocacidn, 
muy sencillo. 

Tenemos portadocumentos de iz- 
quierda y de derecha, no discrimina- 
mos a los zurdos. 






PVP: 595 ptas. Re, :150 


Cupon: 1 




Manual de BASIC 2, 
para el PC 1512 y PC 1640 

Si quieres escribir programas en tu PC Amstrad, este es el 
Manual que necesitas. 

El BASIC 2 es el lenguaje de los PC Amstrad, un potente BASIC 
para programar. 


PVP: 1.990 ptas. Ref.: 114 Cupon: 1 



PORTAFOLIOS AMSTRAD 
USER 


BILLETERO AMSTRAD 
USER 


'ORTACUARTILLAS 
AMSTRAD USER 


Precio: 950. 


Precio: 790. 


Precio: 790. 


Ref.: 163. Cupdn 1. 


Ref.: 165. Cupon 1. Ref.: 164. Cup6n 1. 






































EL MAS COMPLETO 
CURSODE BASIC 
PARA AMSTRAD 


CURSO AUTODIDACTICO I YII 


Basic es el lenguaje de programacion m<is 
popular del mundo y, sobre todo, es el 
lenguaje ideal para el principiante. Tu 
eres, con toda certeza, el propietario de un 
AMSTRAD CPC 464 o 6128 y estar^s 
deseoso de sacarie el mayor partido 
posible a sus magnificas posibilidades 
grcificas, de color y su excelente sonido. 

El Curso Autodid£ctico de Basic te ofrece 
la posibilidad de aprender tu mismo a 
programar en tu AMSTRAD, gracias a las 
lecciones que paso a paso van 
descubri^ndote los misterios del 
ordenador. Adem£s, podrSs controlar tus 
progresos gracias a los programas-test 
que acompanan cada libro. 


LOS DOS VOLUMENES POR 

3.200 ptas. 


Referenda: 111 Cupon 

LIBRO PARA ROW iOCOSCRIPT PASO A PASO 




Todo lo que siempre quiso saber sobre Locoscript y nunca 
se atrevio a preguntar. 

Una completa descripcidn de los comandos mas ineditos 
de este potente procesador de textos. 

Los trucos y atajo's m£s utiles. 

Todo esto y mas en GUI A DE LOCOSCRIPT PASO A PASO. 


GUIA DE 

LocoScript 

PASO A PASO 


PVP: 975 ptas 

Ref.: 115 Cupon 


PARA AMSTRAD PCW 825(i/S5P 
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CABLE 
AUDIO 
CPC 
6 12 8 . 
Precio: 
995. Ref. 
190. Cu¬ 
pon 3. 


Paquete de pro- 
gramas CPC 6128 
en disco. Juegos: 
STAR AVENGER, 
ROBIN, TROGLO 
y DEATHSVILLE. 
Precio: 3.995. Ref. 
198. Cupon 4. 



KIT LIM- 
PIEZA CA- 
BEZALES, 
DISCOS. 3 
Precio lan- 
zamiento: 
3.900. Ref. 
116. 

Cupon 2. 



CABLE PRO¬ 
LONG ADOR 
AMSTRAD 464. * 

Precio: 2.600. 
Ref. 192. 

Cupon 4. 




SUPER PACK 
ELITE. Precio: 
1.755. Ref. 166. 
Cupdn 2. 



CABLE IM- 
PRESORA 

PC. Precio: 
2.500. Ref. 
194. 

Cupon 4. 



KIT LIMPIEZA CA- 
BEZALES DIS¬ 
COS 5 V 4 Precio: 
5.999. Ref. 195. 
Cupon 4. 



CABLE PRO- 
LONGADOR 
AMSTRAD 
CPC 6128-664. 
Precio: 3.275. 
Ref. 196. 
Cupon 5. 


CALCULA- 
D O R A 
CAJA DE 
CERILLAS. 
Precio: 
999. Ref. 
193. 

Cupon 4. 
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NO ENTRA EL POLVO 



CPC 6128 (Color) 
PVP: 1.795 ptas. 
Ref. 144, cupbn 5 


CPC 464 (Color) 
PVP: 1.795 ptas. 
Ref. 143, cupdn 5 



jESTOS ORDENADORES ESTAN MUY BIEN PROTEGIDOS! 

FUNDAS PARA TODOS LOS ORDENADORES AMSTRAD 


con la calidad y el diseno Amstrad User. 

Magm'ficas fundas que libran al ordenador del polvo y suciedad cuando no se tiene encendido. 
Indispensable para lugares humedos y polvorientos. 




































AMSTRAD 

04* »*.«rlQ para 1987 
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Complete tu coleccion de Amstrad User 
con esta magm'fica oferta: 


1000 


4 


ejernpiares 


N.° 3. DICIEMBRE 1985.300 pis 
Guia de Software para Amslrad, 
300 programas. Como usar las 
ruimas de la Rom. PCW 8256, la 
alternaiiva prolesional. Alan Su¬ 
gar, la luerza de Amstrad Casti¬ 
llo y mspa del Kmghl Lore. 


N. 3 11. AGOSTO 1986. 350 pis. 
A tiros con el ordenador. Banco 
de pruebas: SEIKOSHA SP-10C0 
CPC. Bomb Jack. Harrier Alack 
Balman. Prolesional User. 


N. 3 9. JUNIO 1906. 300 pis. 
Lenguaje de programacion. Jue- 
gos: Mat II, Viemes 13 Instruc- 
clones ilegales del 280. Raiones 
ytablelas. Master Rem. 


N. 3 10. JULIO 1986, 300 pts. 
Veinte programas deporlivos. 
Animation en Basic, Compare- 
cion de ires tapices dpticos. Jue- 
gos. Finder Keepers, Cralton y 
Xunk, Formula one simulator. 
Prolesional user: Control de 
slocks Groiur. 


N. 5 4. ENERO 1986, 300 pis. 
Todos los penfencos: Joysticks, 
mpresoras, lapiz optico, Juegos: 
Karate, Sorcery. Panorama para 
mala' Ficheros de acceso direc- 
lo. Firmware 


N. 3 5. FEBRERO 1986. oOO pts 
CPM. el esiandar de 8 bits. Am- 
graph, gralicas prolesionales. 
Juegos: Devil's Crown, Raid, 
Cyrus. Firmware. Gestor de sonkto 
RSX: Comandos en lecnicolor. 


N. 3 12. SEPHEMBRE1986 350 pis. 
Programas educalivos. Banco de 
pruebas. Robol FischerlechniK. 
Turbo Sprit Winter Games. GSX 
(y II). Base de dales DELTA 
PLUS, Master OH Super mapa 
para BATMAN. 


N. 3 13. OCTUBRE 1986.350 pis, 
Especial Juegos da Guerra Ani¬ 
mation en BASIC II. Ho|a de 
Calculo CRACKER II Procesa- 
dor de texio Tasword 128. Multi- 
programaran Progtama Toxtcos. 


N. 5 8. MAYO 1986, 300 pi 
Uso prolesional de los Art's la 
RS232 Un esiandar para con 
nicar. Juegos. Sir Fred Had* 
Spy vs Spy, Yie at Kungf 
Nuevosnemerioos OK ironcs 


N. 4 14, NOVIEMBRE 1986 350 

Desert Far, Stainless SeeeL Ce«. 
Ghosis S Goblins, Compleiwntes 
ergondmicos para ordenador 
Convertidores de Televisor PC 
1512. Gestion GESPACK Con¬ 
trol de personal Avial. Como 
convenir su PCW 8256 en 8512 


N.® 19. ABRIL 1967. 350 pis. 
Enciclopedia Ddogic, Disco RAM 
para CPC 6128 Jjegos Impos 
saball, Billy, Great Escape. Des¬ 
pues de comprar un PC. Juegos 
para PC 1512 Impresion de gra- 
ficos en el PCW. Interlace RS 
232 y Cenlronis para PCW Sico- 
le: gestion de guarderias Espe¬ 
cial hojasde calculo. 


User 

que te falta 
y pidelo. 


N." 1 OCTUBRE 1965. 300 pis 
Joan Guillen: -Mi lapiz es un 
Amslrad , La revolution del dis¬ 
co. Un oidenador muy musical. 
iHayvida despues del Basic 5 


N.° 2. NOVIEMBRE 1985.300 pts. 
Los heroes anonimos (1). EICPc 
6128: Super Amslrad. Aula inlor- 
matica con Amslrad. Programs' 
Mirando a las eslre"as Pascal. 


Busca el 
ejemplar de 
Amstrad 


Nota: los e j empiares 6 v 7 estan a a otados. 


N. 3 16 DICIEMBRE 1966 350 pts. 
SIMO. Especial PC 1512: pre- 
semacion, Sistemas Operatives, 
GEM, BASIC. Tensions, Pacilic, 
Contabilidades. Conlabilidad Ge¬ 
neral II y Placon. Impresora 
AMSTRAD DMP 2.000, 


N.' 16. ENERO 1987.350 pis. 
Pianilique el Nuevo 44o: Speed 
King, Pac(ic, Glfler Rider. Pro¬ 
gramas educativos. Emulation 
del BASiC 1.1 en un 464. Ges- 
lidn de video clubs. Facturacion 
Leo. Bateria musical AMDRUM. 
Conveilidor de pantallas Spec¬ 
trum a AMSTRAD. 


N. 3 17. FEBRER0 1987.350 pis. 
Impresoras AMSTRAD DMP 
3000 y DMP 4000. Juegos para 
PCW. El enigma deACEPS 
Juegos 1 Cosa Nostra. Liv-ngsto- 
ne, Jack the Nipper, Frostbyte. 
Army Moves. BASIC 2: el BASIC 
de PC. Caracieres de coriroi en 
los CPC. Multilace II. 


N. 3 18. MARZO 1987.350 pis. 
Juegos: Toad Runner, Kane, 
Street tak Miami Mce, Fto- 
digy, Tennis 3D, Knight Tyme, 
Zombi. Caracieres Castellanos 
para Amswtrd. La verdades del 
PC 1512. Codigos de control 
CP/M Plus. Especial procesado- 
resde texio. 


Si todavia no eres suscriptor, suscribete ahora mismo para continuar tu coleccion 

^ 1 COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO YENVIENOSLO 
































































































































Complete tu coleccion de Amstrad User 
con esta magnffica oferta: 


4 eiemolares 1000 


ejemplares ■ WWW ptas. 

Referenda: 201. 


m 


Mail 






urilUi 

wua 


N.‘ 20. MAYO 1987. Bases 
de dates, Sistemas Operati¬ 
ves (y 2), PCW: Juegos de 
simulacidn; Pies y Cabece- 
ras en Locoscript; Joystick, 
PC: manejarse con un dis¬ 
co; Juegos: Plstop II, Cyrus 
Chess, Ldpiz dptico Electric 
Studio. CPC: pantallas de 
LOGO a BASIC. Mlsidn 
Omega, Cortocircuito. 



N.‘ 26. NOVIEMBRE 1987. 

UTILIDADES; CPC: Reloca- 
litador de Cddigo Mdquina, 
Decision Maker, Juegos: 
Don Quijote; PC: GEOS, Au- 
to sketch, GEM Word 
Chart, Control de Autoes- 
cuela, Anatomla del ratdn, 
Fulbol Manager; PCW: ACE, 
Fichero Mddico, Factura- 
cidn SIS. 


N.' 21. JUNIQ 1987. Grdfi- 
cos para tu ordenador. Cur- 
sos de verano. CPC: Usua- 
rio: Escuela Magoria, Tas- 
print, Utilidades de disco; 
PC: Formate de discos, 
Contabilldad Cristai, Factu- 
racidn y almacdn, La isla 
del tesoro, Perry Mason, 
PCW: Locoscript, The Kni¬ 
fe. 



N> 27. DICIEMBRE 1987. 

425 pts. CPC' Gomentamos 
los diez mejores juegos. 
Test VORTEX. PC: Business 
Card 21. Control Clinica Ve¬ 
terinary. Portatil PPC. 
PCW; El hardware del 9512. 
Programs Recibos. 


N.' 22. JULIO 1987. Jue¬ 
gos para el verano. CPC: 
Sailing, Golpe en la peque- 
fla China, etcdtera. Utilida¬ 
des (y 2); PC: Strip Poker, 
DEBUG, Open Access, Alsi 
Pack, Ampiiacidn de me- 
moria a 640 K; PCW; Bat¬ 
man, Fairlight, Agenda 
Plus, Facturacldn Plus. 
Gufa de discos. 



N." 28. ENERO 1988. 
425 pts. PC: Framework 
Junior, Videoclub. Test 
EGA. Juegos GOODBYE 8 
THE LAST MISSION. CPC: 
Test Cad-Cam y Joystick 
Speed King. Juegos: Fred - 
die Hardest, Starfox, etc. 
PCW: Test TPV. Software 
del 9512. Profesionai Au- 
toescuela. 


N. 5 23. AGOSTO 1987. El 
nuevo PC 1640. CPC: Co- 
mecocos y Bingo, Juegos 
para teclear, Fernando Mar¬ 
tin Basket Master, Profesio¬ 
nai Mlcrogesa, Anta 64 K3; 
PC: Macros de teclado (te¬ 
clear) BASIC 2, Bolsa y PC 
Promise, The great Escape; 
PCW: Othello (teclear), 
Head Over Heals, Extensio- 
nes grdficas con el PCW. 


AMSTRAD 

t—T\\ . V 




N.” 29. FEBERRO 1988. 

425 ptas. PC: DBASE III. AL- 
SICAD. PREYME. PORTEX, 


Juegos: Mean 18 Golf, Boul¬ 
der Dash, Mission. CPC: T6c- 
mcas Fractates. Juegos: Phan- 
tis, Challenge of the Gobols, 
Amaurote. Test: Interface 
Rs 232-c. PCW: Generador de 
Test. Profesionai: Factura- 
cldn + IVA. Test: MATER- 
PACK 


N.'24. SEPTIEMBRE1987. 

El nuevo PCW 9512, Espe¬ 
cial Educacldn; CPC: Wlllov 
Pattern. Howard the duck, 
Spooler de impresora, 
LOTO, Multicalc; PC: Logis- 
tix, Boriar, Control de Al- 
macdn, Juegos; Progolf, 
Interface RS232; PCW: Que 
suene tu PCW PREYME. 



425 PTAS. PC: VP PLANER, 
TMAX, PRODESIGN, Juegos; 
Arkanoid. Macadam Bumper, 
Pub Pool. CPC: DISOOLOGY 2, 
Qumielas. Juegos: Abadfa del 
Crimen, Ninja Hamster, Super 
Sprint, Correcaminos, Combat 
School. PCW: FACTURACION, 
Trucos. Juegos: Stnke Force 
Harrier, Classic Collection. 



N.* 25. OCTUBRE 1987. 
Edicidn, MODEMS; CPC: 
Game Over, Bomb Jack, 
Two on two, La vuelta a! 
mundo en ochenta juegos, 
Bases de Datos; PC: inte¬ 
grated 7, Gestlava, Medica¬ 
re, Programacidn de la 
DMP 3000, Primeros pasos 
con Amstrad Jueaos: El 
enigma de ACEPS. 


de impresoras batatas. PC/Su 
perbase. Millonarios, Gen Pra- 
miz Test' Amstrad IQ 3500. 
CPC/Gestor Iconos TxT: Vigi¬ 
ls lu peso. PCW/Enlradas y sd - 
lidas CPM. TxT: iLos barcosi 
Juegos: Tan Letli, Synike For¬ 
ce Merrier. 


NO TE PIE 

IRDAS 

MUNEJEI 

APLAR 

DETU RE VISTA 
























































































MONEDERO 

POLIPIEL. 

Precio: 499. 

Ref. 171. Cup6n 1. 


Lo mejor del software de programacidn en PCW. 

PASCAL MT+. Precio: 9.999. Ref. 172. Cupdn 5. 

CBASIC COMPILER. Precio: 9.999. Ref. 173. Cupdn 5. 
MBASIC INTERPRETER. Precio: 9.999. Ref. 174. Cupdn 5. 
MBASIC COMPILER. Precio: 9.999. Ref. 175. Cupdn 5. 

M.S. FORTRAN COMPILER. Precio: 14.680. Ref. 176. 

Cupdn 5. 

M.S. COBOL COMPILER. Precio: 25.680. Ref. 177. Cupdn 5. 
M.S. SORT. Precio: 9.999. Ref, 178. Cupdn 5. 

M.S. MACRO. Precio: 9.999. Ref. 170. Cupdn 5. 


'Xl. 
















































CINTA IMPRESORA PCW 9512 
Precio: 1.550. 

Ref.: 197. 

Cup6n 1. 





LIBROS-LIBROS-LIBROS 


flCWRAMANDO CON 
AMSTRAD 

Fundamental pars «l 
utuirio prinelplante. 
Ameno y replete da 
elemples. 


PRQORAMACION BASIC 
CON AMSTRAD 

Impmtclndlble pan el 
princfpiante y eflcaz 
nammlanta pan el 
prognmador atamado. 


JUE608 

SENSACIONALES PARA 
AMSTRAB 

Aventuns, laberlrrtot, 
ajadru, eartai, 
Mastermind, educativos, 
utllldades. Todot Isa 
llatados an BASIC. 


40 41IE80S 
EDUCATIVOS 

Ustadot completes 
(Malemdtlcat, gaognfla, 
mdslca, «lc.) pars 
aprtndar dlvlrtldndoaa. 


ELIJE EL QUE 
MAS TE GUSTA 


Referencia: 101: Programando con 
Amstrad. 103: 40 Juegos educativos. 109: 
Programando Basic con Amstrad. 113: 
Juegos aensacionales con el Amstrad. 


PVP: 595 ptas. 

Cupon:2 














GUARDIAN & BLAGGER 
Precio: 3.490. 
Ref. 191. Cupdn 3. 


JAMES BOND 007 
THE LIVING DAYLIGHTS 
Precio: 3.490 


Ref. 128. Cupon 3. 


El mejor juego de 


TAPAS 


para encuadernar tu revista Amstrad User 


La revista AMSTRAD USER resulta, sin 
duda alguna, una buena obra de consulia, 
que es preciso cuidar y coleccionar 
celosamente. Para que el paso del tiempo 
no deteriore su fondo ni su forma, hemos 
creado unas TAPAS ESPECIALES que te 
permiten conservarla como el primer dia. 
Sin necesidad de encuadernacion, gracias 
a un simple sistema de variilas metalicas, 
que te permiten la instalacion de la revista 
en su interior en un tiempo minimo y sin 
coste de encuadernacidn alguno. 



El complemento ideal para tu revista. 



PVP: 780 ptas. 

Ref.: 200 Cupon: 1 



























PROGRAMAS 

AMSTRAD 

PCW 


• 3D CLOCK CHESS. PVP: 2.590. Ref. 134. Cup6n 7 



HOJA DECALCUk^ 

• MULTIPLAN. PVP:9.490. Ref. 135. Cupbn 7. 

• SUPER CALC 2. PVP: 8.450. Ref. 136. Cupbn 8. 



• MBASIC Interpreter. PVP: 9.999. Ref. 174. Cupbn 8. 

• MBASIC Compiler. PVP: 9.999. Ref. 175. Cupbn 8. 



U TILIDAD*L 

• CONTABILIDAD GENERAL MAS 

VENCIMIENTOS. PVP: 7.490. Ref. 137. Cupbn 8. 

• AMSFILE. PVP: 7.490. Ref. 138. Cupbn 8. 

e r O)1)71 n MWiV HO In LOW UMmMC] 



9J* Mb mil 



















— 



BILLETERO. 
Precio: 2.199 
Ref. 168. 
Cup6n1. i 


PORTAFOLIOS. 
Precio: 5.569. Ref. 167. 
Cup6n 1. 


MONEDERO 
Precio: 2.484. 

Ref. 170. 
a Cupbn 1. 


BILLETERO 
EXTRAPLANO. 
Precio: 1.725. 
Ref. 169. Cup6n 1 


CON TODA 
LA iUEGANCIA 





























CUPON DE 
PEDIDO 


(*) Dirigir los cheques a 
Edimicro, S. A. Avenida del 
Mediterrdneo, 9. 
28007 Madrid 


Si prefieres 
hacer tu 

pedido por telefono, 
llama al (91) 433 44 58 





TARJETADE 

SUSCRIPCION 


i 


Isles los precios 
iftcluyei IVA y 
gastos de envio. 

i 

I 

I 


II 


la 

el 


I. 

id 


N.° Factura: 


CIF: A78/487675 


Ref.: 121 
Ref.: 120 
Ref.: Ill 
Ref.: 115 
Ref.: 160 
Ref.: 186 
Ref.: 18/' 
Ref.: 188 
Ref.: 189 
Ref.: 190 
Ref.: 191 
Ref.: 199 
Ref.: 128 
Ref.: 402 


O 10 discos 3" con Protoarchivador al precio de 4.850 ptas. 

□ 5 discos 3"a! precio de 2.550 ptas. 

□ Curso de BASIC para Amstrad al precio de 3.200 ptas. 

□ El libro *Gufa del Locoscript paso a paso» al precio de 975 ptas. 

□ Calculadora listfn telefdnico al precio de 2.299 ptas. 

□ Archivador 50 unidades al precio de 2.755 ptas. 

□ Almohadilla para ratdn al precio de 1.999 ptas. 

□ Carniseta Bjom Borg al precio de 1.250 ptas. 

□ Parch Play al precio de 3.500 ptas. 

□ Cable Audio CPC 6128 al precio de 995 ptas. 

O Juego PCW GUARDIAN & BUGGER al precio de 3.490 ptas. 

□ Juego PCW TOMAHAWK al piecio de 3.899 ptas. 

□ Juego PCW JAMES BOND 007 al precio de 3.490 ptas. 

□ Paquete programas juegos para CPC en disco al precio de 3.999 ptas. 


El imports lo AbonarA Q POR CHEQUE (■) □ CONTRA REEMBOLSO □ CON Ml TARJETA DE CREDITO VISA 

Numerode mi tarjeta: I I I I I II I I TTT U I I ITT T ) 

Fecha de caduddad:_ Firma_ . 

_D.N.I_ 


NOMBRE. 


DIRECCION. 
LOC ALIDAD. 
PROVINCIA 


C.P.. 


. TELEF.. 


Rumc me envfen las slgu lentes c rfertss asnectsle* AMSTRAD iisfb- 

N.° Factura:. CIF: A78/487675 


Ref.: 125 □ 
Ref.: 152 n 
Ref.: 101 □ 
Ref.: 103 □ 
Ref.: 109 □ 
Ref.: 113 C 
Ref.: 166 Q 
Ref.: 180 O 
Ref.: 181 n 
Ref.: 182 □ 
Ret.: 183 D 
Ref.: 184 □ 
Ref.: 185 □ 
Ref.: 400 □ 
Ref.: 401 □ 
Ref.: 116 □ 


Interface Amstrad RS232C al precio 7.495 ptas. 

Proarama Base de Datos Logic Control 1 precio de 23.495 ptas. 

El libro “Programando con Amstrad* al p.’do de 595 ptas. 

El libro «40 juegos educativos* al precio de *95 ptas. 

El libro «Programando BASIC con Amstrad* a. precio de 595 ptas. 
El libro «Juegos Sensacionales con Amstrad* al precio de 595 ptas. 
Superpack «Elite* al precio de 1.755 ptas. 

Millonario: Quinielas y Loto al precio de 25.675 ptas. 

VP planer al precio de 18.990 ptas. 

Contabilidad + Gestidn integrada al precio de 17.999 ptas. 

Open Access Entry al precio de 17.900 ptas. 

Archivador 120 unidades al precio de 3.700 ptas. 

Archivador 100 unidades al precio de 3.100 ptas. 

JOYSTICK Amstic al precio de 745 ptas. 

2.* UNIOAD discos para PCW al precio de 26.695 ptas. 

Kit Limpieza Discos 3" al precio de 3.900 ptas. 


El imports k) aborare O POR CHEQUE C) □ CONTRA REEM60LS0 □ CON Ml TAPUETA QE CREDITO VISA 

Numero.de mi tarjeta: LjL L-L-fl 'I I HDZDZIZE1 111 IJ 

Fecha de caduddad:__ Firma_ 

NOMBRE___D.N.I- 


DIRECCION. 
LOC ALIDAD. 
PROVINCIA 


C.P. 


TELEF. 


Ruego me envfen las siguientes ofertas aspacialas AMSTRAD USER: 


CM 


CM 


□ CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA N.° Factura: 



D N I 


EDAD 


TELEFONO 


FORMA DE PAGO 


□ CONTRA REEMBOLSO 

□ TALON DE BANCO (II 

□ TARJETA DE CREDITO 


ELiGE TU REGALO EXTRA: 


PRECIO SUSCRIPCION: 
4.500 PTAS. * IVA incl. 


□ Calculadora 

□ Llavero-reloj-brujula 


nr 


Carguen 4.500 ptas. a mi tarjeta: VISA □ 

NUm. de mi tarieta [ L I 
Fecha de caducidad 
□ Nueva suscripcidn, □ Renovacion 


* Precio normal en quioscos: 

5.100 ptas. anuales 

ORDENADOR n il M 1 I I I ’ 

Firma 


IU1 


(1) Dirigir a Edimicro, S. A. 


Envies Cheques: Edimicro, S. A. Avda. MedrterrAneo, 9. 28007 Madrid. 
Por favor, especifique su modelo de ordenador, es muy importante. 


CJ 

<o 


D 

< 


CUPON 3 ! CUPON 3 



























































































CON TODA 
LA ELiGANCIA v 
DEL CORCHO 


rmm 


' 


■ i 



o( 


BILLETERO. 
Precio: 2.199 
Ref. 168. 
Cup6n 1. 


n 



C~p 








mam 


RESPUESTA COMERCIAL 

mam 

NO 

Autorizacion M.° 7000 


B.O.C NT 10 de 30-8-35 

mam 

NECESITA 

SELLO 



A franquear 



en destino 


Apartado de Correos 267 F.D. 
28080 MADRID 




; 

| 




RESPUESTA COMERCIAL 
Autorizacion N ° 7000 
B OC. N 0 10 de 30-8-85 




NO 

NECESITA 
SELLO 
A fraoquear 
en destino 


Apartado de Correos 267 F.D. 
28080 MADRID 




SUCUPON 











































CUPON DE 
PEDIDO 

(*) iirigir los cheques a I 
Edimicro, S. A. Avenida del | 
Mediterrineo, 9. 
28007 Madrid 


Si prefieres 
hacer tu 

pedido por ieleftno, 
llama al (91) 433 44 58 



Todos los pticiis 
incluyen IVA y 
gasfos 6§ envi'o. 


N? Factura:. CIF: A78/487675 

Ref.: 121 □ 10 discos 3" con Protoarchivador al precio de 4.850 ptas. 

Ref.: 120 □ 5 discos 3"al precio de-2.550 ptas. 

Ref.: HID Curso de BASIC para Amstrad al precio de 3.200 ptas. 

Ref.: 115 □ El libro «Gufa del Locoscript paso a paso» al precio de 975 pias. 

Ref.: 160 □ Calculadora listln telefdnico al precio de 2.299 ptas. 

Ref.: 186 D Archivador 50 unidades al precio de 2.755 pias. 

Ref.: 187 □ Almohadilla para ratdn al precio de 1.999 ptas. 

Ref.: 188 □ Camiseta Bjorn Borg al precio de 1.250 ptas. 

Ref.: 189 □ Parch Play al orecio de 3.500 ptas. 

Ref.: 190 □ Cable Audio CPC 6128 al precio de 995 ptas. 

Ref.: 191 n Jueqo PCW GUARDIAN & BLAGGER al precio de 3.490 ptas. 

Ref.: 199 n Juego PCW TOMAHAWK al precio de 3.899 pias. 

Ref.: 128 □ Juego PCW JAMES BOND 007 al precio de 3.490 ptas. 

Ref.: 402 □ Paquete programas juegos para CPC en disco al precio de 3.999 ptas. 


El importe to abcnafd J POR CHEQUE (*) n CONTRA REEMBOLSO □ CON Ml TARJETA DE CREDITO VISA 


Numero de mi tarjeta: □ICLt_LJJJ I I It I I I tJJJJ 

Fecha de caduddad:_ _ Firma__ 

NOMBRE___D.N.I--- _ 

DIRECCION__ __ C.P- 

LOCALIDAD__ TELEF.__ 

PROVINCIA ...... 

Ruego me envfen lac siguientes ofartas especiales AMSTRAD USER: 

N.• Factura:.... CIF: A78/487675 


Ref.: 140 □ Archivador Discos 3" al precio de 595 ptas. 

Ref.: 156 □ Programs Editor de Textos Logic Control ai precio de 22.125 ptas. 

Ref.: 153 n Programs Gesfidn-Contabilidad de Logic Control al precio de 21.895 ptas. 
Ref.: 155 □ Programs Contabilidad + IVA de Logic Control al precio de 26.800 ptas. 
Ref.: 201 □ Los siguientes numeros atrasados al precio de 1.000 ptas. 


Ref.: 157 □ Programas Gerterador de Recibos CPC al precio de 925 ptas. 
Ref.: 158 □ Programas Generador de Recibos PCW al precio de 925 ptas. 
Ref.: 159 □ Camara Fotogrhfica OCEAN al precio de 2.699 pias. 

Ref.: 192 □ Cable prolongador Amstrad 464 ai precio de 2.600 ptas. 

Ref.: 193 □ Calculadora caja cerillas al precio de 999 ptas. 

Ref.: 194 C Cable impresora PC al precio de 2.500 ptas. 

Ref.: 195 D Kit limpieza de discos 5V 4 al precio de 5.999 ptas. 


El imprrte lo abonarA □ POR CHEQUE f) □ CONTRA REEMBOLSO □ CON Ml TARJETA DE CREDITO VISA 


Numero de mi tarjeta: I I I i I I I I I I I I I I I I I I T I I 

Fecha de caducidad:____ Firma_ 

NOMBRE_ D.N.I._ 

DIRECCION___C.P_ 

LOCALIDAD__ TELEF_ 

PROVINCIA ____ 

Ruego me envfen las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: 

N.° Factura:. CIF: A78/487675 


Ref.: 141 g Funda para CPC 464 F verde, al precio de 1.795 ptas. 

Ref.: 142 □ Funda para CPC 6128 F verde, al precio de 1.795 ptas. 

Ref.: 143 □ Funda para CPC 464 M color, al precio de 1.795 ptas. 

Ref.: 144 □ Funda para CPC 6128 M color, si precio de 1.795 ptas. 

Ref.: 145 □ Funda para PCW al precio de 2.285 ptas. 

Ref.: 146 □ funda para PC al precio de 2.395 ptas. 

Ref.: 172 □ Pascal MT + al precio de 9.909 ptas. 

Ref.: 173 O CBasic Compiler al precio de 9.999 ptas. 

Ref.: 174 □ MBasie Interpreter al precio de 9.999 ptas. 

Ref.: 175 □ MBasie Compiler al precio de 9.999 ptas. 

Ref.: 176 □ MS Fortran Compiler al precio de 14.680 ptas. 

Ref.: 177 □ MS Cobol Compiler al precio de 25.680 ptas. 

Ref.: 178 □ MS Sort al precio de 9.999 ptas. 

Ref.: 179 □ MS Macro al precio de 9.999 ptas. 

Ref.: 196 □ Cable prolongador Amstrad CPC 6128-664 al precio de 3.275 ptas. 


D.N.I. 


El Importe to abC-nanS □ POR CHEQUE (•) □ CONTRA REEMBOLSO O CON Ml TARJETA DE CREDITO VISA 

Numero de mi tarjeta: [ IHZE HI I T T f 1 f I I I I I I I I 

Fecha de caducidad:_____Firma_ 

NOMBRE___ 

DIRECCION_ 

LOCALIDAD_ 

PROVINCIA ___ 

Ruego me envfen las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: 


. C.P. . 


. TELEF.. 


CLIPiI N 5 CUPON 5 1 CUPON 4 CUPON 4 ! CUPON 3 CUPON 3 









































































RESPUESTA COMERCIAL 
Autorizacidn N.° 7000 
B.O.C. N.° 10 de 30-8-85 


NO 

NECESITA 

SELLO 

A franquear 
en destino 




Apartado de Correos 267 F.D. 
28080 MADRID 


RESPUESTA COMERCIAL 
Autorizacidn N ° 7000 
B.O.C N.° 10 de 308-85 


NO 

NECESITA 

SELLO 

A franquear 
en destino 


flEESM 


Apartado de Correos 267 F.D. 
28080 MADRID 


RESPUESTA COMERCIAL 
Autorizacion N ° 7000 
BOC. N.° 10 de 30-8-85 


NO 

NECESITA 
SELLO 
A franquear' 
en destino 


I 


C~3 



Apartado de Correos 267 F.D. 
28080 MADRID 




























































CUPON BE 
PEDIDO 


(*) Dirigir los cheques a 
Edimicro, S. A. Avenida del 
Mediterraneo, 9. 
28007 Madrid 



N.° Factura: 


Ref. 

Ref. 

Ref. 

Ref. 

Ref. 

Ref. 

Ref. 

Ref. 

Ref. 

Ref 


102 □ Super Calc 3 al precio de 13.495 ptas. 

105 □ Integrated Seven al precio de 17.900 ptas. 
152 □ Superbase al precio de 13.995 ptas. 

108 □ DBASE II al precio de 13.495 ptas. 

415 [1 PLACOM al precio de 19.900 ptas. 

117 □ Turbo Backup al precio de 12.000 ptas. 

118 □ GEM DRAW al precio de 13.495 ptas. 

119 □ GFM Graph al precio de 13.495 ptas. 

123 □ GEM Word Chart al precio de 13.495 ptas. 
130 □ GEM Font Editor al precio de 13.495 ptas. 


A/B/40/0/9 


SI PREFIERES HACER TU PEDIDO POR TELEFONO: 
MAS RAPIDO jLLAMANOS! 

El imports lo abonarA □ POR CHEQUE C) Q CONTRA REEMBOLSO □ CON Ml TARJETA DE CREDITO VISA 

Numero de mi tarjeta: 0=1=1^3^X1X070 LLLLlXJ 

Fecha de caducidad:_-.--- Fimla -- “ " 

NOMBRE_ — — DN ' 1 -- — 

DIRECCION 
LOCALIOAO 
PROVINCIA 


. C.P.. 


TELEF. 


Si prefieres 
hacer tu 

pedido par leiefono, 
llama al (91) 433 44 58 


Ru«go me envfen las siguientes ofertas espedel es AMSTRAD USER : 


N.° Factura: 


CIF: A78/487675 


Ref. 

Ref. 

Ref. 

Ref. 

Ref. 

Ref. 

Ref. 

Ref. 

Ref. 

Ref. 


198 

404 

405 

406 

407 

408 

409 

410 

134 

135 


□ GEM DIARY al precio de 7.495 ptas. 

□ GEM Draw Bussines Library al precio de 7.4£„ etas. 

□ GEM FONT Drivers Pack al precio de 7.495 ptas. 

□ Facturacidn mds almacdn al precio de 23.990 Ptas. 

□ Gest.dn Comercial Integrada Maggiora al precio de 15.900 ptas. 

□ MEDICARE al precio de 65.900 ptas. 

□ CRISTAL al precio de 17.999 ptas. 

□ Autosketch al precio 13.495 ptas. 

□ PCW: 3D Clock Chess al precio de 2.590 ptas. 

□ PCW: Multiplan al precio de 9.490 ptas. 

SI PREFIERES HACER TU PEDIDO POR TELEFONO: 
MAS RAPIDO jLLAMANOS! 


El mporte Ic abonarA O POR CHEQUE o Q CONTRA REEMBOLSO □ CON Ml TARJETA DE CHEDITO VISA 

Numero de mi tarjeta: OTTl FI XXU^.LXXCXTXITO 

Fecha de caducidad: -------- Firma-— 

NOMBRE____ D NJ ---- 


DIRECCION. 

LOCALIDAD 

PROVINCIA 


C.P. 


TELEF. 


Ruego me envien las siguientes ofertas especiaies AMSTRAD USER: 


3 

< 


N.° Factura: 


CIF: A78/487675 


Super Calc 2 al precio de 8.450 ptas. 

MBASIC Interpreter al precio de 9.700 ptas. 

MBASIC Compiler al precio de 9.700 ptas. 

Contabilldad General mds vencimientos al precio de 7.490 ptas. 
noi iju Lj . v... Amsfile al precio de 7.490 ptas. 

Ref.: 127 □ Cadena MCD 7 precio contado de 37.900 ptas. 

Ref.: 116 □ X y Write al precio de 14.495 ptas. 


Ref.: 136 □ PCW 
Ref.: 174 D PCW 
Ret.: 175 □ PCW 
Ref.: 137 Cl PCW 
Ref.: 138 0 PCW 




Todos los precios 
incluyen IVA y 
gastos de envio. 


SI PREFIERES HACER TU PEDIDO POR TELEFONO: 
MAS RAPIDO jLLAMANOS! 


El .mporte lo abonare 0 POR CHEOUE (-) O CONTRA REEMBOLSO O CON Ml TARJETA DE CREDITO VISA 

Numero de mi tarjeta: CXXTXnXT3=l=EIIX3=n=I=n 

Fecha de caducidad:--—-Firma -- - 

NOMBRE___—- DN ' 1 -— " 


DIRECCION. 

LOCALIDAD. 

PROVINCIA 


. C.P. 


. TELEF. 


Ruego me envien las siguientes ofertas especiaies AMSTRAD USER: 


pimnu oT Mipnfo ft 1 r.llPflN 7 I CUPON 7 ! CUPON 6 CUPON 6 




















































































RESPUESTA COMERCIAL 
Autorizacibn N. u 7000 
B.O.C. N.° 10 de 30-8-85 


NO 

NECESITA 

SELLO 

A franquear 
•en destino 




r 1 Apartado de Correos 267 F.D. 
28080 MADRID 


RESPUESTA COMERCIAL 
Autonzacibn N.° 7000 
B.O.C. N.° 10 de 30 - 8-85 


NO 

NECESITA 

SELLO 

A franquear 
en desfino 


t 





mm Apartado de Correos 267 F.D. 
■ ■ 28080 MADRID 


RESPUESTA COMERCIAL 
Aulorizacion N.° 7000 
B O C. N ° 10 de 30-8-85 


1 


NO 

NECESITA 
SELLO 
A franquea'' 
en deslino 





; j Apartado de Correos 267 
28080 MADRID 


F.D. 














































LA CA MA MAS COMPACTA PARA MICROORDENADORES 




MESA IMPRESOR A 


m arque con un solo cable y una sola mtea. que ocupa el mini- 
no espado. caber, todos ‘os dementos do su mteroordenador o termna!. 
yllCROGAYMA es d urico compacto multiple de traba/o poa cudq uer mo- 
Ido de microordenador. Disenado para resolver, ds una \&z, todos bs pro- 
Sernas de espaoo. Un compacto luerte, iuneonal, de concepodn etgo- 
.dmtca, que ha ddo creado por un ampho equipo de espeaafcfas, para 
jue IW. tenga d coniunto de su mtcmordeoadot, en un sob poeslo de tra- 
iaw, v en la forma mis cdrrtoda para el operidot 






MESA TERMINAL 


COMPACTO HORIZONTAL 


COMPACTO PARA AM ST RAO 


FABR'CADO Y PATENTADO POR INSTALACIONES GA 'MA S. A. 
Cartagena 70 y 80 Tel6f 255 32 09 / 256 35 62 28328 MADRID 


PREMIO tBRITANIAr 
A LA CALIDAD Y A LA 
GESTION EMPRESARIAL 


43 ME DALE A DE ORO A LA EMPRESA 


TR0EE0 MASTER 
_ INTERNACIONAL DE 
43 EMPRESAS 


OE YENTA ES ESIABLEQW1ENT0S DE tifORilATICAY MUEBLES DEORQMAB^TCDA ESPANA 

I Si desea mis information sobie los compactos de Ml 
I CROGAYMA rellene este cupOn y envielo a: MICROGAYMA. 

| Calle Cartagena, 70 y 80. 28028 MADRID. 

Nombre 
Empresa 
Direccibn 
j Localidad 
< ICR) 


GALARDONADO COMO PRODUCTO 
POPULAR Y FAMOSO POR LA 
ASOCIACtON DE PREHSA 
43 Of MADRID 


MEDALLA DE INVESTIGACION Y 
TECNOLOGIA EN SU CATEGORIA ORO 
APROBADO POR LA COMISION 
_ INTERMINISTERIAL Of CIENCtA 

43 Y TECNOUXIA 


TelOfono 

































que no digan 
que no das ni golpe 

Goody tiene un buen plan , pero los grandes planes nunca son 
sencillos, por eso necesita un buen socio como tu, 
experimentado y audaz. 




i 


Esta es tu oportunidad para dar el golpe del Siglo: 
el asalto al Gran Banco, 



Version para PC y Compatibles 


TambiSn para Amstrad, 



Pza. Santa Catalina de los Bonados, 3,4° Doha. 
28013 Madrid. Tel. 241 92 70 / 241 96 82 


MSX, Spectrum, Spectrum + 3 y Commodore 


Distribuidor en Cataluna 
Discovery Informatic 
Telfs.: (93) 256 49 08 - 09 


Si no lo encuentras en tu distribuidor habitual llamanos: (91) 241 92 70 - 241 96 82 















